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Signor MARCELIANO 1ZQUIERDO

Mi chiedete una Prefazione alla traduzione Spagnuola
da voi fatta del trattato Teorico-pratico di Sherma di
Masaniello Parisi; ma tv non sono scrittore ed il vostro
invito mi mette in un grave imbarazzo.

Del resto a che pro sciupare parole inutili pe;‘ dimo-
strare la bontd del libro?

Quando vi dicessi che il trattato di Parisi ¢ conforme
ai precetti di quella Scuola Napoletana che, ribattezzata
asst col nome & ltaliana, costituisce uno dei maggiori 1i-
toli dr orgoglio della Patria mia, non farei che portare
nottole ad Atene. Chi volete anzi che ignori la ¢randesza
della Scuola e il nome di Parisi, a cui si deve laverla
Sfatta accettare nell Esercito ltaliano’

Dunque niente prefazione, resa d'altro conto superflua
dalla bella relasione di Paolo Fanbri che precede il trat-
tato stesso.

M resta so tanto a ringrasiarvi di aver tradotto nella
vostra lingua armoniosa Popera del Parisi, contribuendo
cost e volgarizzare nell Argentina i preeetti della Scusla
Napoletana, di cus iv mi sono sempre studiato di mante-
nere alto 1l prestigio.

La vostra traduzione ¢ una buona aszione, di cui vi
sono grato dvppiamente come Italiano ¢ come Napoletano

Credetemi, egregio Signore colla maggior stima

devolissimo

EnxesTto e MaARINTS.






PREFACIO

Estamos convencidos que hacemos aparecer este libro bajo los me-
jores auspicios, dedicando nuestro trabajo de traduccién al Ejéreito
Nacional y 4 la milicia ciudadana, 4 la cual nos honramos altamente
de pertenecer.

La falta dela adopcion oficial de un método para la enseflanza de
la esgrima en los enerpos militares, rnios ha aconsejado divulgar el
presente, no solo por ser la obra, que hemos vertido 4 nuestro idioma,
relativamente poco conocida entre rosotros, sino también combatida
por cierto niimero de instructores que, en las academias y salas par-
ticulares, perteneciendo a distintas escuelas, forman facilmente saté-
lites, entre-los que practican el ejercicio de las armas.

No es del caso ponderar aqui los indiscutibles méritos del Tratado
tedrico-prictico del maestro Masaniello Parige, ni tampoco los de la
escuela cuyos preceptos ha expuesto: nos Iimjtamos 4 recomendar que
se lea con detenimiento ol Estracto de la Relacion —que insertamos
& continuacién de este breve prefacio—presentada al Gobierno Icaliano
por la ilustrada comision que dictamin® en el concurso de autores, y
en virtud de la cual, el trabajo del actual Director de la Escuela Ma-
gistral de Esgrima establecida en Roma, fué premiado y adoptado ofi-
cialmente para la ensefianza de esta noble y utilisima arte en aquel
Reino, con esclusién de cualquier otro sistema,
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Como viejos aficionados, al poner en circulacién nuestra traduccién,
no abrigamos méas deseo que el de contribuir eficazmente 4 la propa-
ganda que entre nosotros cuenta como principales sostenedores 4 bien
conocidos y reputndos maestros de armas.

Hemos procurado reproducir toda la teoria con la mayor claridad y
fidelidad en la versi6n; y aunque en algunos puntos la terminologia de
ciertas acciones aparezca cambiada, ella ha sido—segtin la apreciable
opini6n de quienes han examinado nuestro manuscrito, y que no deja
de alagarnos—convenientemente estudiada y aplicada. Dicha parte
pues, no queda en el fondo alterada, si bien nos hemos apartado for-
zosamente de la traduccién literal, y hemos conservado un solo térmi.
no del original italiano en ese idioma.

Sin intencién de lucro, y para facilitar su adquisisién & cnalquier
aficionado, hemos dispuesto hacer editar nuestro trabajo de manera que
resulte poco voluminoso, y por consiguiente, m6dico su precio de venta.
No se han incluido los interesantes *Apuntes Histéricoss del mismo
maestro Parise, que proceden su texto; pero formaran parte de otro
libro nuestro, que apareceri pr6ximamente: E. Duero, Reglas y Pre-
ceptos del Primer Cddigo Italiano.

Buenos Aires, Agosto de 1896.
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NOTA

Del trabajo presentado por el relator sefion Paulo Fambri, hemos estractado las principa=
les partes, omitiendo aquellas que carecerian de interés en su traduccién.
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RELACION

¥ Mayo de 1879, una Comisién especial de la Academia Nacional

de Esgrima de Nipoles, solicitaba del Ministerio de la Guera
autorizacién para otorgar diplomas oficiales 4 agqnellos maestros que,
mediante exdmenes y pruebas suficientes, se hubiesen hecho acree-
dores A4 esa distinciéon. Fué entonces que se plante6 la cuestién
técnica del método inieiindose con tal motivo un periolo de indu-
gaciones y paralelos entre las dos escuelas que predominaban. 6 sea
la que no se vacilaba en llamar ifaliana, aunque prevalese solo en las
provincias meridionales, y la Redaelista.

Durante varios afios habiase ya debatido la contraversia por ambas
partes, con igual ahinco, aunque con desigual valor técnico.

La Secretaria General Ministerial habia informado con ese motivo
séria & 1mparcialmente, exponiendo su parecer comparativo y notando
que la escuela ifaliarna presentaba sobre la de Redaelli (1), la ventaja
de nna estrechez de juego y consiguiente celeridad de movimientos ;
de manera que ofrecia una preciosa facilidad de acudir 4 los quites
con el empleo de poca fuerza y poco tiempo. 2or otro lado, no ocul-
taba su duda sobre cierta deficiencia en la energia de los ataques de
sable; pero concluia afirmando que, atin admitiendo esto fltimo, la
escuela Redaelista resultaba completamente inferior, siendo que, la
primera prevalecia sohradamente, obrando con menor riesgo y mayor
celerida ', mientras por la otra. el golpe tirado era mais violento pero

mas lento, & sea con la desfavorable protabilidad de encontrar el
arma, mias bien que el cuerpo adversario.

(1) Adoptada parn el ejército italiano en 1874.
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Pero, & pesar de reconocer con tanta evidencia los méritns de la
escuela clasica, dicha Secretaria General, no considerando de su in-
cumbencia fallar con un verdadero y exacto juicio técnico, negaba que
el Ministerio pudiese acceder al pedido de la Academia Nacional esta-
blecida en Népoles, por no corresponderle, segun su parecer, dar 6
autorizar mias documentos que los relativos A servicios militares
prestados, y 4 las idoneidades demostradas en los mismos.

En otra circunstancia (1), considerando siempre el conflicto reves-
tido de mucha importancia, la misma Secretaria General propuso que
se nombrase una comisién de Oficiales del Ejército, reconocidos por
los méas competentes, de cualquier graduacién y arma, para que
determinara el método que tuviesen que adoptar en la ensefianza de
la esgrima los cuerpos & instituciones militares.

Se nombrd tal comisiéon (2), siendo presidida por el Comendador
Colli di Felizzano, General de caballeria, pidiéndosele su purecer sobre
los siguientes puntos:

« 1°. Reconocido que para las armas de Infanteria, Artilleria y
Génio, la esgrima era simplemente un ejercicio gimnistico y una
rama de educacién itil en las contingencias de la vida en que puede
hallarse un oficial; y que para la caballeria era ante todo una parte
esencial de la instrucci6n técnica militar,—ver si hubiese sido el caso
de ‘adoptar un solo método de esgrima para todas, 6 si hubiese sido
mejor adoptar uno diferente para las distintas armas, con relacién i
los conceptos susoindicados ;

« 2° Segun la resolucién del problema precedente, indicar cual 6
cuales métodos se tuviesen que establecer ;

_« 3°, Exponer los motivos esenciales que hubieran inducido & la
eleccién mencionada ;

« 4°, Manifestar todas las consideraciones y propuestas que la
comision creyera oportunas para la buena instalacién y funciona-
miento de la instruccion de esgrima de espada y sable, y sobre el
modo de propender 4 su desarrollo, estimulando la emulacién. »

La comisién se manifesté del parecer unidnime que convenia adoptar
un método tGnico, lo mismo para la espada como para el sable, y que
el manejo de éste, para las armas 4 caballo, tuviese que derivar en
todo del sistema elegido.

(1) El 1° de Mayo de 1871.
(2) El 14 de Abril de 1882,



Respecto al érden, juzgése que en la progresion, se hiciese siempre
preceder la ensefianza de la espada a la del sable.

Cuanto al métalo preferible, d:spués de haber establecido que
debia adoptarse una sola escuela para todos los cuerpos, la comision
no creyd que pudiese pronunciar un juicio absoluto entre las varias
existentes, y «para alejar la posibilidad de introducir métodos de-
pendientes de sistemas individuales, proponfi por unanimidad de
votos abrir un concurso con premin, que fiiese adjndicado al que
dentro de un término fijado, presentara el mejor tratado de esgrima
(espada y sable) fundailo sobre las buenas tradiciones italianas, cuyos
principios demostrables se desarrollaran con mdétodo racional y
practico. »

Mencionando luego los motivos esenciales que lIa habfan inducido &
tal deliberacion, la comisién declaraba que halia creido oportuno
proponer un concurso mis bien que elegir desde ya un sistema de los
existentes, y un método, porque « los principales sistemas en vigencia
no contenian un desarrollo completo de los principiog y de las reglas
para la enseiianza de la esgrima, lo mismo de espada como de sable,
y tambien porque algunas escuelas tienen varios puntos comunes que
casi imposibilitan distinguirlas terminantemente en todas sus partes. »

Y agregaba que la utilidad de un concurso seria demostrada tambien
por la consideracién de que, por medio de aquél «todos los cultores
del arte de la esgrima podrian contribuir 4 la formacion de una com-
pleta y tnica escuela italiana; y que un sistema adoptado por eleccién
en concurso, adquiere necesariamente indiscutible autoridad tambien
entre los que disienten en algo, de modo que se podria esperar que
concluyeran de una vez las polémicas entre los sostenedores de
distintas escuelas, polémicas tomadas en consideracién por el Minis-
terio mismo y por cierto perjudiciales al s6lido establecimiento de una
escuela finica en Iialia. »

Después de haber contestado cémo queda dicho, 4 los primeros
puntos del decreto ministerial, la comisi6én estuvo de acuerdo en
considerar que «el método Redaelli no correspondia al propésits de
formar lLuenos tiradores de espada y de sable, y que aplicado 4 la
instruccién militar, habia dado resultados por nada satisfactorios.» Y
agregaha :

Los Jautores del sistema Redaelli afirman que ésie sirve
esencialmente para desarrollar las fuerzas fisicas y la agilidad
de los miembros ; pero la Comision reputa que este manejo crea,
por el contrario, defectos no fdciles de desarraigar en la ense-
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rianza de la verdadera esgrima, no siendo por otra parte dificil
obiener con otros ejercicios yim-dstic’s una no menor prepa-
racion.

Terminaba con una série de consideraciones y propuestas para el
buen establecimiento y la buena marcha de la instrucci6n de espada y
de sable, asi como sobre la manera de promover su desarrollo y
estimular la emulaci6n.

........... . ¢ Lo e e e

Antes de proceder al exdmen de los tratados d= esgrima presentadcs
en concurso, la Comision Ministerial quizo fijar los criterios funda-
mentales, en virtud de los cuales juzgar sobre el mérito técnico y la
utilidad practica de cada uno de aquéllos.

No era el caso del minimo eclecticismo. Ei Ejército, 6 por decir
mejor, la Nacién, debia temer una sola escuela, correspondiente 4
las tradiciones y al génio local, no ménos que a la razén técnica.

Despnés de una larga discusién, se manifestaron todos les miembros
de acuerdo con el principio que hoy predomina en las ciencias como
en las artes, 6 sea, el de conformar los ejercicios con la naturaleza de
los hechos, para los cuales preparan, reproduciéndolos en el modo
mas préximo, y si fuese posible, idéntico. La ejercitacion tictica ha
abandonado por completo el viejo ideal geométrico. Siendo que en
el verdadero campo de batalla prevalecen, por la necesidad de aguellos
casos, las marchas rapidas, las 6rdenes esparcidas, los movimientos
arreglados 4 los accidentes del terreno, mas bien que 4 las coloca-
ciones simétricas—, se tuvo el buen criterio y el espiritu de decir:
basta de contactos de codos, basta de maniobras por cireinum requ-
lam, como antes cuando, durante los largos periodos de paz. se
juzgaba sélo por tales disposiciones simétricas sobre el mérito y la
disciplina de las tropas.

Pues bien, si con tan arrojada realidad hoy en todo el mundo se
hacen preparativos para las futuras batallas, es justo, es practico que
también nos preparemos i los certimenes parciales recordando las
exigencias y los movimientos reales del terreno.

" La esgrima, ciencia y arte al misino tiempo, tuvo durante una
larga época, y tiene todavia, muchas formas y muchos canvenciona-
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lismos académicos que es menester dejen ya de existir. Y esto tanto
mas porque son formas y convencionalismos de los periodos ménos
sérios y ménos bélicos, puesto que la esgrima de los grandes dias,
aquélla de los fuertes y altaneros caballeros, era el opuesto, esto es,
eminentemente veridica.

No era un simulacro de combate, sino un verdadero y propio com-
bate. (1)

‘Se esgrimia con ropa de nadar; el florete tenfa por cierto su botén,
pero era un disco que seguramente impedia que panetrara la hoja, de-
jando sinembargo sobresalir una puntita que evitaba, al que recibia el
golpe, la molestia de acusarlo, pués aquél se acusaba él mismo con
un pinchazo circundado por una sefial colorada, parecida & la picadura
de una avispa. )

Se tiraba 4 mas sin careta y sin gnante; el antebrazo quedaba res-
guardado por el brazal.

Todo esto (que nadie segnramente pensara renovar) era, débese
convenirlo, terriblemente veridico en si, y creabg por consiguiente
una gran verisimilitud en la accién. Cada cual se cuidaba la cara
lo mismo que el tronco, antes bien, alin mis, como es muy razonable,
y no intentaba juegos demasiado arriesgados. Sabiendo que golpe
hubiera recibido si huhiese gnedado descubierto,r 6 sea, no un g/obito
de piel 6 de goma, sino una punta, aunque livianamente, ofensiva
Ahora, la cara es considerada poco 6 rada. (2) jQuién quiere acusa
careta, y quién né, deja pasar! No se tiene en cuenta, si bien en
la 1ealidad tenga tanta importancia. El juego era entonces veridico,
en su naturaleza y en sus espedientes: Se esgrimia con el cuerpo,
ain mas de lo que se atajaba con el arma.

Los quites de cuerpo eran mnucho mis frecuentes: los desarmes,
més yue juegos de filo 6 esfuerzo con el arma. rarisimos sobre el
terreno. eran saltos entre medida y violentos manotones. La espada

(1)—Tal era eliparecer de lo~ Romanos antiguos, de cuya gladiatura rudiaria
[preciszmente ruestra esgrima) dezian con mucha verdad . y eficacia, que los
ejercicios eran pugnac sine sanguine, y los combates cxercitiz cum pugnae:
sine _b cum, pero siempre pugnae. Con verdadera sabiduria préctica se
permutaban en la definicitn los dus vocabulos.

(2;—Mles ! fuciim feri—tud la 6rden del dia de César en Farsalia. Aunque
Pompeyo el grande no acusd caretn! estos golpes 4 la cara resolvieron la
suerte cel mundo.
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tenia tres muy aceptados medios de atague, igualmente naturales y
legitimos: la punta, el corte y el pomao.

Habiendo progresado la civilizacién, 6 sea, mejor dicho, disminuida
la fuerza y la fiereza, el juego resulté méas moderado, mas elegante;
pero al mismo tiempo mas incompleto y convencional, creando una
completa diferencia entre la sala de armas y el terreno. Sin terer ni
intencion de recomendar el duelo, 4 quién tenzi que pensar 4 la
educacion fisica de los j6venes debian de servirle de guia los positivos
conceptos del ataque y de la defensa, debiendo elejir, entre los
sistemas y métodos, aquellos que preparan realmente 4 la defensa y
al ataque.

La comisién tenia 4 la vista floretes Monti {escuela Redaelista),
floretes franceses, mixtos y napolitanos: y se. pregunt6: ¢ cual de
estos instrumentos es verdaderamente un arma? No se precisaban
discusiones; el solo ojo contestaba la pregunta. El florete napolitano
es un arma efectiva; éste fué pués el elegido.

Resulta axiomético que el mejor modo de acostumbrarse & la
espada y hacerse fuertes con ella, es el de ejercitarse verdaderamente
con una espada.

Resuelta la eleccién del florete con este obvio cuanto positivo criterto,
de buscar la verdad en el instrumento, lo demas se producia espon-
taneamente.

La naturaleza de aquél traia aparejada la del arte; de la construc-
cién del arma se va 4 deducir légicamente el método.

La espada napolitara requeria la escuela napolitana.

Esto no quedaba en desacuerdo con la prescripeiéon del programa
ministerial para el concurso, que la escuela fuese ifaliana. Nadie
hubiera podido decir que no fuera la napolitana escuela italiana, por
el solo hecho de que predominaba en las provincias meridionales.



Volviendo la mirada 4 un pasado no muy lejano, se observa que la
escuela francesa y la mixta no eran sino importaciones, de las
cuales no era el caso de negar enténces la razén técnica, que por
cierto existia y no era poca, pero carecian evidentemente de verdad,
El florete 6 passetfo, que se usaba también en el Alta Italia 4 prin-
cipio del siglo, era precisamente aquél que se denominé luego napo-
litano. Cuando, despuds de la paz de 1815, la Lombardia, Venecia, el
Piamonte y los Ducados, tuvieron sus salas de armas invadidas por
los tiradores franceses, y también italianos, pero instruidos segun la
escuela francesa, el florete corto, liviano, empufiado cémodamente
en el misino modo que se empufia el estoque 6 el sable, obtenia
efectos extraordinarios contra la hoja larga y fuerte de la escuela
italiana, que era correctamente empuiiada, pero no apropiada al caso;
porque no se pueden tirar de arriba abajo ¢ de abajo para arriba, los
coupés, ni hacer con ella ciertas entradas impetuosas que consiente el
florete francés, el cuidl tiene aspecto de latigo y algunas veces es
adrede encorvado, también cuando el pecho quedaria regularmente
cubierto.

Los maestros italianos de aquella época, no atreviéndose 4 rechazar
un arma que no era arma, ni hacer objeciones- contra golpes que mno
eran golpes—porque no del mismo modo posible con la espada en un
combate—, incapaces de resistir 4 la moda y talvez ellos mismos
deseosos de novedades. como sueie acontecer en periodos casi pri-
vados de nacionalidad (y por cierto fué uno de tales aquél), acep-
taron el encuentro designal. Después de haberto aceptado, para no
quedar demasiado inferiores, acortaron la hoja, hicieron mas liviana
la guardia, le quitaron la cruz, empufiaron el arma c6mo un estoque,
la dirijieron con el pulgar mucho mis que con la viltima falange del
dedo indice, y crearon un juego intermedio en el cual fué posible
introducir gran parte de la astuta y fuerte ligereza francesa, lo mismo
que no poca de la antigua seriedad italiana: era aquél un juego
- bonito y oportuno para la ejecuciéon de los filos, vigoroso en la
dominacién de los grados, ligero y conveniente también en las angu-
laciones mas dificiles, pero ecléctico, separado por completo del génio
y de la tradicién italiana, y lo que m4s interesa, con un instrumento
nc tan distinto cémo el franeés del de el combate. pero seguramente
mucho miés distinto del que, después de tantas modificaciones, habia
sido derivado y reducido. Por estas consideraciones de arte y de
historia es fécil argiiir que el florete que se llama napolitano, no es
sino el italiano, conservado en la parte de Italia donde—y nadie lo
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podri negar—la esgrima se mantuvo mnis alta y generalmente en
honor. (1)

El hecho de que los tiradores, particularmente los lombardos, para
amoldarse al juego mixto fueron obligalos & suprimir enla guardiu
del florente la cruz y los arcos de unién, sustituyéndolos por un anillo,
prueba lo que anteriormente se dijo, 6 sea que la espada italiana
requeria una escuela italiana, y que del instrumento nace necesaria-
mente el método.

La Comisién, la cual por unanimidad habia elejido el florete que-
dado en uso en las escuelas napolitanas, consecuente con su delibera-
cion, elijié la escuela & la cual aquél servia esclusiva y perfectamente.

Fué solo después de tal acuerdo general que la Comisién deliber
pasar al eximen de los tratados que los concursantes habian presen-
tado al Ministerio.

Pero un breve incidente la hizo sobreseer.

Es un hecho que la espada italiana presenta uno de los mas impor-
tantes problemas en la dificultad de tener en linea el mango, durante
mucho tiempo, con el anular y el meiiique, de manera que el pomo
descanse en la concavidad central de la mano. '

Algun miembro propuso por lo tanto que se modificara el mango,

encorvandolo hacia la izquierda, de manera que el eje del pomo no
quedase sobre el prolongamiento del eje de la hoja y de aquél del
antebrazo.
" La discusién sobre esta novedad no fué breve. Se reconocia,
particularmente por parte de los miembros que estaban acostumbrados
al juego mixto, que el pomo de la empuiiadura italiana, no siendo
muy- largo el mango (cosa sinembargo inadmisible er el florete
italiano, cuanto cémoda y ttil en el francés) presentaba alguna inco-
modidad, y que de todos modos, una curva podia perfectamente
facilitar la tarea del anular y del meiiique.

Prevalecié sinembargo la opinién de que el mango del florete no
fuese doblado por ningfin lado. Doblado para abajo, 6 sea & la fran-

- (1)—Es un comprobaate de esto, el hecho de que Rosarcll v Gricetti deno-
miparon precisamente italiana y no napolitana aquella esgrima sobre la cual
escribieron con insuperada sabiduria. Y tal decominacionm le dieron, no ahora,
que podria decirse en homenage ‘4 la &poca, & los acontecimientos y 4 la
mods, sino cchenta afios aates, y dedicando su trabajo & un rey, no de Italia,
sino de Ndpoles. Lo cual les hacia 4 ellos mas sinceros que deferentes.
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cesa, hace inclinar la hoja, dificultando el paralelismo de sus mayores
lados con el horizonte, caracteristica de la guardia italiana, destru-
yendo el objeto de la cruz y presentando una especie de incompati-
bilidad entre la construccién y el uso. Por otro lado, un mango con
tal curva, resulta cémodo y tutil cuando tenga, cémo antes se ha
dicho, una longitud de, por lo ménos, unavez y melia mis que la
que requeriria el largor de la mano. Pero siendo queen el florete
italiano la mano puede correrse, porque debe abrazar la cruz, y que
en el mixto queda asimismo fija por la introduccién del indice y
del medio ea el anillo ¢4 qué servirfa alargar el mango, si esto no se
podria aprovechar sin abandonar el método fundamental de empu-
fiadura?

Respecto a cualquier curva trasversal, se opiné: que haciéndola de
la izquierda 4 la derecha, importa sustraer peor atn la parte superior
del mango 4 la accién del anular y del meifiique, y aumentar la
dificultad en cierto cual modo congénita del arma; mientras con la
direccién opuesta, se facilitaria la tarea de esos dedos, pero se con-
tribuiria 4 llevar la hoja fuera de la linea.

Este fué el parecer casi uninime de la Comisién, la cual, sin
abrigar la conviccién d¢ que cualquier modificacién de la espada
italiana entraiiaria el abandono de la escuela, se demostré sinembargo
convencida desde ya de la perfeccién de ésta,” rechazando cualquier
novedad que no fuese mis adelante impuesta por una experiencia
muy larga y muy general.

Durante la lectura y eximen de los tratados, y precisamente con
motivo de la discusién referente al método para la ensefianza del
asalto, surgi6 el desacuerdo sobre la costumbre de atar el florete.

Planteada la cuestién en favor y en contra, se opusieron resuelta-
mente aquellos miembros de la Comisién, que habian adoptado sin
transacciones de ninguna clase el principio de que la accion y la
preparacion de la sala de armas tuviese que identificarse en todas
sus partes con la accién y preparacién del terreno.

A las muchas razones alucidas en favor de la mano libre, los soste-
nedores de la ligadura oponian también abundantes argumentos muy
sérios y eficaces, concluyendo con el de que consideraban ser una
rigurosa verdad que en el juego esgrimistico de la espada italiana,
con la ligadura se obtiene expontineo y natural, mientras sin ella
resulta rigido y esforzado, produciéndose en los primeros periodos
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del asalto la dureza de la tensi6n, y en los sucesivos la languidez
del cansancio; dos opuestas, pero infaltables causas de insuceso.

Fué por ultimo aloptado por ambas partes el compromiso muy
practico de establecer que la instruccién tuviese que impartirse con
florete suelto durantetodo el tiempo de la ensefianza, segun el tratado
que resultara premiado, dejando facultativa en el asalto la ligadura.

Sobre todos los demds puntos que se referian 4 la escuela italiana y
eran con propiedad de lenguaje, con claridad de descripciones y con
bien entendida graduacién didactica, espresados en el tratado niimero
10, la Comisi6én se hall6 perfectamente de acuerdo. "Hecho el término
medio de la votacién sobre la parte de la espada, diche némero 10
obtuvo 9.55 puntos, mientras el inmediatamente mejor, después de
aquél, 6 sea el namero 9, habia obtenido un término medio de 6.36.

Se pas6 luego 4 la lectura de los tratados de sable.

Miéntras la Comisién se ocupd de la espada, fueron muy pocos
1~s casos en que tuvo que aludir al sistema Redaelli, el cual, tratin-
dose de la esgrima de punta, fué reconocido decididamente inferior
4 toda discusiéon. Su mismo autor efectivamente se habfa inducido 4
ocuparse de la espada contra su propio deseo, y solo porque se habia
exijido de él que completara su sistema, mientras dicha arma habia
gido siempre escluida del 6rden de sus estudios y de sus aptitudes
de inteligente y vigoroso sablista.

Pero habiéndose emprendido la discusién sobre el arma en la cual
8!, aunque inaceptable, fundé una escuela, la discusién pudo decirse
verdaderamente una série continuada de paralelos entre ambos siste-
mas, posicién por posicién, movimiento por movimiento. -

En la escuela de Redaelli qued6 abolida el mcvimiento de la
articulacién de la mufieca y el punto de rotacién fué trasportado
al codo: el sable debe empufiarse con mucha é incesante fuersa, i
mano llena, y sin permitir nunca al purno de formar angulo con



el antebrazo; se hacia colocar el pulgar en un haeco de la guardia,
pretendiendo con esto dar fuerza y buena direccién al golpe; se
exigian flexiones eccesivas en todo el brazo, en las piernas y en
todo el cuerpo, en sustitucién de los movimientos de la mufieca; se
ensefiaba 4 dar el sablazo como mgrtillazo; cuidando muy poco los
quites & induciendo m4s bien 4 contraatacar, en lugar de atajarse los
golpes al ser atacado! )

Tales preceptos habian sido ya combatidos, punto por punto, algunos
ailos antes por el presidente de la Comisién en una importante pu-
blicacién suya, 4 la cual se habia contestado con tal pobreza de
argumentos cientificos y de forma, que hubo de reputarse inftil vol-
verlos 4 rebatir, y negar que la confutacién anterior constitufa un
hecho consumado y juzgado por el mundo esgrimistico.

El movimiento Redaelista continu6 por aquello que puede llamarse
fuerza de inercia. En su favor quedaba un contrato con el Ministerio
de la Guerra, y cierto nimero de alumnos que 4 pesar de todo se
lucian por gran energia de juego en las salas y en las academias.

¢Tenia esto una significacién ? ¢ Cuil era ella?>—Fué considerado que
era el caso de analizar.

A fin de qne una escuela cualguiera pueda pretender de justificar
con el buen éxito de sus discipulos la excelencia_del propio método,
debe de probar:

1°. Que estos sucesos obtenidos son los mayores que se pueden
obtener ;

2°. Que efectivamente deban atribuirse al método;

3. Que los discipulos creeidos en &l y por él, se lo hayan ensimis-
mado de manera que se¢ hayan formado con &l una segunda natura-
leza, y no lo guieran ni lo puedan por consiguiente dejar, atin
teniendo la facultad para seguir otros que utilicen mejor los medios
propios, subordinados & modificados conceptos de ataque y de defensa.

Nada podia demostrar que los sucesos obtenidos por la escuela de
Redaelli fuesen Jos mayores posibles, si bien de clla han salido fuertes
tiradores. Y ¢cémno hubiera podido suceder diversamente? Se habia con-
-ferido facultad 4 un maestro de elejir, entre los de veinte 4 veinticinco
afios, aquellos jévenes que fueran mejor formados y mis despejados;
se lcs dejaban 4 su disposicién por cuantas horas diarias él creia
pecesario, con todos los vinculos de la disciplina militar para dirijirlos,
con todas las esperanzas de forma y de carrera para estimularlos.
¢Era posible que con tan 6ptima materia prima, con todos estos
infaltables medics de instruccién y de trabajo, 61 no pudiera obtener
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con qualquier método, importantes resultados? Las pedanterias de
la ensefianza gramatical y las imperfecciones y vanidades de la ret6-
rica, no han impedido de hacerse escritor 4 quién haya poseido, para
gerlo, «isposicién y vigor. La naturaleza reune 4 veces en un indi-
viduo tales y tantos dones y medios, que la excelencia de su desarrollo
puede ser por los malos métodos retardada y disminuida, pero
impedida jamis. Por lo cual se puede muy bien inducir & un jéven
discipulo para que lleve absurdamente el punto de rotacién del
propio sable de la mufieca al codo; queda todavia el hecho de que,
si la mano puede asir con mucha fuerza y el antebrazo es convenien-
temente desarrollado, dicha rotaci6n, aunque transportada, no puede
dejar de producir cfectos formidables. El movimiento antes que pre-
sentar la belleza y la potencia del conjunto de "un buen método y
de una buena naturaleza, representari la excedente actividad de 6sta
sobre la pasividad de aquél; pero quedara sin embargo alguna admi-
racién en el observador.

No prueba pues nada quien dice: mis discipulos hacen mucho—si no
prueba también que ese mucho es realmente un miximo y que ningiin
otro metcdo hubiera podido dar mas.

La escuela Redaelista carecia asimismo de los caracteres requeridos
por la 23y 3% de las condiciones exigidas para probar la bondad de
una escuela.

En efecto, en cuanto salian de ella, los jévenes maestros modifica-
ban, cual méas y cual menos, el método aprendido. Los mis aventaja-
dos fueron los que mas se apartaron de é!. Y bien, si nunca hubo
asimilacién completa y permanente {cémo se podria decir que los bue-
nos efectos sean debidos al buen método? Aprobar el concepto meca-
nico Redaelista hubier significado admitir que los espacins mis largos
se recorren en tiempos mas breves. Se habia visto coino los trechos de
accién establecidos por la escuela Redaelista, fuesen incomparablemente
mayores de los fijados por cualquiera otra escuela, 6 con mejor es-
presiép, en la naturaleza. Es exiomatico que el movimiento de cual-
quier maquina debe coordinarse con la disposicién y la forma de sus
componentes, y que no es posible prescindir de cualquier modo de
alguno de éstos y poner en conflicto una accién mecinica con un hecho
organico preexistente. Este raciocinio es aplicable 4 todas las maqui-
nas, inclusive la hnmana, antes bien, empezando por élla. Adonde la
naturaleza ha colocado una flexuosidad, no es factible poner una rigidez;
seria crear un antagonismo con todo perjuicio de la légica diné-
mica, que no puede dejar de ser ia més inviolahle de todas las 16jicass



porque el movimiento es el méds severo ¢ intransigente de todos los
hechos. Pero atin méds que por una argumentacién de filosofia natural,
la teérica Redaelista es confutada por la anatémica y fisiolégica, alre-
dedor de la cual se discute con singular evidencia desde la pégina 31
hasta la 34 en la citada publicacién del General Angelini. (1)
Considerado por lo tanto que el traslado de la rotacién desde la mu-
fieca al codo representaba una negacion de fueiza, de velocidad, de
tiempo y de efecto iitil; considerado que empuiiar el sable con mucha
¢ incesante fuerza representabi un malgasto de trabajo, posible so-
lamente en la edad mis jéven y tal por cousiguiente que, aunque hu-
biese sido capaz de efectos verdaderamante fitiles, éstos quedaban li-
mitados & pocos afios de la ciZa, 6 sino & naturalezas extraordina-
riamente vigorosas. sobre las cuales no puede nunca fundarse un
método; considerado que lo de colocar el pulgar en un hueco de la
empuiadura, si bien podia en efecto asegurar fuerza y buena direccién
4 la mufieca y acercar el pufio al centro de gravedad del sable, tenia
sinembargo el capital inconveniente de impedir cnalquier operacién de
arrojo del arma, esto es, todas esas formidables angulaciones de entrada
por las cuales la punta precede al puiio antes que seguirlo, mientras
derivan precisamente de este juego de avanzada de la punta (la cnal
se determina por la accién combinada del pulgar con el meilique) los
golpes mis lijeros. mas eficaces y mas elegantes del arma; considera-
do que el rmartillazo no era por nada la perfeccién del sablazo, cuyos
efectos miximos no se derivaban del empuje, sino de lo que recorria
el arma que rozaba convergiendo, considerado que el contraataque quo
sustituia al quite, no favorecia la propia seguridad, sino per el con-
trario, era una ficil ocasién de encuentros; considerado que el exceso
de las flexiones y de los movimientus del cuerpo, 4 mis de agotar el
vigor muscular y respiratorio, se volvia muy frecuente motivo de pe-
ligro, sobre terrenos desiguales y resbaladizos; —por estas razones, la
Comisién condend y desechd cualquier aplicacién de la escucla Redae-
lista; estableciendo que, tambien para el sable, tuviere que prevalecers,
en todas partes el juego de mufieca, el estudio cuidadoso de los quites,
y en general aguella racional economia 4 la cual esti sujeta la me-
cinica de la espada. Ni pudo Nacerle cambiar de parecer la tan dife-
ferente estructura del arma, no pudiendo impedir til diversidad que,

(1) «Observsciones sobre el manejo del sable segfin el matodo Redaelistas.
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teniendo en cuenta la divergencia, los criterios fundamentales del ma-
nejo permaneciesen para ambos relacionados y similares.

Optimo, por mérito relativo y absoluto, resulté igualmente el trata-
do niimero 10, el cual obtuvo tambien en esta parte un término medio
superior al otro, 6 sea 9.73.

Tal superioridad de clasificacién no significaba que hubiese conse-
guido, tratando sobre el sable, un resultado mejor del de la espada: era
que el mérito de esta parte del tratado pareci¢ también mas completo,
porque los de los otros fueron muy deficientes, y ¢l se separé atn
més del mejor entre los restantes.

La Comlslén quiso hacer constar que 4 mas de los mentos téenicos
y didacticos, el tratado mz2ncionado presentaba también ei de una for-
ma clara, vigorosa, correcta y a veces también elegante.

Pronunciado su voto por unanimidad, se abri6 la cédula correspon-
diente y resulté que el nombre del autor era el de MasaNiELLo PARISE,
jéven maestro de espada de la Academia Nacional de Napoles.
tecescence L P T Y R Y TP 009000 ss0N000000000000 .. s a00000000000000sac0seeVeonnss evsenne

La Comision deliberd. también por unammldad proponer al Gobierno
que se fundase en la Capital del Reino una gran escuela magistral,
una verdadera Universidad de la espada y del sable; debiendo
salir de ella tinicamente las reglas de un tecnicismo uniforme para la
instrucei6n del ejéreito; y que los diplomas regulares fuesen otorgados
lo mismo & los discipulos en ella formados, como 4 los que habiendo
aprendido en otra parte el arte y la ciencia de las armas, pidiesen po-
der cursar alli el perfeccionamiento, obiigindose 4 todas las pruebas
que se exigiesen para tener seguridad de su competencia.

Se tenia la certeza de que, asumiendo la institucién una misién
tan importante y general, también respecto 4 las demas clases de los
ciudadanos, el Ministerio de la Instruccién Piblica concurriria en los
gastos.

Sostuvo que la escuela magistral del ejérecito hubiera debido tener,
4 mas de la parte técnica para el manejo de las armas, una ensefianza
cientifica de matemaitica aplicada, por la relacién de la ciencia exacta



con la esgrima y el tiro; un curso especial sobre la fabricacién y en-
sayo de las armas, sa historia, uso, etc., etc., asi como un curso nor-
mal sobre la naturaleza y la legislacién del honor moral 6 caballe-
resco. Todo esto hubiera contribuido 4 formar en adelante de los
maestros de armas otros tantos cultos y dignos gentiles hombres, lle-
vando la esgrima 4 un grado tal de elevacién que habia alcanzado ya
en otros pafses, y de la cual la tenian alejada en Italia la casi uni-
versalmente deprimida condicién de los que la profesaban.

Al terminar su trabiajo, se espresaba en estos términos el relator:
<Es razonable, diriamos casi que es gentil y piadoso cuanto util,
abreriar los dias de la escuela de Milan, [1] la cual ya no tiene
razon de ser, como la que ahora de ningun modo puede funcionar
por mds tiempo; y que aun cuando funcionara, seria contravi-
niendo d lo establecido. Agonia y serenidad no son dos cosas que
estdan fdacilmente juntas».

(1) Redaelista.
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CAPITULO PRIMERO

B )

§ 1.—ESGRIMA DE ESPADA

Con la espada, 4 preferencia de cualquier otra arma, se podrin
comprender y superar las dificultades que son propias de la esgrima,
la cual, hablando en términos generales, consiste en tiempo, veloci-
dad y medida; 6 sea, es menester elegir el mamento oportuno para
poder ejecutar una accién, combinando la eleccién del tiempo con la
velocidad recesaria, y tirando en una medida que sea suficiente para
tocar al adversario. La medida, sobre todo, es necesario aprenderla
profundamente. : .

El que sigue estos fundamentos primordiales, sin emplear ni fuerza
ni prisa,y mas bien obrando con la mayor naturalilad, podra tener
segura la victoria: puesto que, siguiendo el arte, tendra casi siempre
por resultado el golpe. La prisa y la fuerza son los mayores enemigos
de la esgrima, siendo que ésta se funda sobre la mixima espontanei-
dad (1). Quién empleara fuerza, no hara sino retardar su velocidad; y
la prisa precipitard cualquiera de sus movimientos, y no le permitird
ser previsor y severo tirador.

Para conseguir esto concurririn vigorosamente: la completa exacti-
tud dela guardia; el estudio severo del adelantar y vetroceder, estando
bien sentado en guardia, perfilado en la linea, y conservando la ma-
yor firmeza de pufio y estabilidad de piernas; el calcular la medida,
haciendo siempre preceder la espada con movimientos estrechisimos,
de modo que no se aparte el pufio de su centro de operacién; la fir-

{1] Spencer escribe con mucha ras6n: «Un nouvement est gracieux quand il
atteint son but avec la moindre dépense de force possible».
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meza del pié izquierdo al tirar la estocada; la tensién resuelta del bra-
zo izqnierdo. asf como el golpear despacio el pié derecho, al tirar
el golpe y volviendo con prontitud en guardia.

PRIMERA LECCION

——

§ 2. — ESPADA Y SU NOMENCLATURA

El arma con fa cual todos en el estudio aprendemos 4 tirar de espada,
se llama florefe. Su hoja tiene forma piramidal con base de rectan-
gulo. El florete, lo mismo que la espada, se compune de guardia y
hoja.

La guardia, que asi se llama porque con las diversas posiciones de
puiio debe cubrir y defender al cuerpo del tirador, se compone:

a) de la cazoleta, de lamina de hierro G otro nietal, que tiene la
forma de un escudo esférico, conteniendo un enjinillo movible de
piel, terciopelo 6 tela, relleno de crin; tiene una perforacién de forma
regtangular en el centro, por la cual pasan la espiga y el remache de
la hoja; su diimetro comiin es de once centimetros. (1)

b) de los arcos de nnion, altos tres centimetros, que sirven para
unir la cazoleta con la cruz, y son de forma corva. (2)

¢) de la cruz, quees de hierro y perpeadicular & la linea del medio
de la hoja, soldada con los arcos, los cuales, como ya se ha dicho, es-
tan unidos 4 la cazoleta.

La cruz es comunmente larga trece centimetros y la atraviesa en el
medio la espiga de la hoja. (3)

d’ del mango, que es aquella pieza de madera por cuyo centro pasa
la espiga; se cubre con piel de pescado, piola 6 hilo metilico.

[1] Los antiguos acostumbraban sgregar i la periferia de la cazoleta un pe-
quefio ribete encorvado, de medio centimetro, para detener la punta enemiga,
y evitar que ls misma, deslizdndose sobre la parte convexa de dicha cazoleta,
pudiese herir la mano. Este sistema es conveniente que lo usemos nosotros
tambien.

[2] Antiguamente eran derechos.

[3]) Los espafinles la usaban p.4s larga.
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e) del pomo, que estd egujereado en el centro de sn base, para en-
tornillarlo con la extremidad de la espiga. y precisamente en la parte
que sale del mango; 4 mis esti atravesado en su superficie cilindrica
por un agujero en el cual se introduce un pequeiio hierro que sirve
de palanca. para poderlo colocar 6 quitar con mayor facilidad. El pomo
es una de las mas importantes partes de la guardia; puesto que de él
depende el equilibrio de toda la espada.

La hoja es toda aquella parte de hierro templado que sirve para
defenderse del adversario y atacarlo en la oportunidad. En donde es
mis ancha y queda entre la cazoleta y la cruz, se denomina remache
y tiene forma rectangular. (1)

La parte que sigue al remache se llama espiga Fasa por el mango,
del cual sobresale casi un centimetro, en forma de tornillo para colo-
car el pomo.

La longitud de la hoja, calculad*t desde la cazoleta hasta la punta
¢ botdn, debe de ser de 90 centimetros: hasta la cruz serd de 96 cen-
timetros. Para conocer su graduacién, se dividirin los 90 centimetros
en tres partes iguales, que se llaman grados. La parte mas cerca de
la cazoleta se llama grado fuerte; la del medio medio,; y la tercera,
aevil. (2)

§ 3. — EQUILIBRIO DE LA ESPADA

Para que una espada pueda considerarse bien equilibrada, es me-
nester que todas las partes ya descritas, tengan un determinado peso,
y que el centro de gravedad, que se halla en el fuerte de la hoja, se
encuentre distante cuatro dedos de la cazoleta. Colocando pues, deba-
jo de la hoja. los cuatro dedos, indice, medio, anular y meiiique, con
éste tGltimo junto & la cazoleta, la espada debe de quedar en perfecto
equilibrio sobre el indice solamente. Si tendri caida del lado de la
punta, significa que la hoja es pesada; si la tendra del lado de la
guardia, que el pumo y el conjunto de la guarnicién no guardan pro-
porcién. En cualquiera de los dos casos, no conviene hacer uso del

t1) Para no lastimarse los dedos, serd siempre conveniente hacer redondear
log dngulos. .

(2) La mayor parte de los tiradores es de esta opinion; es buena la hoja
cuando, doblindola, cede con preferencia su tltimo tercio, 6 sea_el débil. &in-
embargo hay aprecm,bles autores, que no estin de acuerio: unos quieren di-
vidirla en seis partes, otros en cinco, otros en cuatro y otros en dos.
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arma; puesto que en el primero las estocadas resultarin bajas, y el
brazo se cansari pronto: en el segundo, la punta se desviari ficil-
mente. Conviene pues que la espada tenga el justo y requerido equi-
librio.

§ 4 — MoDO DE EMPUNAR LA ESPADA

Se colocardn los dedos indice y medio entre el remache y el arco
de la izquierda. de manera que la filtima falange del dedo indice que-
de debajo del angulo de dicho remache, con la ufia junto al cojinillo,
y la dltima falange del dedo medio descanse sobre la cruz junto al
remache, en contraposicién al dedo pulgar, que hara presién sobre el
remache en el lado opuesto. Los otros dos dedos, annlar y mefiique,
estrechardn el mango que debe de colocarse 4 lo laigo de la conca-
vidad de la mano. de manera que el pomo quede en el medio de la
mufieca.

§ 5. — POSICIONES DEL PUNO

Las posiciones principales del puiio son cuatro, y se denominan: de
primera, de segunda, de tercera y de cuarta.

€s primera cuando, empuiiada la espada, como se describe en el 4,
estirando el brazo, se levantara el pufio 4 1z altura de los hombros. de
modo que se forine una sola recta con la linea de ataque. y se dara
vuelta haciendo quedar las ufias hicia la derecha y el pulgar hacia el
suelo. En esta posicion tiraban los antiguos al costado para defender
la cara; perv ahora no se practica, por el uso de la careta.

Es segunda cuando, quedando con el brazo en la posicién anterior,
se volverdn las ufias hicia el suelo. de manera que el puiio quede
perfectamente horizontal, pero 4 la altura de la tetilla.

Es tercera, cuando queda la mano en posiciin opuesta 4 la prime-
ra, 6 sea con las ufias vueltas hacia adentro, del lado del pecho.

Es cugrta la opuesta 4 la segunda; las ufias para arriba, de manera
que el puiio yuede exactamente horizontal, 4 la altura del hombro.

En estas cuatro posiciones, la cruz se encontrari dos veces perpen-
dicular al suelo, y dos veces paralela 4 él: en la primera y en la ter-
cera sera vertical; en la segunda y en la cuarta horizontal.

El blanco del tirador es todo el tronco, desde la clavicula hasta la
cintura, escluyendo el brazo. Este espacio se divide en dos partes con
una linea trasversal; la parte superior se llama pecho 6 linea alla,
adonde se tira siempre con el puiio en cuarta posicién: la parte inferior
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se denomina flanco 6 linea baja, adonde se tira siempre con el puiio
en la segunda posicién, con las excepciones que se espondrin mas
adelante. Pero el punto principal es siempre la tetilla, sea atacando de
cuarta como de segunda.

Estas cuatro posiciones tienen doble fin. El primero es facilitar el
pasage de la punta, de la linea alta 4 la linea baja, y viceversa: porque
queriendo pasar de la linea del pecho 4 la del flanco, se conseguird
volviendo el puiio de la posicién cuarta 4 la segunda; é inversamente,
cuando se querrd pasar del flanco al pecho. El segundo fin es el de
evadir la espdda del adversario, en el caso de que quisiera herir al ser
herido, puesto que la &ola posicidn del puiio se salvara de las estocadas
que se quisiesen tirar sobre la misma linea de ataque.

A mas de las cuatro posiciones mencionadas, hay otras dos, llamadas
intermedias, y son: la de sequnda en tercera y la de tercera en
cuarta.

La de segunda en tercera se conseguiri con volver el puiio de
derecha & izquierda, haciéndolo quedar entre la segunda y la tercera,
y la cruz en linea perfectamente diagonal.

La de tercera en cuarta, se conseguira colocando la cruz perfecta-
mente diagonal, pero en sentido opuesto 4 la de segunda en tercera, 6
sea con las ufias casi vueltas para arriba. (1)

Estas dos posiciones son importantes cuanto las demds, particular-
mente en los quites, en los envites, en los ligamentos y en todas las
acciones ejecutadas sobre la espada.

De estas seis posiciones de puiio, la que ofrece mayores ventajas es la
cuarta; puesto que permite la mayor estensién y vibracién de la estocada,
pudlendose estirar completamente los musculos del brazo.

§ 6. — LINEA DE ATAQUE
La espada se dird en linea de ataque, toda vez que se encuentre
en linea recta con el pecho del adversario, y que adelantando sobre 8],
se le podra herir.
§ 7 — LINEA DIRECTRIZ
Colocados dos tiradores el uno enfrente al otro, se llamari linea

(1) No se habla de las otras dos posiciones intermedias, porque no se usan
en la esgrima de espada.
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directriz aquella recta que pase por los dos centros de sus talones iz-
quierdos y por los ejes de sus respectivos piés derechos.

§ 8. — PRIMERA POSICION

Después de haber aprendido la nomenclatura y la graduacién de la
espada, y el modo de empuijarla, de reconocer su equilibrio, las po-
siciones del pufio, y que se entiende por linea de ataque y directriz:
se colocari el tirador delante de su adversario, teniendo el cuerpo &
plomo, formando con los piés un dngulo casi recto, con el derecho 4 lo
largo de la directriz, el tronco perpendicular sobre las caderas y alta
‘la cabeza, con los ojos fijos en los de! adversario, los hombros abiertos
y colocados con naturalidad & igual altura entre ellos; se pondri al
mismo tiempo la espada al lado izquierdo, cémo si se quisiese envai-
narla, con la punta que casi toque el suelo; la mano izquierda descansari
en la cintura con los dedos pulgar é indice abiertos, y doblando el
codo izquierdo en su articulacién. Esta serd la primera posicion.

§ 9. — SALUDO

Siendo el saludo un deber de cortesia para con el adversario y los
presentes, es conveniente que todo tirador no descuide esta antigua y
caballeresca costumbre, sea en leccién como en asalto.

Con la espada empnifiada, seglin se prescrihe en el § 4, estando en
primera posicién frente al adversario, se levantari el arma 4 la linea
de ataque, describiendo junto al cuerpo un arco de cfrculo; y de esta
posicion se elevara la espada, doblando el brazo en la articulacién del
codo, y luego se bajard otra vez al nivel del pecho, con el puiio en la
posicion cuarta, saludando asi, primero al adversario; después, con el
pniio de tercera en cuarta, se saludarin todos los que se hallen del lado
del pecho, 6 sea a la izquierda de la espada; por tltimo, con el puiio
de segunda en tercera, se saludarin todos los que estén i la derecha,
6 sea de] lado de espalda.

Después del saludo, se pasara 4 la guardia.

§ 10. — GUARDIA

La guardia significa que se esta listo, 4 la defensa cdmo al ataque;
y sirve para evitar al mismo tiempo que el adversario pueda herir sin
geparar antes de la linea la espada que esti delante de é]; porque ella,
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en tal posicién, defiende completamente el pecho. La perfeccién de
la guardia contribuye notablemente 4 la de las acciones. .

Se ejecuta en dos movimientos:

Primero, en primera posicién se describirdi un arco de circulo, de
abajo para arriba, colocando la espada en la linea de ataque, haciéndola
pasar junto al cuerpo (1), y estirando al mismo tiempo el brazo iz-
quierdo para atras, de manera que forme con el brazo derecho y con
la espada, teniendo el pufio de tercera en cuarta, una sola linea pa-
ralela a la directriz.

Segundo, formando Angnlo con el codo izquierdo, se levantara la mano,
detras de la cabeza, de manera que los dedos, por lo ménos la mitad,
queden mas arriba; y al mismo tiempo se doblarin las rodillas, sin
hacer nunca perder al tronco su perpendicularidad con el piso, y se
adelantari el pié derecho sobre la directriz, por un espacio igual 4 la
medida de dos piés, golpeando dos veces en el suelo y levantindo
tanto dicha extremidad cada vez cuanto es su largo. (2)

ADVERTENCIA.—E! maestro, después de haber observado si la ro-
dilla derecha estd colocada perpendicularmente & su respectivo
talon, si la rodilla izquierda estd @ plomo sobre la punta del pié
izquierdo, si los talones y el pié derecho estdn sobre la linea di-
rectriz, harda ejercitar al discipulo de la munera siguiente. Le-
vantarse de- la guardia, lleoando el talon iz juierdo detras del
der-cho, y la mano izquierda atras, formando linen rectd con la
espada; luego otra rez la mano izquierda arriba, voltiendo en
guardia con los dos golpes de pié. Después de haberle hecho re-
petir oarias veces este ejercicio, le hard ejecutar el inverso, 6
sea lecantarse juntando el pié derechn con el izquierdo y sentar-
se en guardia llerando hucia airas el seqgundo.

Con este buen ejercicio se podrd tener la sequridad de que el
discipulo adquirird una guardia perfecta.

(1) La espadaes la primera que se coloca adelante y la (ltima que se retira,

Avtes de ponerse en guardis, te colnca la espada en linea; y desde ese mo-
mento es menester reflexionar bien sobre lo que se va 4 hacer. Es ln filtima
que se retira, porque seris peligroso permacer en guardia, sin la espada en
linea, pud endo ser herido; después dg lo cual, cualquier pretesto no anularia
la estocada recibida.

(2) El aucho de la guardia no tiene regla fija, pudiendo~ variar segun la
estdtura del tirador.
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§ 11. — DESCANSO

El descanso e hara con dos movimientos:

Primero, de la posicién de guardia. formando palanca sobre la pierna
izquierda, se llevara el talén derecho junto al izquierdo, estirando las
rodillas, y formando con el brazo izquierdo una sola linea con la espada;

Segundo, se volverd 4 tomar la posici6n descrita en el §8 yla
mano izquierda, en vez de apoyarla al costado izquierdo, servird de
sostén 4 la mufieca derecha, de manera que las ufias estén vueltas
hicia el cuerpo. '

SEGUNDA LECCION

§ 12. — MEDIDA

Por medida se entiende la distancia que deben guardar los tiradores
entre sfi.

La medida sera d pié firme, cuando tirando la estocada se alcan-
zard al adversario con el arma: seri caminando cuando, para tocarlo
es menester adelantar un paso; y est¢recha cuando los adversarios se
encontrarin tan préximos el uno del otro que podran herirse sin ade-
lantar la pierna derecha.

Queriendo conocer el modo prictico de aprenderla, léase el § 63.

§ 13. — ESTOCADA DERECHA

La acci6én mas sencilla, pero mis dificil para ejecutarla es la es-
tocada derecha. Tiene suma importancia; puesto que con ella terminan
todas las acciones. Se puede tirar por cualquiera de los cuatro envites
descritos en el § 14, teniendo siempre presente que al pecho se tira con
el puifio en cuarta posicién, formando un ingulo obtuso hicia adentro;
y al flanco, donde toma la denominacién de «cartoccio», con el puiio en
segunda posicién, formando un dngulo obtuso hicia afuera. Estos én-
gulos, que sirven para que la hoja contraria tome una posicién oblicua
y divergente, se llaman en término de esgrima oposicion.



Esta se ejecuta con un solo movimiento: de la posicién de la guardia
y el puiio en cuarta, se estirarad la pierna izquierda sin mover la planta
del pié izquierdo y echando atras la mano izquierda, se adelantari el
pié derecho sin arrastrarlo sobre el suelo, por un espacio igual 4 la me-
dida de un pié, de manera que la rodilla derecha quede perpendicular
al talén.

En esta posicién ambos piés se hallarin sobre la misma linea, paralela
4 la delos dos brazos. con el tronco casi perpendicnlar 4 las dos. (1)

Para volver en guardia se doblard otra vez la pierna izquierda, lle-
vando sobre ella el peso del cuerpo, colocando nuevamente el .pié
derecho en el sitio anterior y marcando el movimiento con un ligero
golpe sobre el suelo. Se-evantari otra vez la mano izquierda y se
volverd el pufio de tercera en cuarta.

ADVERTENCIA.—EL maestro no hard cdelantar al discipulo sin que
antes haya adquirido mucha sequridad en la ejecucion de todos estos
movimientos, que representan la base del edificio.

Para no repetirio todas las veces, queda establecido que, despues de
esta accion, se entenderd siempre que los adoersarios se encuentren
en perfecta guardia.

§ 14 — ENVITES

Tiene lugar un ezvite toda vez que se expone un blanco. Se puede
hacer el envite teniendo 6 no sugeta la espada del contrario.

Los envites son cuatro:

a] el envite hdcia afuera, que se llama también envite de cuarta,
y expone el pecho del lado exterior; .

b] el envite hdcia adentro, que se dice también envite de tercera, y
expone el pecho del lado interior;

c] el envite de semi-cfrculo, que se llama también enoite angulary
expone el flanco;

d] el entite de sequnda que expone el pecho.

El envite de cuarta se hace con un solo movimiento, sin tocar la

espada del adversario, encogiendo un poco el brazo, con el pufio algo
’

(1) Los tiradores antiguns decian, 4 propbsito de la estocada derecha, que
tirindola, debian soltarse cuatro ballestas, 6 sea las de los brazos y las de las
piernas, tal y tanta’ debe de ser la decisibn, 1a unién y -la velocidad del
movimiento,
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bajo, de tercera en cuarta, 4 la propia izquierda, y levantando la punta
de la propia espada & la altura del ojo derecho del adversario.

El envite de tercera se hace con un solo movimiento, volviendo el
puiio de segunda en tercera, con la espada hicio. la derecha, y con la
punta & la altura del ojo izquierdo del adversario.

El envite de semi-circulo se hace también con un solo movimiento.
volviendo el puiio de tercera en cuarta, y llevando la punta de la
espada hicia la izquierda, pero poco distante del hombro derecho del
adversario; formando una sola linea con el brazo y la espada, se des-
cuhrird enteramerte el solo flanco.

El envite de sequnda se hace lo mismo con un solo 1nov1m1ento,
volviendo el pufio exactamente en segunda posicién, con la espada
casi horizontal 'y la punta poco separada de la linea del costado ad-
versario. -

En cualguiera de los cuatro envites no se presentara al contrario sino
un solo blanco.

§ 15. — PASOG ADELANTE

El paso adelante se ejecuta con dos movimientos:

Primero, sin levantarse de la guardia, se adelantari el pié derecho &
tal distancia del izquierdo, que el talén'se coloque donde antes estaba
la punta del pié;

Segundo, se adelantara el pié izquierdo de un espacio igual al que
adelanto el derecho, golpeindolo ligeramente sobre el suelo.

ApveErtENcia.—Despues de haber bien aprendido como se avanza,
el maestro hard que d cada paso sign una estocade derecha.

§ 16. — PASO ATRAS

El paso atras se ejecuta con dos movimientos:

Primero, se atrasari el pié izquierdo tanto cuanto lo consienta la
tension de la articulaci6én de la rodilla.

Segundo, se doblari la pierna izquierda, haciendo quedar la rodilla
perpendicular 4 la punta del pié, y atrasando al mismo tiempo el pié
derecho, golpeindolo ligeramente al volver 4 la posicién de la guardia
(§ 10). )

ApvERTENCIA.—Habiendo aprendido con exactitud el modo de retio-
ceder, el maestro hard que da cada paso le siga una estocada derecha.
Cuidard que el discipulo, sea avanzando como retrocediendo, - no
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cruce nunca los pies, esto es, que no salga de la directriz, y quela
distancia entre pié y pie sea siempre la misma.

TERCERA LECCION

—_—

§ 17. — LIGAMENTOS DE ESPADA

Se entiende por ligamento de espada aquel punto de contacto que se
establece entre las hojas adversarias, cuando una de las dos quiere
sujetar la otra. Para ejecutar bien un ligamento, en medida de pié
firme, es menester eolocar el propio fuerte sobre el débil de la otra
hoja: en medida caminando, en lugar del propio grado fuerte, se colo-
cara el grado medio.

Los ligamentos son cuatro:

a) el ligumrnto de cuarta, que descubre el pecho del lado exterior:

b el ligninento de tercera, que descubre el pecho del lado interior;

¢) el ligamento de sequnda, que pone en descubierto todo el pecho;

d) el ligamrnto. de semi-circulo, que pone en descubierto el solo
flanco.

Estos cuatro ligamentos tienen el mismo fin de los envites, y se
ejecutan con las mismas posiciones de puiio, presentando los mismos
blancos.

El ligamento de cuarta se hace con un solo movimiento de afuera
para adentro, dominando la espada adversaria, con el puiio de tercera
en cnarta, la punta de la propia espada 4 la altura del ojo derecho ad-
versario, y el brazo con una pequeiia flexion.

El ligamento de tercera, con nn solo movimiento de adentro para
afuera; volviendo el pufio de segunda en tercera, se levanta la punta
de la propia espada a la altura del ojo izquierdo adversaric, y se
domina Ja espada aiversaria, apartindola hicia la derecha.

El lignmento de segunda, con un solo movimiento de arriba para
abajo; volviendo el puiio de segunda con la propia espada casi hori-
zontal y la punta poco distante de la linea del flanca contrario, se
‘domina la espada adversaria.

El ligamento de semi-circulo, con un solo movimiento de abajo hacia

- 2
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arriba; se domina la espada contraria, volviendo el puiio de tercera en
cuarta, con la propia espada que forme una misma linea con el brazo,
y con la punta poco distante.

§ 18. — DESENGANCHE

El desenganche es aquella accién que, ejecutada con movimiento de:
la mufieca, sirve para desaprisionar la espada cuando se halla sugeta
por alguno de los cuatro ligamentos.

Se hace un movimiento solo; se librara la propia arma de la adversaria,
pasando con ligereza la punta al blanco descubierto y describiendo un
arco de circulo; después de lo cual se tirara el golpe.

Si el adversario ligard de cunarta, se desengancharg hicia afuera, de
cuarta, conservando la oposicién de ese lado; si e] adversario ligari de
tercera, se hard el desenganche al pecho adentro, conservando la opo-
sici6n de este lado; si el adversario ligara de segunda,” se hari el
desenganche arriba, al pecho, también de cuarta, con la oposicién hacia
afuera; por Gltimo, si el adversario ligard de semi-circulo, se desen-
ganchara al costado, con el puiio de segunda y la oposicién hicia afuera.

Apverrencia.—El maestro tendrd cuidado de hocer ejecutar los
cuatro desenganches despues de un pzsv adelante, 6 un paso atras,
pero haciendo preceder siempre el cainbio de puntc d la estocadn G un
ae que el discipulo adquiera mayor seguiridad de ejecucion.

La estocada derecha y el desenganche al costado, cuando son origi-
nados por envite 6 ligamento de semi-circulo, se definen con el nombre
de «cartoccion. -

La estocada derecha o el desenganche arriba, cuando derivan del
envite.o liyamento de sequnda, se dirda estocada derecha ¢ desen-
ganche al pecho.

Derivando del envite o ligainento de tercern, ce dirdn estocada de-
recha ¢ desenganche adentro.

Si derivan del enviie o ligamenio ae cuaria, se dirdn estocada de-
recha ¢-desenganche afuera.

§ .19 — QUITES

Habiéndose descrito las posiciones de puiio, la guardia, el modo de
avanzar y de retroceder, y 4 cuales envites se puede tirar. asi como el
modo de volver en guardia, los ligamentos de espada y la ma:uera de
librar la punta, pasaremos & tratar de los quites.



Llimanse quites todos aquellos movimientos que se ejecutan para
defenderse de los ataques adversarios. '

Se puede atajar, lo mismo con la espada como retrocediendo cen el
cuerpo. Los quites con el arma pueden ser de facto, de toque y de
contra.

Ahora trataremos solo de los quites de tacto y de toque que se
dicen quites simples, y se distinguen con estas denominaciones: de
primera, sequnda, tercera, cuarta 'y semi circulo.

Se ejecutan con las mismas posiciones de puilo y situaciones de es-
pada, prescritas en el § 17.

El quite de primera se practicaba antiguamente, pero ahora ya casi
no se usa, habiendo demostrado la esperiencia que con mayor ventaja
puede ser sostituido por el de semi-circulo.

El quite de sequnda se ejecuta con un movimiento svlo, desviando
hécia afuera la espada adversaria de la linea de ataque, volviendo el
puiio en segunda, que debera quedar casii la altura del flanco derecho
y formar una sola linea con la espada, cuya punta se apartara poco del
flanco adversario.

El quite de tercera, se ejecuta con un movimionto solo, con el brazo
estirado, desviando hicia afuera la espada adversaria de la linea de
ataque, con el puiio de segunda en tercera sobre la linea de la tetilla
derecha y levantando la punta 4 la altura del ojo izquierdo del adver-
sario.

El quite de cuarte se ejecufa con un movimiento solo, desviando
héacia afuera la espada adversaria de la linea de atague, volviendo el
puiio de tercera en cuarta, en la linea casi del flanco, con la punta
4 la altura del ojo derecho adversario.

El quite de semi-circulo se ejecuta con un movimiento solo; se desvia
hicia adentro la espada adversaria de la linea de ataque, describiendo
un arco de circulo, sin apartar el pufio de su centro de operacién |
pero volviéndolo de tercera en cuarta y formando una linea con la
espada, cuya punta poco se apartara del hombro derecho adversario.
Este quite es de gran efecto, porque puede servir de defensa lo mismo
4 lalinea baja comodla linea alta.

El quite de tacto se efectia cuandn del envite, del ligamento 6 del
quite de cuarta se pasa al de tercera, 6 vice-versa, del envite, ligamento
6 quite de tercerase pasa al quite de eéuarta; cuando del envite, ligamento
6 quite de tercera se pasa al de segunda, 6 vice-versa; cuando del
envite, ligamento 6 quite de semi-circulo se pasa al de segunda, 6
vice-versa.



§ 20. — QUITE DE TOQUE

Se llama quite de foque aquel que se produce percutiendo la espada,
en lugar de oponerla solamente como en el quite de tacto. Tiene la
propiedad de apartar mucho la espada adversaria; pero si, en lugar de
hacer uso de ella en oposicién al Gltimo movimiento de la acci6n ad-
versaria, se practicard contra los diversos movimientos que la componen,
serd uno ficilmente herido, porque en el afin de defenderse descu-
brirdi demasiado el propio pecho. Después de haber hecho quites de
tacto 6 de toque, se tendrd cuidado de poner en seguida la espada en

l2 linea de ataque, porque, en caso de demora, se podra producir un
encuentro (§ 62).

§ 21. —— CUARTA BAJA

Se denomina beja la cuarta cuando se tira con el pufio de cuarta,
4 la linea baja. Esta astucia sirve contra aquellos que al hacer €l quite
de cuarta alta, se descubren el flanco.

Por ejemplo: el maestro liga de cuarta, con el puiio mis bien alto,
dejando descubierta més bien la linea del flanco; entonces el dis-
cipulo, en lugar de desenganchar al pecho afuera, hace la mitad del
camino, y tira una estocada de cuarta 4 la linea baja.

CUARTA LECCION

——

§ 22. — AMAGO DERECHO A PIE FIRME

El amnmago tiene por objeto fingir, engaiiar, simular una accién cual-
quiera, para inducir al adversario al quite, y de tal manera tocarlo
donde quede descubierto. Por consiguiente, todos los amagos deberin
ser ejecutados con tal arte, con tal verdad que el adversario se vea
obligado 4 acudir al quite; lo cual se conseguiri ficilmente, siendo
patural en nosotros la defensa.

A mis de esto, los amagos, como cualesquiera otras acciones, deben de
ejecutarse con el-ccién de tiempo, seguridad, ligereza y agilidal, siendo
solamente éstos los medios eficaces para obligar al adversario al quite.

El amago derecho es el simulacro de la estocada derecha. Es reali-



zl-le en consecuencia de eualquiera de los cuatro envites, descritos en
el § 14. y se compone de dos movimientos.

AMAGO DERECHO POR
MAESTRO

Iuvita de cuarta.

Hace el quite de tercera.

Se deja tocar al pecho adentro.

EL ENVITE DE CUARTA

DISCIPULO

Como primer movimiento, ade-
Janta un poco su espada, que se
halla ya en la linea de ataque y
golpea simultidneamente el pié de-
recho, para dar mayor realidad al
amago.

Como segundo movimiento, hace
en seguida el desenganche adentro,
sin dejarse tocar la espada, y tira
la estocada.

AMAGO DERECHO POR EL ENVITE DE TERCERA

Invita de tercera.

Hace e! quite de cuarta.

Se deja tocar el pecho afuera.

Comno primer movimiento, avan-
zaun poco su espada, que ya esti
en la linea de ataque. golpeando
simultineamente el pié.

Como segundo movimiento, de-
sengancha en - seguida afuera, sin
dejarse tocar la espada, y tira
afuera en cuarta.

AMAGO DERECHO POR EL ENVITE DE SEGUNDA

Invita de segunda.

Hace el quite de semi-circulo.

Se deja tocar el flanco.

Comon primer movimiento. ade-
lanta un poco su espada, que se
halla ya en Ia linea de ataque, y
simula la estocada derecha. gol-
peando simultineamente el pié.

Como segundo movimiento, tira
inmediatamente el «cartoceios, sin
dejarse tocar la espada, y tira al
flanco de segunda.

AMAGO DERECHO POR EL ENVITE DE SEMI-CIRCULO

Invita de semi-circulo.

Hace el quite de segunda.

Se deja tocar al pecho arriba.

Adelanta un poco su espada, que
ya se halla en la linea del flanco,
y simula el «cartoccio». golpeando
simultineamente el pié.

Desengancha en-seguida, sin de-
jarse tocar la espada, y tira al
pecho de cuarta.
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§ 23. — AMAGO DERECHO CAMINANDO

Lo gue se ha dicho del amago derecho 4 pié firme se refiere al amago
derecho caminando, afiadiendo solamente un paso adelante con que se
acompaiiari el amago.

QUINTA LECCION

————

§ 24. — AMAGO DE DESENGNACHE A PIE FIRME

El amagn de desenganche d pi¢ firme, se ejecuta de la misma ma-
nera descrita para el amago derechn: pero en lugar de hacerse después
de alguno de los cuatro envites, se hace después de algn ligamento,
fingiendo tirar desenganchando, para obligar al adversario 4 defender la
parte amenazada, y de tal manera tocarlo en realidad con un desen-
ganche y estocada, al pecho 6 flanco, segtin el blanco al cual se
habra amagado.

AMAGO DE DESENGANCHE POR.EL LIGAMENTO DE CUARTA

MAESTRO DISCIPTLO

Liga en cuarta. Como primer movimiento, si-
mula el desenganche afuera, gol-
peando simultineamente el pié.

Hace el quite de tercera. Como segnndo movimiento, eje-
cuta en seguida el desenganche,
sin dejarse tocar la espada,y tira

Se deja tocar al pecho adentro. adentro de cuarta.

AMAGO DE DESENGANCHi POR EL LIGAMENTO DE'TERCERA

Liga en tercera. Como primer movimiento, si-
mula el desenganche adentro, gol-
peando simultineamente el pié.

Hace el quite de cuarta. Como segundo movimiento, de-
sengancha inmediatimente, sin
dejarse tocar la espada, y tira

Se deja tocar al pecho afuera. afuera de cuarta.
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AMAGO DE DESENGANCHE POR EL LIGAMENTO DE SEGUNDA

Liga en segunda. Simula el desenganche sobre el
pecho, golpeando simultineamente
el pié.

Hace el «uite de semi-circulo. Ejecuta en seguida el «cartoceio»,
sin dejarse tocar la espada, y tira

Se deja tocar al flaneo. al flanco de segunda.

AMAGO DE DESENGANCHE POR EL LIGAMENTO
DE SEMI-CIRCULO

Liga de semicirculo. Simula el «cartoccio» al flanco,
golpeando simultineamente pié.
Hace el gnite de segunda. Desengancha en seguida., sin
dejarse tocar la espada y tira al
Se deja tocar al pecho. pecho arriba de cuarta.

ApveERTENCIA.—LO mismo el amago dereclo, como el amago de
desenganche, por el envite 6 el ligamento de segunda, en la anti-
gua esgrima italiana, fueron siempre definidos con el nombre de
amago d la cara, asi como [os amagos por envite 6 por ligamento
de semi-circulo, con el nombre de amagos de «cartoccio».

§ 25. — AMAGO DE DESENGANCHE CAMINANDO

Esta accién se ejecuta de la misma manera, que se ha indicado para
el amago derecho caminando (§ 23), pero por los cuatro ligamentos.

SEXTA LECCION

§ 26 — DOBLE AMAGO DERECHO A PIE FIRME

El dobdle amayo derecho d pié firme, cobsta de tres movimientos.

Esta accién es muy eficaz, cuando es ejecutada contra un adver-
sario que pone toda su atencién 4 defenderse con quites de tacto 6 de
toque contra el amago simple; puesto que, agregando un tercer mo-
vimiento, se obtendrid que quneden sin efecto dichos quites.
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DOBLE AMAGO DERECHO POR EL ENVITE DE CUARTA

MAESTRO DISCIPULO
Invita de cuarta. Hace el primer aimago, indican-
do una estocada derecha.
Hace el quite de tercera. Amaga la segunda vez, indican-
do un desenganche.
Opone el quite de cuarta. Mientras el adversario quiere

oponer el quite, hace inmediata-

mente un desenganche, sin dejarse

tocar la espada. y tira la estocada
Se deja tocar el pecho afuera. de cuarta afuera.

DOBLE AMAGO DERECHC POR EL ENVITE DE TERCERA

Invita de tercera. Hace el primer amago, indican-
do una estocada derecha,

Hace el quite de cuarta. Amaga por segunda vegz, indi-
cando un desenganche.

Opone el quite de tercera. Mientras el adversario quiere

oponer el quite, desengancha in-
. mediatamente, sin dejars> tocar la
Se deja tocar al pecho adentro. espada, y tira adentro de cuarta.

DOBLE AMAGO DERECHO POR EL ENVITE DE SEGUNDA

Invita de segunda. Hace el primer amago, indican-
do una estocada derecha.

Hace el quite de semi:circulo. Amaga por segunda vez, indi-
cando el «cartoccio». .

Opone el quite de segunda. Mientras el adversario. quiere

oponer el quite, desengancha in-

mediatamente sin dejarse tocar la

espada, y tira la estocada arriba
Se deja tocar al pecho arriba. de cuarta.

DOBLE AMAGO DERECHQ POR EL ENVITE DE SEMI CIRCULO

Invita de semi-circulo. Hace el primer amago, indican-
do el <cartoccio».

Hace el quite de segunda. Amaga por segunda vez, indi-
cando un desenganche al pecho.

Hace el quite de semi-circulo. Mientras el adversario opone el

quite, ejecuta inmediatamente el
«cartoccion, sin dejarse tocar la es-
Se deja tocar al costado. pada, y tira al costado de segunda.
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§ 27. — DOBLE AMAGO DERECHO CAMINANDO

El doble amago derecho caminando, se ejecuta con las mismas
reglas y por los mismos envites indicados en el § 26; pero siendo dos
los amagos que se deben hacer, y siendo tambiéa dos los tiempos del
paso adelante, seri menester unir el primer amago con el primer tiempo
del paso, y el segundo amago con el segundo tiempo, & sea, con el pié
izquierdo; y luego se ejecutard el desenganche en perfecta guardia,
tirando en seguida la estocada al pecho.

SEPTIMA LECCION

——

§ 28. — DOBLE AMAGO DE DESENGANCHE

El doble amago de desenganche (i pié firme viene después del
amago svimple de desenganche descrito en el § 24. y es motivado por los
mismos ligamentos.

Como se ha dicho para el doble amago derecho en el § 26, en éste se
emplearin también tres movimientos, haciéndolos de la misma manera,
y terminando la accién en el mismo blanco al cual se hatra dirijido el
primer amago ‘le desenganche.

La misma accién caminando, se hard con las mismas reglas pres-
critas para el amago derecho caminando.

§ 29. — DESORDENADA

La reunién de varios amagos ss llama desordenadn. Se ejecuta ade-
lantano los 03 primeros amagos con un solo paso, como se ha dicho
en el § 27, y-los otros 4 pié firme.

Esta acciéon complicada no debe de aconsejarse por estar espuesta
ficilmente 4 las salidas en tiempo dei adversario, (Véase el Capitulo
Tercero, Salidas en tiempo).
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OCTAVA LECCION

§ 30.— FILOS Di ESPADA

Llamase filo de espnda aquella accién la cual, desde que se inicia
hasta que concluye, conserva el contacto del arma adversaria.

Los filos de espada son:

a) la flanconada de cuarta;

b) el filo de tercern;

¢) el filo de sequndn;

“d) el filo de semicirculo;

e) la flanconadn de sequnia;

J) el falso filo de cuarta o flanconada exterior.

Exceptnando la flanconada de segunda y el falso filo de cuarta, los
filos mencionados se pneden efectuar también 4 pié firme.

Se ejecutan « pi¢ firme, colocando el propio fuerte sobre el débil de
la hoja adversaria, haciéndola correr sobre ésta, ganando sus grados, sin
perder el contacto y cuidando la oposicion del puiio.

Sellevan 4 cabo caininando, si en lugar del propio grado fuerte so-
bre el débil, se le colocari el grado. medio, y adelantindo un paso se
tirara la estocada, terminando la accién del filo.

Estos filos se pueden efectnar sobre la espada en linea del adversario
6 iniciados por alguno de lns propios envites, y también si el que los
efectua tendrid del mismo wodo la espada en linea. Se podrin también
levar i cabo, teniendo la espada contraria sujeta por la propia con un
ligamento.

Sobre la espada en linea, 6 4 continuacién de un envite propio, se
efectiian en dos tiempos: primero, dominando la espada adversaria; se-
gundo, llevando a cabo la accidn. .

Inic’ado sobre los propios ligamentos, se terminardn sin ninguna

interrugpcion.

§ 31. — FLANCONADA DE CUARTA A PIE FIRME

La flanconada de cuarta ¢ pid firme se ejecuta ligando anterior-
mente la espada adversaria de tercera en cunarta;_y sin perder un solo
momento el contacto con el puiio vnelto exactamente en cuarta, se ba-
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jarala punta de la espada en direccién al costado contrario, para ter-
minar alli la aceién, conservando siempre la misma posicion.

§ 32. — FLANCONADA DE CUARTA CAMINANDO

La flanconada de cuarta caminando se ejecuta con dos movimientos:

Primero, se liga la espada de tercera en cuarta, colocando el propio
medio sobre el débil del adversario y adelantando simultineamente
un paso: '

Segundo, se concluye la accién 4 pié firme, segun se ha descrito en
el § 31.

§ 83. — AMAGO DE FLANCONADA DERECHA A PIE FIRME

El amago de jlanconada d¢ cuarta a pié firme se ejecuta con dos
movimientos: "

Primero, indicando la flanconada descrita en el § 31 y marcindola
con un golpe de pié;

Segundo, evitando el quite de segunda del adversario y desengan-
chando al pecho arriba, cuya estocada se tirard con la misma posicién
de cuarta.

§ 834 —AMAGO DE FLANCONADA DE CUARTA CAMINANDO

El amago de flanconada de cuarta caminando se ejecuta con dos
movimientos:

Primero, adelantando un paso, se indicari todo el amago;

Segundo, se desenganchard al pecho arriba, tirando la estocada de
cuarta.

§ 35.—DOBLE AMAGO DE FLANCONADA DE CUARTA

Puesto que el dob’e amago de flanconada de cuarta consta de tres
movimientos, es menester observar completamente, tanto @ pié firme
como caminando. las reglas establecidas para los dohles amagos
(8§ 26 y 27), pero concluyendo el téercer movimiento al flanco, de
segunda, en lugar que de cuarta.
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NOVENA LECCION

§ 36. —FILO DE TERCERA A PIE FIRME

El filo de tercera « pi¢ firme se ejecuta ligando antes la espada
adversaria de segunda en tercera, colocando el propio fuerte sobre el
débil de la otra espada, sin abandonar el contacto, con el pufio vuelto en
segunda y la punta del arma bajada & la linea del pecho; se completa
el filo al pecho con el puiio en dicha posicién.

§ 37—FILO DE TERCERA CAMINANDO

El filo de tercera caminando se ejecuta con dos movimientos:

Primero, con el puiio de segunda en tercera, se ligara el grado débil
de la espada adversaria con el propio medio, adelantando contempo-
raneamente un paso.

Segundo, volviendo el pufio en segunda 6 también en cuarta, sin
apartar la propia espada de la contraria, se tirard la estocada al pecho.

§ 88.—AMAGO DEL FILO DE TERCERA, LLAMADO TAMBIEN
FILO Y CARTOCCIO

El filo y «cartoccin» & pi¢ firme se ejecuta con dos movimientos:
Primero, con el puiio de segunda en tercera, se indicara el filo. para

que e] adversario acuda al quite; )
Segundo con el puiio de segunda, se tirard al costado,

Se entiende que, si se quiere hacerlo caminazndo, se unira al primer
movimiento el paso adelante.

§ 39.—DOBLE AMAGO DEL FILO DE TERCERA, A PIE FIRME
Y CAMINANDO

Obsérvese para el doble amago del filo de tercera lo que se ha
dichv en los §§ 26 y 27.




DECIMA LECCION

§ 40.—FILO DE SEGUNDA A PIE FIRME Y CAMINANDO

El filo de sequnda d pié firme se ejecuta ligando de segunda con
el propio fuerte el débil de la espada adversaria: y sin abandonar el
contacto, con el puiio en la misma posicién se tirara el filo al costado
adversario. _

Si se tuviese que hacer este filo caminando, se avanzari un paso,
ligando la espada contraria de segunda, y como segundo movimiento
se producira el filo.

§ 41.—AMAGO DEL FILO DE SECUNDA

El amago del flo de sequnda d pié firme se ejecuta con dos mo-
vimientos:

Primero, con el puiio de segunda se indicari el filo, para que el
adversario acuda al quite;

Segundo, volviendo el puifio en cuarta, se titari el desenganche
arriba, al pecho.

Para hacerlo caminando se unird un paso adelante al primer mo-

vimiento del amago, y el segundo movimiento se ejecutari como 4 pié
firme.

§ 42.—DOBLE AMAGO DEL FILO DE SEGUNDA

Obsérvese para en doble amayo del filo de sequnda lo que se ha
prescrito en los §§ 26 y 27.

UNDECIMA LECCION

§ 43.—FILO DE SkMI-CIRCULO A PIE FIRME

El filo de semi-circulo se ejecuta ligando de semi-circulo con la
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colocacién del propio fuerte debajo del débil de la espada adversaria;
y sin abandonar el contacto, vuelto el pufio en cuarta, se completara el
filo, pasando por encima de dicha arma; en esta posicién se tirara
al pecho de manera que la otra espada quede & la derecha de quien
tira. "

§ 44.—FILO DE SEMI CIRCULO CAMINANDO

El filo de semi-circilo caminando se ejecuta con dos movimientos:

Primero, con el puiio de tercera en cuarta, se ligard de semi-circulo
la espada adversaria, colocando el propio medio debajo del-débil de la
misma, y adelantando contemporineamente un paso:

Segundo, se tirard el filo en el modo descrito para el de 4 pié firme.

§ 45.—AMAGO DEL FILO DE SEMI-CIRCULO

El amago del filo de semi-circulo d pi¢ firme se ejecuta en dos
movimientos: '

Primero, ligando la espada adversaria de semi-circulo, se marcara
todo el filo, para inducir al adversario al quite;

Segundo. volviendo el pufio de cuarta, se evitara el quite de tercera
del contrario, concluyendo con el desenganche al pecho, adentro y de
cuarta. '

Si se quiere hacerlo caminando, se uniri al primer movimiento,
que se acaba de describir, el paso adelante; y el segundo movimiento
gserd como 4 pié firme.

§ 46.—DOBLE AMAGO DEL FILO DE SEMI CIRCULO

Para el doble amago del filo de semi-circulo sirve lo que se ha
dicho en los § § 26 y 27, pero fijindose en que debe de terminar al
pecho, afuera.

. DUODECIMA LECCION

§ 47.—FLANCONADA DE SEGUNDA CAMINANDO

La flanconada d» sequnda caminando se ejecuta con dos movi-
mientos:



Primero, con el puiio de tercera en cuarta, se colocari el propio medio
sobre el débil contrario, y avanzando contemporineamente un paso,
se hard pasar la espada adversaria de adentro afuera, y el pufio vuelto
de segunda, de manera yue quede 4 la derecha del propio flanco.

Segundo, sin abandonar el -contacto, se tirara, con un filo de segunda,
al costado adversario.

AoveRrTENCIA.—ESta jlanconada debe siempre prelfrwse como ob-
Jeto y como ejecucion, porque presenta mayor garantia y mejor
resultado. No se puede ejecutar d pié firme, porque, llevando la
espada adoersaria dellado de afuera del propio costado, se ten-
dria la punta contraria al pecho por efecto de la medida (§ 12).

§ 48,—AMAGO DE FLANCONADA DE >EGUNDA

El amago de flanconada de segunda se ejecuta con dos movi-
mientos;

Primero, con el puiio de tercera en cuarta, se colocaria el propio
medio sobre el débil adversario, y adelantando al mismo tiempo un
paso, se llevari la espada contraria de adentro afuera, con el pufio
vuelto en segunda posicién, de manera que guede 4 la derecha del
propio flanco;

Segundo, volviendo el pufio de cuarta, se hara el desenganche arriba,
al pecho, evitando el quite de segunda del adversario.

§ 49.—DOBLE AMAGO DE FLANCONADA DE SEGUNDA

El doble amago de flanconada de segunda se ejecuta com tres
movimientos: i

Pritaero, adelantando solamente el pié derechio con el primer movi-
miento de la flanconada;

Segundo, completando el paso con el pié izquierdo & indicando el
desenganche al pecho;

Tercero, se desenganchara al costado, con el puiio vuelto en segunda.

ApvERTENCIA.—Tanto el amago de flanconada de sequnda, como
el doble, pueden ejecutarse indistintamente; pero serd siempre
mejor - preferir los de cuarta, descritos en los §§ 34 y 35,
porque 30n menos expuestos d las salidas en tiempo.

§ 50.—FALSO FILO DE CUARTA O FLANCONADA EXTERNA

El falso filo de cuarta es el inverso de la flanconada de segunda,



— 48 -

puesto que sigue un camino completamente opuesto, annque concluya
del mismo modo al costado. El primer movimiento de esta accién es
un quite de semi-circulo; mientras el primer movimiento de la flan-
conada es un quite de segunda. Estas dos acciones son de la mayor
importancia, puesto que, iniciadas por los respectivos ligamentos, 4
mas de todss.las prerogativas de las acciones de filn, tienen la otra
muy importante de casi imposibilitar las salidas en tiempo adversarias.
('Véase Capitulo Tercero, Salidas en tiempo).

Consta pués de dos movimientos:

Primero, colocando el propio grado medio sobre el deb11 del arma
adversaria, con el pnfio de segunda en tercera, y llevando de afuera
para adentro la espada del contrario, con el pufio vuelto de cuarta, se
describird la mitad de un circulo, como si se quisiese hacer el quite
de semi-circulo, adelantando contemporineamente un paso;

Segundo, sin abandonar el contacto del arma, y volviendo el pufio
de cuarta, se tirari a4 fondo.

ApverTENCIA.—Esta accion, por las mismas razones expuestas
d propasito de la flanconada de sequnda, no puede ser ¢jecutada
a pié firme.

§ 51.—AMAGO DEL FALSO FILO DE CUARTA

El amago del falso filo de cuarta consta de dos tiempos:

Primero, se ejecutard el primer movimiento descrito para la accién
simple, avanzando simultineamente un paso, para obligar al adversario
__al quite de semi-circulo;

Segundo, se desenganchara de segunda al costado en-el mismo mo-
mento que el adversario quiere oponer el quite de semi-circulo.

§ H2.—DOBLE AMAGO DEL FALSO FILO DE CUARTA

El doble amayo drel falso filo de cuarta se hace en tres tiempos:
* Primero, se ejecuta contemporaneamente el primer movimiento del
paso y el filo de cuarta falso;

Segundo, en vez de desenganchar al costado, se simula el desen-
ganche, completando el paso adelante con el pié izquierdo;

Tercero, se lleva 4 cabo el desenganche arriba, al pecho, de cuarta.
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TRECENA LECCION

————

§ 53.—FILO SOMETIDO

El filo sometido es una excepcién de los anteriores, puesto que solo
se puede ejecutar cuando la propia espada estd sometida 4 la del ad-
versario, en virtud de un ligamento de aquél. Puesto que no se puede
‘hacer de otro modo, ha sido necesario tratarlo por separado de los seis
ya descritos en el § 30, que tienen origen y ejecucién bien diferente.

§ 54.—FILO SOMETIDO POR EL LIGAMENTO DE CUARTA
ADVERSARIO

El filo sometido por el ligamento de¢ cuarta adversario se compone
de dos movimientos:

Primero, volviendo el pufio en cuarta posicién y adelantando simul-
taneamente un paso, se desliza ligeramente, debajo de la espada adver-
saria, la propia, colocindola en la linea ‘le ataque; -

Segundo, sin perder el contacto de la espada adversaria, se tira de
.cuarta al pecho, con la oposicién hacia adentro.

§ 56.—FILO SOMETIDO POR EL LIGAMENTO DE TERCERA
ADVERSARIO

El filo sometido por ¢l ligamento de tercera adversario se com-
‘pone de dos movimientos:

Primero, volviendo el pufio en cuarta posicion y avanzando simul-
tineamente un paso, se desliza debajo de la adversaria la propia
espada, colocindola en la linea de ataque;

Segundo, sin adandonar el contacto de la espada adversaria, se tira
de cuarta al pecho, con la oposicién hécia afuera.

§ 56—FILO SOMETIDO POR EL LIGAMENTO DE SEGUNDA
ADVERSARIO

El filo sometido por el ligamento de sequnda adoersario se com-
pone de dos movimientos:

3



Primero, volviendo el puiio en segunda posici6én y adelantando si-
multineamente un paso, se desliza, debajo de la adversaria, la propia-
espada, colocindola en la linea de ataque;

Segundo, sin abandonar el contacto de la espada adversaria, se tira
en la misma posicién al costado, con la oposicion hicia afuera.

§ 57. -FILO SOMETIDO POR EL LIGAMENTO DE SEMI CIRCULO
ADVERSARIO

El filo sometido por el ligamento de semi-circulo adeersario se
compone de dos movimientos:

Primero, volviendo el puiio en cuarta y adelantande simultineamente
un paso, se desliza debajo de la adversaria la propia espada, colocindola
en la licea de ataque;

Segundo, sin abandonar el contacto de Ia espada adversacia, se tira
en la misma posicién al pecho, con la oposicién hicia adentro.

DECIMACUARTA LECCION

§ 58.—AMAGO DEL FILO SOMETIDO

Este amago, que comunmente se llama am1¢go de filo 6 filo y de-
senganche, no es sino el filo sometido, iniciado debajn del ligameuto de
la espada adversaria, adelantando un paso, para que el coatrario haga
el quite; después de lo cual. se le tirard una estocada con un desen~
ganche al blanco que dejard descubierto, evitando el quite que haya
sido hecho para defenderse en el momento del amago del fllo.

Si, por ejemplo, el amago de filo se lleva 4 cabo haliendo sido
iniciado por el ligamento de cuarta, consta de dos movimientos:

Primero, volviendo el pufio en cuarta, y adelantando simultinea-
mente un paso, se coloca la propia espada sobre la linea de ataque,
deslizindola debajo de la del adversario;

Segundo, evitando el quite de cuarta, se desengancha al pecho
afuera, con el pufio vueltv de cuarta.

ApverTENCIA.—Esfa accion se puede practicar mas facilmente
que la anterior, porque, dando mucho efecto al amago del filo,
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el adversario con seguridad se apresurard d hacer el quite, siendo
instintiva la defensa. Asi como se ejecuta por el ligamento de
cuarta, se ejecuta también por los otros ligamentos.

§ 59.—DOBLE AMAGO DEL FILO SOMETIDO

El doble amago del filo sometido se compone de tres movimientos.
Empezando el filo con el primer movimiento del paso, se simulari un
desenganche al completar el paso,con el pié izquierdo; y como tercer
movimiento, se tirard el desenganche al blanco que el adversario habra
dejado descubierto.

ADVERTENCIA.—T0dos estos filos sometidos, indicados en los
8§ 53 @ 59, se podrdn hacer a pié firme; pero es preferible ha-
cerlos caminando, como se acaba de describir.

DECIMAQUINTA LECCION

§ 60 —QUITES SIN RESISTENCIA

Los quites sin resistencia son dos: el de cuarta y el de tercera.

Estos quites serin muy oportunos contra todas las acciones de filo,
tanto de ataque como de contestacién, terminadas al costado.

El primero sirve para la flanconada de cuarta 6 de segunda, y para
el filo de segunda. Para el filo de cuarta falso servird el quite sin re-
sistencia de tercera.

El) modo de practicarlos es muy sencillo. Sin oponer resistencia, y
mis bien secnndando la accion del filo del adversario, sin abandonar el
contacto de sn espada, se bajara el pufio haciendo flexién en la muiieca
y levantando al mismo tiemypo la punta de la propia espada. Haciendo
el quite sin resistencia de cuarta, se volverd el pufio de cuarta: para
el de tercera se volvera el pufio de segunda.

Se librara de tal manera la propia espada del sometimiento en.que

se hallaba, y se podri contestar con ligereza, tanto de filo, como con la
estocada derecha.



§ 61.-—CONTESTACION SIMPLE

Se entiende por contestacion la estocada con que se acomete al ad-
versario, después de haber hecho algun quite.

Si contestando se hard un movimiento solo, se llamara contestacion
simple.

Cada quite tiene dos contestaciones: de separacidon, apartando la ~
propia espada de la adverearia; y de filo, sin abandonar el contacto.

Se ejecutard la contestacién de separacién toda vez que, después de
haber hecho el quite, se colocari la punta de la propia espada en la
linea de ataque, dejardo el propio puiio bien colocado para la oposicién,
<de manera que garanta la defensa del pecho al contestar.

Se ejecutara la constestacion de filo toda vez que contestando se
dominari la espada adversaria, sin abandonar el contacto.

Después del quite adentro de cuarta, se podri contestar al pecho
con el pufio en posicién de cuarta, y también de filo al costado con
la flanconada.

Después del quite afuera de tercera, se podrd contestar al costado
con el puilo en segunda posicién, y también de filo arriba, con el puiio
también en segunda posicién, y si se quiere también en cuarta.

Después del quite de segunda se podri contestar al pecho, arriba.
con el pufio en cuarta posicién, y también de filo al costado con el
puiio en segunda posicién. Este filo de contestaciéon se lama Aifada.

Después del quite de semi-circulo se podra contestar al pecho sobre’
la misma linea, volviendo el puiio en posocién cuarta, y también de
filo al pecho, afuera, con el puilo también en cuarta, sobreponiendo
la- propia espada 4 la del adversario.

ADVERVENCIA.—Para los quites d: toque, no existen contestaciones
de filo.

. § 62, —REPETICION

Cuando el adversario se para en el quite, 6 retrocede al hacerlo, se
halla uno autorizado 4 la repeticion: si se quedaen el quite, se sacard
ventaja de la repeticién, que podrd ser una Segunda estocada, un
amago simple 6 doble, y también una desordenada: si al hacer el
quite retrocede, serd conveniente la doble estocada.

La segunda estocada es un desenganche que se tira sin volver 4 la
guardia y sin doblar el brazo, pero levantando un poco el pié derecho



y golpeindolo otra vez en el suelo, para imprimir mayor vigor & la
nneva accion. En este movimiénto es menester colocar bien el puiio en
la oposicidn, & fin de evitar un encuentro (§ 166).

El amano d2 repeticion es un amago de desenganche, que se hari
volviendo en guardin y precisamente colocando otra vez el pié derecho

en su lugar, para desenganchar en seguida y tirar la estocada al blanco
descubierto.

Se hari lo mismo en el doble amago y en la desordenada.

La doble estneada se obtiene cuando, después de haber ejecutado
una accién, no se vuelve en guardia con el pié derecho, como en la
mayor parte de los casos, pero se vuelve con el izquierdo, tirando en
seguida otra vez, para compensar el paso 6 salto atrids, que habri
hecho el adversarro con el quite.

Si el adversario hubiese retrocedido mucho, en lugar de la simple
estocada, se podri acometerlo nuevamente con una accion caminando.

DECIMASEXTA LECCION

§ 63.—MODO PRACTICO PARPA CONOCER LA DISTANCIA
O MEDIDA

Colocada la espada en la linea de ataque con el brazo estirado, se
entendera tomada la distancia, cuando, hallindose ‘de pié los dos
adversarios, con los talones juntos, las puntas de las espadas apénas
se toquen. Y ésta se denominard medida caminando 6 fuera de me-
dida; lo cual significa que para tocar al adversario, es necesario ade~
lantar un paso.

Se dird inedida ¢ pi¢ firme 6 justa medida, cuando, hallindose los
dos adversarios de pié, llegardn con las respectivas puntas de las es-
padas al punto que separa el grado débil del medio; y también si,
estando en guardia. con los brazos estirados y los hombros en la
linea de ataque, pasarin unos cuatro dedos la cazoleta del adversario.
Con esta medida no hace falta adelantar un paso para-alcanzar con
la estocada el cuerpo del adversario.

Entiéndese por estrecha medida ceuando los tiradores. hallindose
en guardia, se acercan tanto que podrén tirar una estocada, sin adelantar
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la pierna derecha. Los correctos tiradores deben de evitar siempre
esta medida.

§ 64 —EJERCICIOS CONVENCIONALES

El ejercicio concencional tiene lugar cuando entre dos tiradores se
estatablece de antemano lo que deben hacer respectivamente, como
ataque y como defensa, sin salir nunca de lo convenido. A . fin de que
estos ejercicios puedan resultar provechosos, es menester que sean
practicados por ambas partes, guardando siempre la justa medida,
haciendo lo posible para tener bien firme en el suelo el pid izquierdo;
de otro modo cerrando la medida, la ejecucién resultardi mal hecha.
Sera asimismo conveniente proceder sin furia, marcando los ataques y
los quites, aprovechando oportunamente los momentos para la estocada,
que debera ser hecha con agilidad y precisi6n, toda vez que las partes
que la componer, se desarrollen con simultaneilad; se volvera 4 la
guardia con velocidad, formando palanca sobre el pié izquierdo. Con
esto se favorecerd también al adversario que se defiende, pues debera
procurar de apercibirse, por medio de la atencién de la vista. de cual
es el momento en que se le tira la accién final convenida, y en tal
modo acudir ligero al quite.

Son ejercicios que, ejecutados como se acaba de indicar, serin de
mucha utilidad; diversamente, corresponderin 4 pérdida de tiempu y
producirin solo defectos. -

A fin de que el discipulo los aprenda y ejecute con precisién, el
maestro cumplird un deber de cortesia haciendo veces de adversario.

§ 65.—PRIMER EJERCICIO

El primer ejercicio es la estocada derecha da pié firme.

pisciptLo MAESTRO
Invita en algun modo de los Le tira una estocada derecha al
cuatro descritos en el § 14. blanco descubierto.

Opone un quite de tacto, segun
el blanco al cual el adversario
haya tirado, y contesta como me-
jor le agrada, 6 sea, con separa- .
cién de arma, 6 de filo. Se deja tocar.
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ADVERTENCIA.—EL maestro, para que el discipulo adquiera mayor
rapides en los quites, aumentard graduelinente la prontitud de la
estocada. Tambitn, sin que se lo imagine, en vez de hacerse tocar, con-
testard, siguiendo con esta practica hasta que lo considerara necesa-
rio: pero se detendrd cada vez que el discipulo cometa un error, a Sn
de corregirselo. Sequira el mismo sistema en los ejercicios Sucesivos.

§ 66.—SEGUNDO EJERCICIO

El segundo ejercicio es el desenganche d pié firme.

DISCIPULO MAESTRO
Liga la espada adversaria en uno Le tiraun desenganche al blanco
de los cuatro modos descritos en  descubierto.

el § 17.
Opone el quite de tacto al de-
senganche, y contesta como mejor
le parece. Se deja tocar.

§ 67.—TERCER EJERCICIO

El tercer ejercicio es la estocada derecha 6 el amago derecho,
hechos & pié firme.

"Este ejercicio convencional empieza 4 ofrecer mayor dificultad, par-
ticularmente para quien invita; puesto que, éste no puede saber si la
accién del contrario seri la estocada derecha 6 el amagn derecho.

DISCIPULO MAESTRO
Invita en uno de los cuatro mo- Le tira la estocada derecha al
dos descritos en el § 14. blanco descubierto, 6 le hace un

Opone el quite de tacto una sola amago derecho.
vez, 8i recibe una estocuda derecha;
lo opone dos veces si recibe un
amago derecho; después de lo cual
contesta adonde le parece. Se deja tocar.
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DECIMASEPTIMA LECCJON

§ 68.—CUARTO EJERCICIO

El cuarto ejercicio es ¢/ descnganche 6 el amago de desenganche
d pié firme. '

Se hara por alguno de los cuatro ligamentos, en el modo idéntico
descrito para la estocada derecha 6 el amago derecho.

§ 69 —QUINTO Y SEXTO EJERCICIO

El quinto ejercicio es el amago derecho, simple 6 doble, ejecutado
primero a pié firme, luego caminando, 4 continuacién de. alguno de
los cuatro envites.

En este ejercicio las dificultades aumentan todavia mas, por hallarse
en la alternativa de tener que hacer dos ¢ tres quites. El que se
defiende debera oponer movimientos estrechos y rapidos, si se pro-
pondra perfeccionar sus acciones, y si no querri malograr el propésito
artistico que 3e atribuye 4 estos importantes ejercicios.

Lo mismo debe entenderse para quien ataca.

Observando lo que se ha establecido en el anterior, se practicari el
sexto ejercicio, que es el amago de desenganche simple ¢ doble, &
pié firme antes, después caminando, & continuacién de cualquiera de
los cuatro ligamentos.

DECIMAOCTAVA LECCION

§ 70.—CONTESTACIONES DE AMAGO

Se llaman contestaciones de amago los dos 6 mis movimientos eje~
cutados como consecuencia de alguno de los cuatro quites. Se contesta
en esta forma, cuando se tiene la seguridad de que el adversario de-
ara sin efecto la contesta cién simple, descrita en el § G61.
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Después del quite inferior de cuarta, se podri contestar con el
amago derecho al pecho, con el pufio en cuarta; y también con el
amago de flanconada.

Después del quite exterior de tercera, se podrd contestar con el
amago de <cartoccio», terminando al pecho arriba, y también con el
amago de filo arriba, con el pufio d2 segunda, terminando al costado.

Después del quite de segunda, se podri contestar con el amago 4 la
cara, terminando al costado, y también con el amago de filo al costado,
terminando al peche.

Después del quite de semi-circulo, se pudra contestar con el amago
derecho, terminando al pecho afuera, y también con . el amago de filo
al pecho afuera, terminando al pecho, adentro.

Se puede asimismo contestar perfectamente con un doble amago; pero
no debe aconsejarse por el riesgo qu: entrafia.

DECIMANOVENA LECCION

§ 71.—PRESION DE ESPADA A PIE FIRME

La presion de espada d pié firme es aquella acci6n que sirve para
desviar la espada del adversario, que se encuentra en la linea de
ataque.

Se ejecuta lo mismo sobre la espada en linea, como después e
alguno de los propios ligamentos, con un movimiento de muileca ayu-
dado por el antebrazo. Para hacerlo con precisién es forzoso conocer
bien la graduacién de la hoja [§ 2].

Las presiones sobre la espada en linea, 6 4 continuacién de los propios
ligamentos, son:

@) la de cuarta. llamada también interior;

b) la de tercera, llamada también ezterior;

¢) la presion y «cartoccio;»

d) la de semi-circulo.

Se ejecutan en dos tiempos: el primero, percutiendo la espada ad-
versaria; el segundo, tirando la estocada al blanco descubierto.
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§ 72.—PRESION DE ESPADA DE CUARTA

La presion de cunrta tiene dos tiempos:

Primero; levantando imperceptiblemente la punta de la propia espada,
se colocari el propio fuerte, con el puiio de tercera en cuarta, sobre el -
débil adversario, y golpeando simultineamente el pié derecho, se ba-
jara con rapidez la punta hicia la izquierda, hasta el nivel del pecho,
deslizando el arma con fuerza, haciéndole recorrer los grados de la
espada adversaria, que quedard desviada del plano de ataque; se co-
locara en seguida la propia espada en linea, cuidando la oposicién co-
rrespondiente para hacer seguir la estocada;

Segundo, se tirard la estocada derecha, de cuarta.

ADvVERTENCIA.—S? golpea el pi¢ derecho, no solamente pora im-
primir mayor cigyr @ la presion de espada, sino también para im-
pefdir que el cuerpo aovnnce antes que se haya colocado la espada sobre
la linea de ataque.

§ 73.—PRESION DE ESPADA DE TERCERA

La presion de tercera tiene dos tiempos:

Primero, levantando imperceptiblemente la punta de la espada, se
colocara el propio fuerte, con el puiio de segunda en tercera, sobre el
débil adversario; golpeando simultineamente el pié derecho, se bajara
con rapidez la punta hicia la derecha, hasta el nivel del pecho; el
arma se deslizard con fuerza, recorriendo los grados de la espada
adversaria, que quedari desviada del plano de ataque: en seguida se
colocara la propia espada con la oposiciéon hécia afuera. en la linea de
ataque, siguiendo la estocada:

Segundo, se tirara la estocada derecha de cuarta.

-

§ 74.—PRESION DE ESPADA Y <«CARTOCCIO»

La presion y <«cartoccio» tiene dos tiempos:

Primero, levantando imperceptiblemente la punta de la espada, se
colocard el propio fuerte, con el puiio de segunda, sobre el débil ad-
versario; y en esta posicién, golpeando simultineamente el pié derecho,
se presentard el arma en direccién horizontal, de adentro para afuera,
situando la punta de la espada en la linea del costado;

Segundo, se tirard la estocada derecha al flanco, de segunda.
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§ 75 —PRESION DE SEMI-CfRCULO

La presion de semicirculv se compone de dos tiempos:

Primero, con el puiio de tercera en cuarta, se percute de abajo para
arriba, colocando el propio fuerte sobre el débil de la espada del
contrario y desviindola diagonalmente del plano de ataque, volviendo
acto continuo 4 colocar la propia arma en linea, para de alli tirar la
estocada:

Segundo, se tirari la estocada derecha, de cuarta.

§ 76.—PRESION DE ESPADA CAMINANDO

La presion de espada caminando no varia de la presién a pié
firme, sino en el agregado del paso adelante.

Antes de avanzar, se levantara la punta de la espada para prepararse
a percutir el arma, haciéndolo con el paso adelante y poniendo en
seguida la espada en linea con simultaneidad de movimientos; sin
perder un instante, se tirard donde quedara descubierto algun blanco.

ADVERTENCIA.—Si e8tos golpes, sea a pic firne, sea caminando, se
practican d continuacion de algun liganento del adversario, se
denominaran golpes falsos: porque no halldndose la espada adversaria
con la punta en linea, sera imposible recorrer sus grados al percutiria.

VIGESIMA LECCION

§ 77 —PRESION DE ESPADA CON EL AMAGO DERECHO

La presidn de esxpadu con el amago derecho se aprovecha contra
el adverzario que estd contraido 4 atajarse un golpe simple.

Esta accién, lo mismo d pié¢ firme que caminando, tiene tres
tiempos:

Primero, se percute segun el § 71;

Segundo, se indica la estocada derecha:

Tercero, evitando el quite adversario, se tira un desenganche donde
resultard un blanco descubierto.

Queriéndola hacer caminando, se cuidari de combinar la percusién
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y el amago con los dos tiempos del paso adelante; luego se desen-
ganchara.

ADVERTENCIA.— Si s¢ quiere, se pucde tambicn hacer sequir la pre-
sion de espada por un doble amagn; pues todas las acciones que

pasan de tres tiempvs no conviene aconsejarlas, porque facilitan al
adrersario las salidas en fiempn.

-

VIGESIMAPRIMERA LECCION

P

§ 78.— ESFUERZO DE ESPADA A PIE FIRME Y CAMINANDO

El esfuerzo de espada tiene el mismo objeto y resultado del golpe,
y se hace del mismo modo y con las mismas posiciones de puifio, 4
continuacién de los cuatro ligamentos, sin empero apartar la propia
espada de la contraria; y si levantando apénas la punta, se hari pasar
el arma con fuerza sobre la del adversario, recorriendo sus grados.

Al practicar esta accién, no se cambiard la posicién del pufio que se
tenia en el ligamento, sino para tirar la estocada derecha.

Se puede hacer a pze Jirme y caminando.

Esta importante accién tiene por objeto evitar el desengauche en

tiempo (§ 136). que podria oponer el adversario al recibir el esfuerzo
sobre la propia arma.

$ 79.--- ESFUERZO DE ESPADA CON EL AMAGO DERECHO

El esfuerzo de espada con el amago derecho, hecho a pié firme 6
eaminando, no difiere del golpe de espada con el amago derecho [§ 77]

sino en que en &ste no se debe apartar el arma antes de producir la
percusioa.
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VIGESIMASEGUNDA LECCION

§ 80.—CUBRIMIENTO A PIE FIRME Y CAMINANDO

Se dice cubrimiento, porque en el primer tiempo se cubre la espada
contraria,

El cubrimiento se puede hacer a pié jirme 6 caminando, toda veu
que el adversario presentard la espada en linea; apoyando levemente,
se hace desviar el arma contraria, para tirar luego al pecho una es-
tocada derecha.

En la ejecucién de este ataque es menester procurar de alejar lo
menos posible la propia punta de ia espada de la linea de ataque.

Se compone de dos tiempos:

Primero, se pondri el propio fuerte sobre el débil adversario con
el brazo estirado, y el puiio vuelto de segunda, de tal manera que
quede cubierta la espada adversaria: con la presion desviard levemente
4 la propia izquierda; )

Segundo, volviendo el pufio de cuarta, y cuidando la oposicién in-
terior, se tirarad al pecho en la misma posicién.

Si gnisiese hacerlo caminando, se juntara con el primer movimiento

el paso adeilante, y acto continuo se tirari al pecho, como se acaba
de esplicar.

§ 81.—CUBRIMIENTO CON EL AMAGO DERECHO

Si después del primer tiempo. se simula una estocada derecha, para
luego completar la accién con un desenganche al pecho afuera, esta
unién de movimientos constituira el cubrimiento con el amago derecho;
podrise practicar lo mismo d pié firme como caminando.

Por consiguiente, esta accién la forman tres tiempos.

§ 82.— DOMINACION A PIE FIRME Y CAMINANDO

Llamase dominacién, el golpe que, si bien no consigue desarmar al
adversario, lo inabilitard para la defensa. Lo misino qnelos demis gol-
pes de espada, se hace por medio de un movimiento de puiio ayudado
por el entebrazo, levantando insensiblemente la propia punta en el pri-
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mer tiempo. Es producido por un ligamento de tercera propio, 6 por un
licamento de semi-circulo del adversario, poniendo el propio fuerte
sobre el débil contrario y deslizando con decisién sobre la espada ad-
versaria, en sentido perpendicular; se dominarin sucesivamente los
grados y se terminard al pecho con la estocada derecha de cuarta.

Esta accién @ pié firme 6 caminando, tiene dos tiempos:

Primero, el golpe mas arriba indicado;

Segundo, se tirard la estocada derecha al pecho, de cuarta.

Después de esta accion esinfitil agregar amagos: siendo que, hecha
con arte, no es cusi posible que el adversario consiga resistirla.

VIGESIMATERCERA LECCION

§ 83.—PRESION COMBINADA A PIE FIRME Y CAMINANDO

La presion coinbinada @ pié firme es una presion de espada. pre-
celida por un movimiento de desenganche con el cual se libra la ropia
arma de la contraria.

Es practicable por dentro y por fuera. cnando el adversario liga de
tercera en c¢narta con la punta mas bien baja. Si ligara de tercera, se
hara la presion combinada por dentro, con el puiio de tercera en
cuarta, tirindole en linea la estocada derecha de cuarta. También se
llamara estocada de cuarta. -

Si ligara de cuarta, se hard la presion combinada por fuera, de
segunda en tercera. terminindola al costado. Serd una presion com-
binada con «cartoceios si terminara también al pecho, de segunda y de
cuarta, dindole el mismo efecto 4 la accion sobre el arma.

La misma accion se titulard caminando en el caso de que se agregue
el paso adelante.

§ 84.— PRESION COMBINADA CON EL AMAGO DERECHO

Apercibiéndonos de que el adversario quiera oponer. en propia de-
fensa, el quite de tacto, se hara la misma presion combinada, seguida
por el amagyo derecho.

Si la presion combinada se hara dellado interior, se simulari tirar



— 63 —

la estocada derecha, para terminar luego con un desenganche al pecho
afuera, evitando el quite de cuarta.

Después de la presién combinada por fuera, se amagari al costado, y
se desenganchard arriba, al pecho de cuarta, para evitar el quite de
segunda. Se podrd también amagar arriba, desenganchande al pecho
por dentro, para evitar el quite de tercera.

ADVERTENC!A. — Seri {ambién presion combinada simple 6 con el
amago, cuando por el ligamento de cuarta de la propia arma, pa-
sando por debajo de la espada adversaria, se hard el golpe de espada
y. scartoccio,; y cuando por el ligamento de terccra de la propia arma,
pasando también por debajo, se percutird la espada adversaria de

2

cuarta, tirando la estocada derecha 6 el amago derecho al pecho,

VIGESIMACUARTA LECCION

§ 85.—FaALSA 'PRESION DE CUARTA A-PIE FIRME
O CAMINANDO

La falsa presion de cuarta d pié firme es una presién combinada
que se hace sobre la espada adversaria, 4 continuacién de un ligamento
de segnunda, propio 6 del adversario; pasando la espada por encima de
la contraria, con el puilo vuelto exactamente de cuarta, y percutiendo
en sentido horizontal, de rfuera hicia adentro, se tirara la estocada,
con la misma posicién de puiio, 4 la linea que se habra descubierto.

Se puede también hacerlo cuando la espada adversaria esti en la
linea del propio costado.

ADVERTENCIA.— La fllanconada de cuarta, el falso filo de cuarta,
la cuarta baja y la falsa presion de espada de cuarta, son las cuatro
acciones exceptuadas de la regla espresadn en el § 5, porque en lugar
de terminar al flanco de sequnda, lerminan de cuarta.

§ 86.—FALSA PRESION DE CUARTA CON EL AMAGO DERECHO

Lo mismo a pié¢ flrme como caminando, se obtendri la falsa presion
de cuarta, toda vez que, después de dicha presién, se¢ simulard la es-
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tocada derecha, para concluir con un desenganche al costado, evitando
el quite de semi-cireulo.

Esta acci6n tiene pues tres tiempos.

§ 87. —DESARME A PIE FIRME Y CAMINANDO

El desarmme es posible de dos maneras, 6-seu,\;!tcia adentro y hacia
afuera.

Es posible héicia adentro, cuando sobre la espada adversaria en linea,
6 4 continnacién de un ligamento de tercera propio, se ejecuta un es-
fuerzo espiral de afuera para adentro, muy graduado, que principie en
la posicion en la cual se ligd la espada, y concluya con el puiio de
cuarta, tirando en la misma posicién la estocada derecha al pecho.

Es posible para afuera, cuando sobre la espada adversaria en linea,
6 4 continuacién del ligamento de cuarta propio, se graduara el esfuerzo
en sentido opuesto al precedente, completindolo con el puiio de se-
gunda, y en esta posicién se tirard al costado adversario.

Esta accion, lo mismo que la presién sugefando, si no conseguird
desviar al adversario, lo imposibilitara para la defensa

Podri hacerse ¢ pi¢ firme y caminando.

ADVERTENCIA.— Conviene observar que cualquier accion ya des-
erita 6 que se describird mds adelante, ha sido detallada para hacer
comprender bien la importancia de cada uno de los movimienlos que
la forman. Corresponderd luego al cuidado del maestro, d medida que
el discipulo los habrd aprendido, hacérselos e_;ecutar en su conjunto,
sin mngzma tnterrupeion.




CAPITULO SEGUNDO

VIGESIMAQUINTA LECCION

§ 88 — QUITES DE CONTRA

En el primer capitulo se han esplicado y detallado todas las acciones
elementares, que sirven de base 4 la Esgrima, relacionadas con los
quites de tacto y de toque, con las contestaciones correspondientes. Se
tratarin ahora las mismas acciones, relacionadas con los quites de
contra. Asi como al adversario le corresponde ejecutar la accién que
estimari méds conveniente con el objeto de herir, del mismo modo se
tiene la ventaja de defenderse con el quite que se reputarid mas apro-
piado: puesto que si se siguiesen, con los quites propios, sus movi-
mientos de ataque, se resultari siempre tocado, 4 menos que la propia
velocidad sea muy superior 4 la del adversario.

Tendremos el guite de contra, cuando en presencia de uno de los
cuatro envites, de los cuatro quites, en el mismo tiempo que el adversario
llevari 4 cabo una accidn, se hard circular la propia espada de abajo
para arriba en el quite de contra, de cuarta 6 de tercera: y de arriba
para abajo en el quite de contra, de semi-circulo ¢ de segunda, des-
cribiendo con la propia punta un perfecto circulo.

Por ejemplo: si después de haber ligado de cuarta, el adversario
tirari un desenganche, queriendo oponerle el quite de contra, en vez
del de tercera, que seria el quite de tacto. se pasard con la propia
espada por debajo de la adversaria, volviendo al ligamento de cuarta,
de donde se habia empezado. Con esto habri quedado convenido, que
toda vez que de un envite, de un ligamento 6 de un quite se pasari &

' 4
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otro quite, se habri recurrido al quite de tacto; y volviendo al mismo
ligamento, al mismo envite 6 al mismo quite, se habra resistido con
quite de contra.

Tendremos el quite de medio contra, cuando del quite de tercera,
en lugar de completar la vuelta, hasta llegar al anterior, se hara el
quite de semi-circulo, deteniéndose 4 la mitad de la vuelta, 6 sea,
cuando del quite de segunda, en lugar de completar la vuelta haciendo
la contra de segunda, se ird a la de cuarta. )

Sera también como quite de contra, si 4 continuacién de los propios
ligamentcs, 6 hallindose con la espada en linea por el,empuje del
adversario, de filo 6 de percusién, en lugar de recurrir al quite de
tacto 6 al de togue, se librard la propia espada, pasando por debajo de
la del contrario y resistiendo con un quite en sentido opuesto i la
presién recibida sobre el arma.

Por ejemplo: si después de haber hecho urn ligamento de cuarta, el
adversario avanzard un filo sometido, queriendo oponerle el quite de
contra, en lugar del de cuarta, que en este caso representaria el quite de
tacto, se pasard la propia espada debajo de la adversaria, y resultara
de contra el quite de tercera; teniendo presente que 4 continuacién de
los ligamentos de cuarta 6 de tercera, se pasard por debajo de la espada
adversaria; y después de los ligamentos de semi-circulo y de segunda,
por encima. ', .

Se dira quite de medio contra, cuando al ligamento de cuarta, en
lugar de efectuar la contra de tercera, se efectia la de semi-circulo, y
viceversa. )

ADVERTENCIA.— 8% el puiio sc apartard de su centro de vperacion,
no solamente se agrandard mucho el circulo, pero se descubrird el
propio pecho; mienlras que, sin moverlo, se cbtendri mayor velocidad,
lo mismo en el quite como en ln contestacion

Los . quites de contra iy de medio conira tienen la gran venlaja de
destruir la union de varios amagos, asi como los quiles de tacto
anulan las acciones cireuladas.

§ 89.—AMAGO DERECHO CIRCULADO A PIE FIRME
Y CAMINANDO

En el primer capitulo se ha prescrito que, si 4 un amago derecho se
hace un quite de tacto, se desengancha; formandose amago derecho y
desenganche. Pues bien, si el adversario, en consecuencia de cual-



quiera de los cuatro quites, dejari comprender que no quiere hacer
quite de tacto, sino de contra, 6 de medio contra, se efectuard el amago
derecho circulado, & sea, se circulara, en lugar de desenganchar.

Esta accion se compone de dos tiempos.

AMAGO DERECHO CIRCULADC POR EL ENVITE DE CUARTA

MAESTRO . pISCiPULO

Invita de cnarta. Adelanta un poco su espada, que
se halla ya en la linea de ataque,
é indica la estocada derecha, para
dar al amago mayor realidad.

Opone el qnite de contra en Efect(ia en seguida el desengan-
cuarta. che circulado, sin dejarse tocar la
Se deja tocar al pecho, afuera. espada, y le tira al pecho, afuera.

AMAGO DERECHO CIRCULADO POR EL ENVITE DE TERCERA

Invita de tercera. Adelanta un poco su espada, que
se encuentra ya sobre la linea de
ataque, é indica la estocada dere-
cha, golpeando simultineamente
el pié derecho.

Opone el quite de contra en se- Efectiia en seguida el desengan-
gunda. che circulado, sin dejarse tocar la
espada, y tira la estocada al pecho,

Se deja tocar al pecho, arriba. arriba.

AMAGO DERECHO CIRCULADO POR EL ENVITE DE
SEMI-CIRCULO

Invita de semi-circulo. Adelanta un poco su espada, que
se encuentra ya en la linea del
flanco, € indica el «caitoecio». gol-
peand«. simultineamnente el pié

. derecho.
Opone el quite de contra de se- Efectiia en seguida el desengan-
mi-circulo. che circulado,. sin dejarse tocar la

) espada, y tira al ccstado, de se-
Se deja tocar al costado. gunda.’



El amago aerecho circulado caminando es la misma accién descrita
4 pié firme, con el solo agregado del paso adelante.

VIGESIMASEXTA LECCION

.
.

§ 90 —CONTRADESENGANCHE A PIE FIRME Y CAMINANDO

El contradesenganche, que muchos llaman circulacion, es un amago
ae desenganche, seguido por un desenganche circulado. Repitiendo lo
gue ya se ha dicho para el amago derecho circulado, debe quedar con-
venido, que esta accién sirve para evitar el quite de contra, y que por
esto el contra desenganclie concluye siempre en el blanco donde se ha
empezado.

dupdngase que el adversario haya ligado de tercera y que se le haga
un amago de desenganche por dentro; si le opondra el guite de cuarta, se
desenganchara afuera, efectuandose en tal modo un amago de desen-
ganche; pero el quite sera de contra; si volveri al quite de tercera, enton-
ces se circulara la propia espada hicia adentro, tirando adonde se habia
hecho el amago de desenganche; de manera que resultard un contia-
‘desenganche., Después de lo cunal quedard establecido; que & quien
opobe quite de tacto 6 de toque, se le desengancha; al quite de contra,
se le circula.

El contra desenganche se compone de dos tiempos

CONTRADESENGANCHE POR L LIGAMENTO DE CUARTA

MAESTRO pIscieTLo

Liga de cuarta. Marca el desenganche al pecho,
afuera. golpeandv simultinea-
mente el pié. )

Opone el quite contra de cuarta. Ejecuta en seguida el desen-
ganche circulado, sin dejarse tocar

Se deja tocar al pecho afuera. la espada, y tira al pecho afuera.



CONTRADHSENGANCHE‘POR EL LIGAMENTO DE TERCERA

Liga de cuarta. Marca el desenganche al pecho,
adentro, golpeando simultinea-
mente el pié. )

Opone el quite de contra de ter- Efectua en segnida el desengan-

cera. che circulado, sin dejarse tocar

Se deja tocar al pecho alentro. la espada, y tira al pecho adentro.

CONTRADESENGANCHE POR EL LIGAMENTO DE SEGUNDA

Liga de segunda. Marca el desengauche al pechn

golpeando simultireamente el pié

Opone el quite de contra de se- Efectua en seguida el desengan

gunda. che circulado, sin dejarse tocar la
Se deja tocar arriba al pecho. espada, y tira arriba al pecho.

CONTRADESENGANCHE POR EL LIGAMESNTO DE SEMI-CIRCULO

Liga de semi-circulo. Marca el «cartoccio», golpeando
] simultineamente el pié.
Opone el quite de semi-circulo. Efectua en segnida el desengan-
) che circulade, sin dejarse tccar la
Se deja tirar al costado. espada. y tira al costado.

El contiradesenganche caminando debe hacerse adelantando todo el
amago con el paso adelante, y ejecutando el desenganche circulado.

VIGESIMASEPTIMA LECCION

—

§ 91.—AMAGO DERECHO CIRCULADO CON AMAGO

Siendo que el -amaqgo derecho circrlado se compone de dos movi-
mientos y no evita sino un solo quite de contra, es-muy probable que,
después de éste, el adversario se defienda del Gltimo movimiento, con
ua quite de tacto; entonces, si se quiere dejar sin resvltado este se-



gundo quite, en vez de efectuar el segundo movimiento, se -amagari,
para herir con un tercero, que serd un contradesenganche; de manera
que, per cualquiera de los cuatro envites, se produciri un amago de-
recho circulado con amago.

Eista accién pues, la forman tres tiempos.

Si se quiere hacerla caminando, por cualquier envite que presente
el adversario, se adelantard un paso, combinando los dos amagos con

los dos tiempos del paso: hecho lo cual, se tirard el desenganche al
blanco descubierto. '

i VIGESIMAOCTAVA LECCION

§ 02.— CONTRADE:ENGANCHE CON AMAGO

El contradesenganche con amayo es producido por los cuatro li-
.ramentos. Seri 1itil contra quien, despues de haber hecho un quite de
2ontra, opone otro quite de tacto.

Para evitar el quite de contra, se indicara el contradesenganche; y
para evitar el de tacto, servira un simple desenganche. De la.unién de
estas dos acciones resultara el contradesenganche con el amago, com-
puesto de tres tiempos.

Se le da esta denominacién porque, al segundo movimiento del
desenganche, en vez de tirar la estocada, se amaga, para tirar en otra
parte con un tercer movimiento de desenganche.

Haciendolo caminando, se tendri cuidado de completar el contra-
desenganche con el paso adelante y combinando los dos movimientos
del contmdesenganche com los dos movimientos del paso; se tirard en

seguida el desenganche al blanco descubierto.

VIGESIMANOVENA LECCION

§ 93.—DOBLE AMAGO DERECHO CIRCULADO

Se ha dicho en la leccién anterior lo que se debe hacer contra guien
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opone el quite de contra y despues el de tacto. En ésta se expondri
de que manera se evitard la accién del que quiera resistirse con el
quite de tacto, haciendo luego un quite de contra. Se marcara el doble
amago derecho, evitando el quite de tacto; y, como reaccién al quite de
contra, se llevard 4 cabo el tercer movimiento, 4 la misma parte adonde
se habia amagado la segunda vez; se tirari resueltamente al pecho.
Estos tres movimientos constituirin el doble amago derecho circulado.

Convendra golpear el pié derecho en el momento de los dos amagos,
para hacerlo con precision d pié firme.

Haciéndolo caminando, precederin los dos amagos, acentuando leve-
mente el segundo, con el pié izquierdo al completar el paso; y se tirara
en seguida al pecho adversario con un resuelto desenganche circulado.

§ 94 —DOBLE AMAGO DE DESENGANCHE CIRCULADO

La tnica diferencia que existe entre el doble amago derecho circulado
y el doble amago de desenganche circulado consiste en el primer tiempo,
que en {ste, en lugar de ser un amago derecho, es de desenganche.

Para todo lo demds no tiene reglas diferentes, lo mismo @ pi¢ firme
como caininando.

TRIGESIMA LECCION

§ 95.—AMAGO DE FLANCONADA DE CUARTA Y DE SEGUNDA
CON EL AMAGO CIRCULADO EXTERIOR

Al amago de flanconada, accién de dos tiempos, podran oponerse estos
quites: 6 de segunda y tercera, 6 de segunda y semi-circulo, y también
de segunda y cuarta. ' '

Como se ha dicho en el § 83, cuando el adversario pasa del quite
de segunda al de cuarta ejecuta un quite de medio contra, y por con-
siguiente, si se quiere herir, se requiere circular.

Acerca de las acciones que deben oponerse 4 los dos primeros quites,
se trat6 con prolijidad en los § § 35 y 49; solo queda exponer como
se debe obrar contra los quites de segunda y de cuarta.

El ainago de flanconada con el amago circulado esterior, lo mismo
de cuarta como de segunda, tiene tres tiempos:
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Primero, con el primer movimiento del paso adelante, se indicara el
amago de flanconada de cuarta 6 de segunda;

Segundo. completando el paso con el pié izquierdo, se indicari el
desenganche arriba, al pecho y de cuarta;

Tercero, se circulara al pecho afuera, tirando la estocada de cuarta.

§ 96.—FILO DE TERCERA CIRCULADO EXTERIOR
A PIE FIRME Y CAMINANDO

Se practica el filo de tercera circulado con quien, al 1nd|calsele el
filo, opone el quite de contra de cuarta.

Esta accién tiene dos tiempos:

Primero, se indica el filo de tercera (§ 36);

Segundo, se evita el quite de segunda circulando al pecho, por
fuera, en donde se tirarid la estocada de cuarta.

Para hacerla caminando, se adelantard un paso, junto ‘con el filo de
tercera; y luego, 4 pié firme, se circulard al pecho por fuera.

§ 97.—AMAGO DEL FILO DE TERCERA
CON EL AMAGO DE ¢CARTOCCIO» CIRCULADO

Contra el fiio y «cartoccio» (§ 33), el adversario podra defenderse
con los quites, 6 de tercera y segunda, 6 de tercera y semi-circulo. A
los quites de tercera y de segunda se contrapone el filocon el amago
de <«cartoccio» (§ 39). A los de tercera y de semi-circulo, la- misma
accion, pero circulando el flanco, en lugar de desenganchar arriba al
pecho, siendo el quite de semi-circulo una melio contra.

El amago de filo con el ainago de <«cartoccio» circulado tiene tres
tiempos:

Primero, se indica el filo de tercera;

Segundo, se indica la estocada al costado, con el puiio vuelto en
segunda;

Tercero, conservando la misma posicién de puiio, se circula al cos-
tado, evitando el quite de semi-circulo opuesto.

De la misma manera se hard caminando, con la combinacién de los
dos tiempos del paso con los dos amagos, y ejecutando el tercer
tiempo 4 pié firme.
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TRIGESIMAPRIMERA LEGCCION

§ 98 —FILO DE SEGUNDA CIRCULADO AL COSTADO
A PIE FIRME Y CaMINANDO

Si al ver el adversario que se le hace un filo de¢ sequnda, hari quite
de semi-circulo, para evitar éste, seri menester circular al costado.

El filo de segunda circulado al flanco se forma de dos tiempos:

Primero, se indicara todo el filo de segunda, para que el adversario
acuda al quite de contra;

Segundo, se evitari el quite de contra, circulando al costado.

Para hacerlo caminando, se avanzarid un paso con el filo de segunda;
y luego, &4 pié firme, se circulari al flanco.

§ 99.—AMAGO DEL FILO DE SEGUNDA CON EL AMAGO
AL PECHO CIRCULADO

El amago del filo de segunda con el amagr al pecho circulado des-
truye los quites de segunda y de cuarta, que podra oponer el adversario
contra el amago de filo de segunda terminado al pecho.

Tiene tres tiempos:

Primero, se indica el filo de segunda, para inducir al adversario al
quite de segunda;

Segundo, se indica el desenganche arriba, al pecho, volviendo el puiio
en cuarta, para dejar sin efecto el quite de segunda;

Tercero, se circula al pecho afuera, y con el puifio siempre de cuarta.
anulando la medio contra.

Haciendo esta accién caminando, se avanzari un paso, combinando

los dos quites con los dos movimientos del paso; luego se tirari el
desenganche circulado al pecho, por fuera.

TRIGESIMASEGUNDA LECCION

§ 100.—FILO DE SEMI-CIRCULO CIRCULADO AFUERA
A PIE FIRMe« Y CAMINANDO

El filo de semi-circulo circulalo afuera, que tiene el mismo objeto-
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y se ejecnta del mismo modo desciito para el filo de tercera circulado
afuera, se compone de dos ticmpos:

Primero, se indica el filo de semi circulo, descrito en el § 43;

Segundo. se destruye el quite de contra de cuarta, circulando al-
pecho afuera, adonde se tirard la estocada de cuarta.

Para ejecutarlo caminando se avanzari un paso, contemporinea-
mente con el filo de semi-circulo (§ 44), y luego 4 pié firme se circu-
lard al pecho, por fuera.

§ 101.—AMAGO DEL FILO DE SEMI-CfRCULO
CON EL AMAGO CIKRCULADO AL PECHO O AL FLANCO

Bl amago del filo de cemi-clrculo con el amago circulado al pecho 6
al flanco destruye los quites de tercera y contra de tercera, y de tercera
y semi-circulo. Se ej2cuta como sigue: después de haber iniciado el
filo, en lugar de desenganchar 4 la linea alta adentro, se amagari, para
desarrollar realmente un desenganche circulado que herira el pecho,
donde se habia dirigido el amago; 6 al costado, con el pufio vuelto de
segunda, con motivo del segundo quite, que podri ser de contra de
tercera, 6 de semi-circulo.

Tiene tres tiempos esta azcién:

Primero, se simula el filo para inducir al adversario al quite de
tercera;

Segundo, se simula el desenganche, adentro al pzcho, dejando sin
efecto el quite de tercera; ;

Tercero, se desarrolla el desenganche circulado al pecho, de cuarta,
para evitar la contra de tercera, 6 circulada al costado, para evitar el
quite de semi-circulo.

TRIGESIMATERCERA LECCION

§ 102.—FILO DE CUARTA FAL>O CON EL AMAGO DE
«CARTOCClIO» CIRCULADO

Después de haber hecho el amago del filo de cuarta falso con el
amago al costado, si el adversario opone el quite de semi-circulo y
segunda, se terminara la accién con el desenganche arriba de cuarta



(§ 52): pero si opone el quite de semi-circulo y contra de semi-circulo,
para herirlo serd necesario, después del amago al costado, circular al
mismo blanco, conservando, bien entendido, la posicién de segunda.

El jilo de cuarta falso con el amago de «car tocc:o» circulado es for-
mado por tres tiempos:

Primero, se empieza con el filo de cuarta falso, para inducir al ad-
versario al quite de semi-circulo;

Segundo, se indica el desenganche al costado, con el puiio de se-
gunda;

Tercero, se circula al costado, con el puiio siempre de segunda, des~
truyendo la contra de semi-circulo.

§ 103.—FILO SOMETIDO CIRCULADO

A cualquiera de los cuatro ligamentos del adversario, se podra opo-
ner el filo sometido circulado, toda vez que, iniciando el filo, se habra

compreridido que quiera oponérsele un quite de contra, en vez del quite
de tacto.

§ 104.—FILO SOMETIDO CIRCULADO POR EL LIGAMENTO
DE CUARTA ADVERSARIO

El jilo sometido circulado por el ligamento de cuarta adversariolo
forman dos tiempos:

Primero, se iniciari el filo, como se ha convenido en el § 54;

Segundo, se tirara un desenganche circulado al pecho, adentro, anu-
lando el quite de contra de tercera.

§ 105.—FILO SOMETIDO CIRCULADO POR EL LIGAMENTO
DE TERCERA ADVERSARIO

El filo sometido circulado por el ligamentu de tercera adoeisario lo
forman dos tiempos:
Primero, se iniciari el filo sometido, como queda exphc'tdo en el § H5;

Segundo, se desenganchari afuera, anulando el quite de contra de
cuurta.
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§ 106.—FILO SOMETIDO CIRCULADO POR EL LIGAMENTO
DE SEGUNDA ADVERSARIO

El filo sometido circulado por el ligamento de sequnda adversa-
rio se compone de dos tiempos:

Primero, se iniciari el tilo sometido, en el modo indicado en el § 56;

Segundv, se desenganchari circiularmente al costado, anulando el
quite de contra de semi-circulo.

§ 107. —FILO SOMETIDO CIRCULADO POR EL LIGAMENTO
DE SEMICIRCULO ADVERSARIO

El filo sometido circulado por el ligamento de semi-circulo ad-
versario 1o forman dos tiempos:

Primero sc iniciard el filo sometido, como queda descrito en el § 57;

Segundo, se ejecutard un desenganche circulado arriba, al pecho y de
cuarta, anulando el quite de contra de segunda.

Lo mismo qne el adversario se halle con la espada en linea, como
por un ligamento propio, se les podrin hacer las cuatro acciones de
filo de que tratan los § § 104, 105, 106 y 107, dpi¢ firine y caminando
sugetandose stempre 4 la regla de que 4 pié firme, empezando los filos
se golpeari el pié; caminando, se hardn los filos combinandolos con los
dos tiempos del paso adelante. '

TRIGESIMACUARTA LECCION

-

-—

§ 108.—AMAGO DEL FILO SOMETIDO CON EL AMAGO
CIRCULADO

Lo que se ha dicho del doble amago circnlado en el § 93, servird
para el amago del filo sometido con el amago circulado, excepto
que el primer movimiento, en lugar de simular una estocada derecha;
simulard un filo sometido.

Motivara esta accién cualquiera de los ligamentos del adversario.



§ 109—AMAGO DEL FILO SOMETIDO CON EL AMAGO
CIRCULADO POR EL LIGAMENTO DE CUARTA

Tres son los tiempos del amago del filo sometido con el amago cir-
culado por el ligamento d# cuarta:

Primero, se iniciari el filo, como ha sido descrito en el § 54, moti-
vando el quite de cnarta;

Segundo, se simulari el desenganche al pecho afuera, tambien con
el puilo en cnarta;

Tercero, con la misma posicién de puilo, se circulard hécia afuera al
pecho, tirando la estocada de manera de herir en el mismo blanco ame-
nazado por ¢l segundo amago-

§ 110.—AMAGO DEL FILO SOMETIDO CON EL AMACO
CIRCULADO POR EL LIGAMENTO DE TERCERA

Tres tiempos componen la accién de amago del filo sometido con
el amago circulado por el ligamento de tercera:

Primero, se iniciard el filo, como ha sido descrito en el § 55, dando
lugar al quite de tercera;

Segundo, se amagara el desenganche al pecho por dentro;

"Tereero, continuando con el puiio de cuarta, se ejecutars el desen-
ganche circulado, tirando la estocada al pecho adentro, donde se ama-
g6 la segunda vez.

§ 111.—AMAGO DEL FILO SOMETIDO CON EL AMAGO
CIRCULADO POR EL LIGAMENTO DE SEGUNDA

El amago del filo so2tido con el amago circulado por el liga-
mento de segunda tiene tres tiempos:

Primero, se iniciard el filo de segunda, como ha sido descrito en el
§ 06, provocando el quite de segunda; i

Segundo, se amagara el desenganche arriba al pecho, volviendo e
puiio de cuarta: -

Tercero, con la misma posicién de puiio, se producird un desengan-
che circulado, también al pecho arriba, tirando la estocada donde se
habia amagado el desenganche.



§ 112.—-AMAGO DEL FILO SOMETIDO CON EL AMAGO
CIRCULADO POR EL LIGAMENTO DE SEMI-CIRCULO

El amago del filo sometido con el amago circulado por el liga-
menio de semi-circulo, se ejecuta en tres tiempos:

Primero, se iniciard el filo sometido en el modo descritoen el § 57,
obligando al adversario al (uite de semi-circulo;

Segundo, sc amagari el desenganche al costado, volviendo el puifio
de segunda; .

Tercero, con la misma posicién de puiio, se llevard 4 cabo un des-
enganche cirenlado. también al costado, conclnyendo con la estocada al
mismo punto donde se habia efectuado el desenganche.

Aunque sea posible hacer todas las mencionadas cuatro acciones de
filo circuladas, a pié¢ firme, son preferibles solamente caminando, para
evitar los muchos peligros 4 los cuales se queda espuesto (Véase Ca-
pitulo Tercero, Salidasen tiempo). A mas de esto, se cuidardi mucho
de que precedan los dos amagos combinados con los dos movimientos
del paso, y luego se tire el desenganche cirenlado.

TRIGESIMAQUINTA LECCION

§ 113.— ATAQUE REPETIDO CIRCULADO

Teniéndo por adversario un tirador que ficilmente recurre i los
quites de contra, de tucto v contra, 6 de contra y tacto, cuando en lu-
gar de contestar, se detiene en el quite, no se repetird lo que se ha di-
cho en el § 62, pero se.ejecutard un contradesenganche, un doble des-
enganche circulado, 6 también un contradesenganche con el amago;
cuyas acciones constituyen el ataque repetido circulado.
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TRIGESIMASEXTA LECCION

§ 114.—CONTESTACION CIRCULADA

Fundandonos en el principio de que, toda vez que el adversario opo-
ne un quite de tacto, es preciso desenganchar, y toda vez que el quite
es de contra, débese circular; seghn el quite de que se serviri para
defenderse, se desenganchari 6 circulara; en este segundo caso se pro-
duce la contestacion circulada. ’

No hay tirador que no tenga sus tendencias propias, sus movimientos
predilectos, tanto en el ataque, como en la defensa; sirviéndonos pués
de la astucia, nos sera ficil conocerlos; después de lo cual, se aplicard
la contestacién mads conveniente.

TRIGESIMASEPTIMA LECCION

-
—

§ 115. —EJERCICIOS CONVENCIONALES

Con las mismas prescripciones artisticas, detalladas en e § 64, sa
ejecutaran los ejercicios siguientes:

§ 116. -PRIMER EJERCIGIO

El primer ejercicio es la estocada derecha d pié firme 4 la cual el
discipulo opondri el quite de contra.

DISCIPTLO MAESTRO
Invita en unode_los cnatro mo- Le tira una estocalda derecha
dos descritos en el § 14. adonde se descubre.

Opone quite de contra, volvien-
do al punto inicial y sugetando la
espada contraria: contesta liuego
de filo 6 separando el urma, como '

prefiere. Se deja tocar.
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§ 117.—SEGUNDO EJERCICIO

El segundo ejercicio, es el desenganche a pié firme, al cual el
discipulo opondra el quite de contra.

pisciprLo

Liga la espada adversaria en uno
de los cuatro modos descritos en
el §17.

Opone quite de contra, volvien-
do al mismo punto inicial y eu-
getando la espada contraria: con-
testa luego como mejor le parece.

MAESTRO

Le tira un desenganche donde
queda descubierto.

Se deja tocar.

§ 118.—TERCER EJERCICIO

El tercer ejercicio es el amago derecho, contra el cual el discipulo
se defenderd con con quite de tacto y contra.

DISCiPULO

Invita en uno de los cuatro mo-
dos descritos en el § 14.

Con el quite de tacto y contra
antes, contesta luego de filo 6 se-
parando el arma, como mejor le
parece.

MAESTRO
[.e hace un amago derecho se-

gun como haya quedado descu-
bierto.

Se deja tocar.

§ 119.—- CUARTO EJERCICIO

~

. Elcuarto ejercicio, es el amago de desenganche, al que el discipulo

opone el (uite de tacto y contra.

pIsciruLo

Ligala espada adversaria en uno
de los cuatro modos descritos en
el § 17.

Opone el quite de tacto y contra,
contestando enseguida de. filo con
la estocada derecho, como mis le
agrada.

MAENTRO

Tira un amago de desenganche
adonde queda descubierto.

Se deja tocar.
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TRIGESIMAOCTAVA LECCION

——

§ 120. — QUINTO EJERCICIO

El quinto ejercicio es el amago derecho circulado, al cual el dis-
cipulo opone quite de contra y tacto.

DISCIPULO

Invita en uno de los cuatro mo-
dos descritos en el § 14.

Con el quite de contra y tacto
antes, contesta luego como mejor
le parece.

MAESTRO

Le tira un amago derecho cir-
culado adonde se descubre.

Se deja tocar.

§ 121.—SEXTO EJERCICIO

El sexto ejercicio es el contradesemganche, al cual el discipulo

rpone quite de contra y tacto.

DISCIPULO

Liga en uno de los cuatro mo-
dos descritos en el § 17.

Opone quite de contra y tacto,
contestando enseguida con sepa-
racién del arma 6 de filo, como
prefiere.

MAESTRO

Tira el contradesenganche al
blanco descubierto.

Se deja tocar.

§ 122 —SEPTIMO ETERCICIO

El séptimo ejercicio sera el contradesenganche, al cual el discipulo
-debera oponer el quite de doble contra; equivale 4 decir, que si el li-
.gamento serd Jde cuarta, hard dos quites consecutivos de contra de
.cuarta; i de tercera, dos de coutra de tercera, y asi hara otro tanto por
Jos ligamentos de segunda y de semi-circulo.

§ 123.—OCTAVO EJERCICIO

Fl octavo ejercicio sera el doble amago, derecho 6 de desehgan-
che, circulado; con cnyo ejercicio el discipulo aprendera 4 oponer con
5
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precision los quites de tacto y contra, volviendo otra vez al quite de
t.cto, y también de tacto y doble contra.

§ 124.—NOVENO EJERCICIO :

El noveno ejercicio serd el contradesenganche con el amago, pa-
ra hacerle aprender al discipulo 4 ejecutar, primero un quite de contra
y luego dos quites de tacto, pero sin interrupcién.

ADVERTENCIA— Zumbién en estos nueve ejercz'cio's, el maestro deberd
hacer las veces de adversario, si querrd que el discipulo aprenda bien
los quites. El maestro, G quien lo sostituye, exceptuando la estocada
derecha iy el desenganche, ejeculard todas las demds acciones, antes i
pié firme y luego caminando, aumentando gradualmente la velocidad,
Con estos vmportantes ejercicios se adquiririd mucha sequridad en los
quites de contra, ofreciendo al adversario la oportunidad de aprender
circular bien.

Después de los ejercicios mencionadus, se combinardn otros ejerci-
cios convencionales sobre la espada en linea; y el muestro, en lugar de
hacerse tocar, prolongard el contraste de ataques 1y contestaciones, hasta
que le parecerd conveniente.

TRIGESIMANOVENA LECCION

. § 125.—GOLPLE DE ESPADA CON EL AMAGO DERECHO
CIRCULADO

El golpe de espada con el amago derecho circulado se compone de
tres movimientos, 6 sea, el golpe de espada, el amago y el desenganche
circulado. '

Aunque en el golpe, como ha sido descrito en el § 71, se tome bien
la graduaci6n, es posible que el adversario evite la estocada derecha
que le sigue, con el quite de tacto 6 de contra, particularmente si esfi
prevenido. En tal cas), cémo ern tolos los demis, habra modo de eludir
la accién adversaria: si el quite serd de tacto, ya se ha dicho en el § 77
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lo que hay que hacer, y siel quite serd de contra, después d«l golpe
de espada, en lugar de tirar la estocada, se hard un amago derecho
circulado, adentro 6 afuera, arriba 6 abajo, segiin el blanco al cual ha-
bia sido dirigido el amago.

Haciéndolo d pié firme,se uniri al golpe de espada y al amago el
golpe de pié: sobre el suelo; haciéndolo cuminando, el solo amago serd
marcado con el pié izquierdo, al completar el paso; y asi se sugetarin
tambien las piernas, si quisiesen preceder el pufio.

Se ejecuta sobre la espada del adversario, cuando esti en linea de
ataque, lo mismo si la propia espada invitara, como si estuviese ella
tambien en la linea de ataque.

ADVERTENCIA. -8t s¢ quiere, se podrd también golpear lo espada
con el doble amago circulado, 6 golpearla eirculando con el amago; pero
son complicaciones cuyo resullado es exponer d nuchos riesgos, dis-
minuyendo al mismo tiempo la velocidad.

CUADRAGESIMA LECCION

§ 126 —ESFUERZO DE ESPADA
CON EL AMAGO DERECHO CIRCULADO

El esfuerzo de espada con el amago derecho circulado es la misma
accién precedente, pero desarrollada desde los ligamentos de la propia
espada, sin apartarla en lo mis minimo de la adversaria.

CUADRAGESIMAPRIMERA LECCION

§ 127.—PRESION DE ESPADA DE CONTRA

Se obtendra la presion de espada de conmtra, cuando iniciando la
accién con un ligamento ¢ envite propios, circulando debajo de la
espada adversaria que se halla en la linea de ataque, se la percutiri
en el sentido mismo del envite 6 del ligamento.
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De tal manera, hecho un ligamento 6 envite de cuarta. en cuanto el
adversario presentara la espada en la linea de ataque, so le percutira el
arma de contra, 6 sea de cuarta.

Hecho el ligamento 6 envite de tercera, en el momento que €l ad-
versario colocard la espada en la linea de ataque, se le percutira el
arma de contra, que podra ser la presién de espada de tercera, termi-
nada al pecho, de cuarta arriba, 6 la presién de espada y <«cartoccio».

Hecho el ligamento 6 envite de segunda, en el momento que el
adversario pondra su espada en linea, se le opendri la presién de es.
pada de segunda, terminando al costado, en la misma posicién.

Hecho el ligamento 6 envite de semi-circulo, en cnanto el adver-
gario presentara su espada en la linea del costado, se le sorprendera
con la presién de espada de semi-circulo. de abajo hicia arriba, con-
cluyendo la accidn con la estocada derecha al pecho.

Estas acciones se podran ejecutar perfectamente lo mismo d pié firme
que caminando, teniendo siempre presente de colocar el propio fuerte
sobre el débil adversario.

§ 128,—PRESION DE ESPADA DE CONTRA
CON EL AMAGO DERECHO

Lo mismo d pié firme como caminando, si después de la presion
de espada de contra, se ainagara la estocada derecha, desenganchando

adonde se descubre el adversario, resultara la presion de espada de
contra con el amago dereclo.

CUADRAGESIMASECUNDA LECCION

§ 129.—PRESION DE ESPADA DE CONTRA
CON EL AMAGO DERECHO CIRCULADO

Lo mismo d pié firme como caminando, resultard la presion de
espada de contra con el amago circulado, si después de la presién
de contra, al indicar la estocada derecha, el adversario hard un gnite
de contra y no de tacto; de manera que se tendrd la obligacién de
circular, en lugar de desenganchar, y tirar asi al mismo blanco donde
anteriormente se habia indicado la estocada derecha.
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§ 130.—CUBRIMIENTO CON EL AMAGO DERECHO CIRCULADO

Habiéndose tratado en el Capitulo Primero del cubrimiento con el
amago derecho , trataremos ahora del cubrimiento con el amago de-
réecho circulado, avnque seria preferible no mencionarlo, siendo una
accién de velocidad, que debe casi sorprender al adversario; pero,
puesto que éste, aunque sarprendido, es probable que recurra al quite
de contra, hicia afuera, seri menester describir los tres tiempos de la
mencionada accién.

Primero, precederi el primer movimiento del cubrimiento, junto con
el pié derecho;

Segundo, completando el paso con el pié izquierlo, se indicari la
estocada derecha al pecho de cuarta;

Tercero, se dejara sin efecto el quite de contra de tercera, por medio

de un desenganche circulado al pecho adentro, donde se habia indicado
la ‘estocada derecha.

CUADRAGESIMATERCERA LECCION

§ 131.—PRESION COMBINADA CON EL AMAGO
DERECHO CIRCULADO

La presion combinada con el amago derecho circulado difiere de
la presién con el amago derecho (§ 84), solo en el tercer movimiento
puesto que se debe cvircular en lugar de desenganchar, y esto para
evadir el quite de contra que del adversario opone en su defensa.

Haciéndose la presi6n combinada hacia adentro, de tercera en cuarta,
después de haber indicado la estocada derecha, se circulard en seguida
al mismo punto, evadiendo el quite de contra, hicia afuera, y se cu‘culara
al costado de segunda, evadiendo el quite de semi-circulo.”

Haciéndose le presién combinada hicia afuera, de segunda en tercera,
si el adversario opondri el quite de contra de cuarta, se circulari al
pecho. afnera de cuarta; pero si se apercibiese que el adversario; des-
pués de la presién combinada exterior, quiere hacer el quite de semi=
circulo, serd menester tirar el amago de «cartoccio» circulado al costado



§ 132.— FALSA PRESION DE ESPADA DE CUARTA,
CIRCULADA AL PECHO

1a jalsa presion de espada de cuarta, circulada al pecho, se
usa contra los que, en lugar de hacer el quite de semi-circulo, lo
hacen de cuarta, que serfa una medio contra, 6 de segunda, que seria
la contra entera; quedando con el pecho descubierto por fuera.

‘Esta accién se compone do tres tiempos: ‘

Primero, se hace preceder la falsa pre§ién de cuarta, junto con el
primer movimiento del paso;

Segundo, se indica la estocada derecha de cuarta, completando el
paso adelante con el pié izquierdo;

Tercero, evadiendo el quite de cuarta 6 la contra de segunda, se
circulard al pecho, exteriormente, tirando la estocada 4 la lfnea alta,
con el puilo siempre vuelto de cuarta.




CAPITULO TERCERO

CUADRAGESIMACUARTA LECCION

§ 133.—SALIDAS EN TIEMPO

Hay momentos favorables en que se pueden llevar 4 cabo acciones
de esgrima, aprovechindose de la distraccién del adversario 6 de un
instante de vacilacién del mismo. Tales son las salidas en tiempo, las
cuales, para que tengan buen resultado, deben de ejecutarse de sorpresa.
Esto se conseguird haciendo uso de astucias, como fingirse timido 6
distraido, atrasar, y otras semejantes: siendo que resultaria perjudicial
arriesgarse irreflexivamerte contra un adversario, cuyo juego no se
conoce, pudiendo con facilidad ser sorprendido por su contratiempo
(§ 140).

Quien tiene disposicién para las salidas en tiempo, debe de sujetarse
4 una gran calma.

Se dice salir en tiempo, herir al adversario en el blanco que presenta,
antes de que termine una accién suya.

Se podra salir en primero, en sequndo y también en tercer tiempo-

Llamase salir en primer tiempo, cuando se hiere al adversario en
su primer movimiento inicial. Salir en segundo tiempo hiriéndolo en

su segundo movimiento. Salir en tercer tiempo, tirandole en su tercer
movimiento. :

En cualijuiera de estos tres casos, se podrd salir en tiempo con una
accion simple 6. compuesta.



Son szlidas en tiempo:

a) el golpe de arresto;

b) la repeticion;

¢) ¢l desenganche en tiempo;
d) la hitada;

e) el descarte lateral

J) el descarte en linea.

§ 134.—ARRESTO

Cun el arresto se detiene al adversario en su ataque en el momento
que hara los amagos 6 los contradesenganches.

Para que tenga resultado, se necesita que la accién adversaria se
componga por lo ménos de dos movimientos.

Hecho un envite 6 un ligamento de cuarta, si el adversario lo recibira
con un amago terecho 6 un desenganche, 4 su primer movimiento, se
tirard, como golpe de arresto, una estocadaderecha de segunda al costado,
cuidando la oposicién hicia afuera. Si recibe el ligamento de cnarta,
con el amago del filo sometido, en vez que con un amago de desen-
ganche, entonces se saldri en tiempo arriba de cuarta, con la estocada
derecha, de manera que quede imposibilitado el desenganche afuera

Hecho un envite 6 ligamento de tercera, en cuanto el adversario
indicari el amago derecho 6 de desenganche, se tirara como golpe de
arresto, la estocada derecha de cuarta al pecho; y se saldra en tiempo
al costado, de segunda, si hara el amago del filo sometido.

Hecho un quite 6 ligamento de segunda, si la accién adversaria
serda un amago & la cara, se saldra en tiempo al costado; si seri un
amago de filo, se tirard el golpe de arresto de cuarta al pecho, arriba.

Hecho un envite 6 ligamento de semi-circulo, se saldri en tiempo
®l pecho, arriba, si la accién adversaria serd un amago de «cartoccios,
y ¢€i serdi un amago del filo, se saldrd en tiempo al costado de se-
gunda, con un desenganche,

Teniendo la seguridad de que el adversario haga un amago doble,
se pndrd salir en segundo tiempo, esto es, con un segundo movimiento-
Tal accién serd muy artistica, pero debemos recordar que se cuidara
de no provocar un encuentro.

Hallandose en medida de pié firme, la ejecucién de las salidas en
tiempo puede tener Ingar toda vez que sea efectuala con el descarte
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en linea 6 con el descarte lateral: siendo que es demasiado arries-
gado salir en tiempo con esa medida, sin apartar el cuerpo de la
linea directriz.

CUADRAGESIMAQUINTA LECCION

§ 135.—REPETICION

La repeticiéon que es una acci6n secundaria, se ejecuta quedindose
en la posicién de la estocada, como en la segunda estocada (§ 62). Se
ejecutara contra quien contesta con amago simple derecho, 6 con uno
doble.

Después que el adversario habra opuesto su quite 4 un ataque, en
cuanto separari su arma para contestar con el amago, se le herird sin
volver en guardia, pero golpeando el pié; la estocada ird al mismo
punto donde se habfa tirado antes, sin dejarle continuar su accidn
ofensiva; porque si sucediese un encuentro, la culpa seria toda de
quien habrd salido en tiempo.

CUADRAGESIMASEXTA LECCION

——

§ 136.—DESENGANCHE EN TIEMPO

Estando la propia esfada en la linea de ataque, el adversario no
podri herir, sin quitarla antes de alli; lo conseguiri con una accién
cualquiera sobre el arma.

Pero, sin dejarse tocar el arma, se podra tirarle un desenganche,
que se dird en tiempo, porque se habri ejecutado en el mismo mo-
mento en que el adversario iba 4 desviar la pwia de la otra espada-

Resultard que, no habiéndola él encontrado, debera acudir al quite,
en lugar de continuar su ataque. Esta seri una salida de primer
tiempo. : ..

Cuando se tendri la seguridad de que el contrario acometeri. con
un golpe de espada, seguido por un amago simple 6 doble, se le dejard



efectuar tal accién sobre el arma: pero en cunanto apartard la suya para
amagar, se le tirard un golpe de arresto, 6 sea una estocada derecha
en el momento en que las dos armas habran perdido el contacto,
obteniéndose asi una salida de segundo tiempo.

CUADRAGESIMASEPTIMA LECCION

§ 187.—HITADA

La /iitade, como salida en tiempo, es la accién que se opone 3 la
realizacion de las flanconadas de cuarta y de segunda, ejecutadas como
accicnes deliberadas, 6 sea de ataque, Se conseguiri tirandoe una es-
tocada derecha al costado, con el puiio vuelto en segunda, sin aban-
donar ¢l contacto de la espada adversaria, en el mismo instante en
que el adversario estard por efectuar las acciones de filo. Se podra
también tirar atrasando el pié izquierdo.

§ 138.—DESCARTE LATERAL

El descarte lateral, siendo bien ejecutado, responde perfectamente
al objeto de las salidas en tiempo, pues ofrece la mayor seguridad
de no provocar un encuentro. )

" Hecho un quite 6 ligamento de tercera, sea que el adversario tire

una estocada derecha 6 un desenganche 4 pié firme, se saldri en
tiempo al pecho, con el pufio en cuarta y con la oposicién hicia adentro,
llevando contemporineamente el pié izquierdo hacia la derecha, de
manera que caiga atras 4 unos dos piés de la directriz.

Siendo (til el descarte lateral contrala estocada derecha y el des-
enganche, tanto mas ser{\ favorable 4 quien lo hace, si al adversario
se le ocurrird recurrir & un amago simple 6 doble, & pié firme 6 ca-
minando.

§ 139.—DESCARTE EN LINEA

El descarte ¢n linec tiene las mismas prerogativas del descarte la-
teral; pues, ejecutandolo seprecisar.i bajar el cuerpo de manera que se
halle por debajo de la espada adversaria.
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Después de un envite 6 ligamento, el adversario, estando bier sentado
en guardia, en el momento gue aquél tirard una estocada derecha 6
un desenganche, con la mayor velocidad se pasard con el cuerpo
debajo de su espada, tirindole la estocada de segunda al costado; se
atrasari el pié izquierdo y se apoyard simultineamente la mano
izquierda en el suelo. Se bajara tanto el tronco hasta que las costillas
toquen el muslo derecho, de manera que la cabeza quede cubierta
con el brazu derecho, y la mano izquierda, en vez de tendida hécia
atris, se bajara hasta tocar el suelo, junto al pié derecho. Con esta
posicién se tendra la seguridad de. no perder el equilibrio.

El descarte en linea, asi como el descarte lateral, se pueden des.
arrollar 4 primero, 4 segundo, y también & tercer tiempo. El primero
contra las acciones simples 6 compuestas, cuando principian 6 ter-
minan afuera; el segundo contra las acciones empezadas 6 concluidas
adentro.

Serid conveniente repetir que. sea cualquiera la accién que se quiera
‘ejecutar, deberd procurarse que no se aperciba de eilo el adversario.
antes bien, convendra hacerle creer todo lo contrario, particularmenté
para las salidas en tiempo, que son espléndidas cuando se consiguen
y horribles, cuando se erran, por el encuentro que provocan.

CUADRAGESIMAOCTAVA LECCION

§ 140.—CCNTRATIEMPO

La misma denominacién de contratiempo indica que esta accion es
la contraria (1) que debe oponerse al que quiere salir en tiempo.

Tirar de contratiempo serd muy ttil contra quien recurrira facil-
mente 4 los arrestos 6 4 las demis salidas en tiempo. Empleando
astucia, no seré dificil apercibirse de cual sea su intencién: .

Se iniciard con veracidad la accién, adelantan "o un pazo y oponiendo
en seguida ur. quite de tacto 6 de contra, 4 su salida en tiempo; y una

(1) Be dd el nombre genérico de contraria 4 cualquier mevimiento que sirve

para destruir la accion de ataque y defensa del adversario, terminando’con la
estocada.
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vez seguros de la defensa, se contestara sin demora. Asi que, si el ad-
versario invitari al amago, se guardara prevencion contra un golpe de
arresto. Si presentard la espada en linea, para inducir 4 una accién
sobre el arma, con los mismos cuidados, mientras se ejecutara aquella,
se estara preparado para contrarrestar de tacto 6 de contra su desen-
ganche en tiempo; hecho lo cual, se contestara.

No produciéndose la salida en tiempo por parte del adversario, se
completari la accién, tirando la estocada derecha al blanco descubierto,

Todas las acciones se pueden avanzar en contratiempo'.

Es licito asimismo avanzar en contratiempo ‘con un envite 6 liga-
mento, presentando un blanco al adversario para inducirlo 4 la salida
en tiempo, 4 la cual se opondrin quites de tacto 6 de contra.

CUADRAGESIMANOVENA LECCION

§ 141.—AMAGO EN TIEMPO.

Dado el caso de que la salida en tiempo hubiese sido adivinada por
el adversario, en cuanto éste opondra el contratiempo, se evadird su
quite de tacto, haciéndole el amago en tiempo, esto es, el amago de
la estocada de arresto.

Si su quite serd de contra, se le hard el amago en tiempo circulado.

Mayor complicacién seria escabrosa y viciosa.

QUINCUAGESIMA LECCION

§ 142.—AMAGO DE DESENGANCHE EN TIEMPO
Y CONTRADESENGANCHE EN TIEMPO

Si estando la propia espada en linea, el adversario avanzara en
contratiempo sobre el arma, se le hara el amago de desenganche en
tlempo, para anular su quite de tacto, 6 el contradesenganche para
anular el quite de contra.

Se podra también hacer el doble desenganche en tiempo 6 &l contra-



desenganche con el amago, pero se destruiria el principal caricter de
las salidas en tiempo, que es el de ser excesivamente ripidas.

QUINCUAGESIMAPRIMERA LECCION

§ 143.—TRAQUEO

~ El traqueo consiste en una continuacién de velocisimos desenganches
bien cerca de la espada contraria, ya sea pasando repetidas veces la
propia hoja de adentro para afuera 6 vice-versa, sobre la linea del
pecho: y ya sea pasando de la linea del pecho 4 la del flanco y vice-
versa.

Se dird también traqueo el cambio repetido de ligamentos, quedando .
en la posicién de la guardia, en medida caminando, para inducir al
adversario & acometer con alguna accién.

El traqueo seri oportuno contra quien sabe valerse bien de los
quites, porque serviri para ocnultarle el momento elegido para el final
del ataque.

§ 144.-- QUITE DE MEDIDA

Contra cualquier accién de esgrima es posible defenderse con el
quite de medida, que se ejecuta retrocediendo un paso.
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Primer Cuadro Sindptico

v
-

Es'fe cuadro sinéptico contiene todas las acciones de ataque.

r]e defensa. con relacmn i los quites de tacto, con lag respectivas
salnln‘s en tiempo, que & cada accién se podrian oOponer en primero
segugdo y tercer tiempo. Por ¢l se nota, 4 primera vista, el nGmero
de tes movimientos de cada accib6n; cnal es su origen; qué quites del
adversario deja sin efecto: donde termina; asi como las contestaciones *
que se pueden tirar después de cada quite.

.
- «
. .

.. Segundo Cuadro Sincéptico

ELse"umlo euadro sindptico refleja todas las acciones, .de ataque ‘
y - defensa. conrelacion & los quites de ‘contra, con las respectivas sa- -
lidas en tiempo, que 4 cada acei6n se podrin oponer en primero,
secundo y terceritiempo. Por él se nota, 4 primera vista, el ntumero de -
103 “movimientos de cada accién; cual es su origen; qué quites del
adversano deja sinefecto; adonde termina; asf como las contestaciones

qué e pueden tirar d spués de cada quite.

.










CAPITULO CUARTO

QUINCUAGESIMASEGUNDA LECCION

——

§ 145.—ACCIONES DE ATAQUE EJECUTADAS EN TIEMPO

Pasaremos & estudiar las acciones de ataque ejecutadas en tiempo
relacionadas con las diversas actitudes que asumird el adversario,
Cuando el adversario pasara de un envite 4 un ligamento 6 vice-versa,
. 6 presentara la espada en linea, se le atacari con una accién que se
llamari ez tiempo, porque determinada 4 ser efectuada precisamente
en el instante en que &l cambia ligamento 6 envite, 6 presenta la
espada en linea.
. Esta accion podra ser, segun la actitud del adversario, una estocada

derecha, un amago, un contradesenganche, un golpe de espada, un
filo, etc. )

§ 146.—ACCIONES DE ATAQUE EJECUTADAS EN TIEMPO
A LOS CUATRO ENVITES DEL ADVERSARIO

Empezaremos exponiendo las acciones en tiempo que se pueden
ejecutar 4 continuacién de los cuatro envites ofrecidos por el adver-
sario, apartando su espada; 6 sea, las acciones con las cuales se podra
herirlo, aprovechindose de aquel instante en que pasaré de un liga-
mento, 6 de la espada en linea, 4 un envite. Pasando pues del liga-
mento de cuarta al envite de tercera, del ligamento de tercera al envite

de cuarta, del ligamento de semi-circulo al envite de segunda, pre-
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sentard la linea alta, 6 sea el pecho; pasando del ligamento de segunda
al envite de semi-circulo, presentari la linea baja, 6 sea el flanco.

Las acciones que se podrii llevar 4 cabo con motivo de cada uno de
los cuatro eavites, son-las siguientes:

a) laestocada deréchaen tiempo 4 pié firme, que se llamari también
de separacion;

b) el amago derecho en tiempo a pié firme 6 caminando, en con-
traposicién al quite de tacto: ‘

¢) el doble amago derecho en tiempo 4 pié firn. e 6 caminando, en
contraposicién 4 los guites de tacto;

d) el amago derecho circulado en tiempo'a pié firme 6 caminando
en contraposicion al quite de contra;

e) el doble amayo derecho en tiempo circulado 4 pié firme § cami-
nando, en contraposicién i los quites de tacto y contra;

J) el amago derecho en tiempo circuladv con el amago i pié firme
6 caminando, en contra-posicién al quite de contra 'y tacto.

A mis de estas acciones en tiempo, cuando el adversario pasa 4 in-
vitar de tercera, después del ligamento cuarta, se podra hacerle 4 pié
firme y caminando, también:

g) el falso yolpe de espada de cuarta, con sus derivadas.

Suponiendo que quisiera el contrario salir en tiempo, 6 que no haga
el quite, como se habia previsto, se podrin llevar 4 cabo todas las
acciones mencionadas en coitéra-tiempo.

QUINCUAGESIMATERCERA LECCION

§ 147.—(CONTINUACION)

Cuando el adversario, después de hecho el ligamento de tercera,
pasa al envite da cuarta, 4 mas de las acciones en tiempo (@, b, ¢, d,
e, f) expuestas en el § 146, se le podrin oponer el fulso golpe de es-
pada terminado al flanco, y sus derivadas.

Apercibiendo en el adversario la intencién de salir en tiempo 6
hacer un quite diferente del supuesto, se opondrain las mlsmas acciones
en contratiempo.




QUINCUAGESIMACUARTA LECCION

§ 148.—(CONTINUACION)

Si el adversario pasa al envite de semi-circulo, después del ligamento
.de segunda, 4 mis de lasacciones en tiempo (4, b, ¢, 4, ¢, f), expuestas
en el § 146, se le podrin oponer el filo y «cartoccio», y sus derivadas.

Y se podrin también oponer estas acciones en contratiempo, para
resguardarse de las salidas en tiempo.

QUINCUAGESIMAQUINTA LECCION

§ 149.—(CONTINUACION)

Cuando el adversario, después de haber hecho el ligamento de semi-
circulo, pasa al envite de segunda, 4 mas de las acciones en tiempo
(a, b, ¢, d, e, f) expuestas en el § 146, se podri oponerle:

a) ¢l falso golpe de espada y sus derivados;

b) el golpe de espada de segunda y sus derivados;

¢) el filo de segunda y sus derivados.

En caso de preveerse una salida en tiempo, estas acciones se podrin
-desarrollar en contratiempo.

QUINCUAGESIMASEXTA LECCION

§ 150.—ACCIONES DE ATAQUE EJECUTADAS EN TIEMPO
SOBRE LA EsPADA ADVERSARIA EN LINEA
DESPUES DE LOS CUATRO LIGAMENTOS

Cuando el adversario, después de los ligamentos de cuarta, de tercera,
-de semi-circulo y de segunda, separa su espada, colocindola en la linea

de ataque, se podrdn ejecutar todas aquellas acciones en tiempo indi-
' 6
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cadas con el objeto de desviarla, que son los golpes de espada y los
flos; por este medio se le herird. (Véanse las Lecciones 8*, 93, 102, 112,
120, 19, 207, 24%, 30%, 318, 324, 412, 42% y los § § 80, 81, 102, 125). .

ADVERTERCIA.—Comoendria tener presente que el adoersario, colo-
cando la espada 2n linea, aguarda que le sea desviada; lo cual sig-
wifica que puedeestar preparado para el a’ese,.g(mc/u’ u otra aceion
en tiempo; y quizd tal peligro sea evitado con la propin eleccion
de tiempo, esto es, ¢jecutando la propia accién sobie su espada,
cuando el menos se lo espera; 6 8t no, prefiriendo otr:, en sentido
opuesto d su inorvmiento. En caso de no quererse-arriesgui, se podrd
recurrir al contraiiempo.

QUINCUAGESIMASEPTIMA LECCION

§ 1561.—ACCIONES DE ATAQUE EJECUTADAS EN TIEMPO
A LOS CUATRO LIGAMENTOS DEL ADVERSARIO

Expuestas en los § § 146-150 las acciones en tiempo que pueden
hacerse cuando el adversario, después de un ligamento, presenta un
envile 6 coloca su espada en linea, pasaremos 4 enumerar todas las
acciones en tiempo que podran llevarse & cabo, cuando el adversarlo
después de su envite, hard un ligamento.

Si del envite de cuarta ird al ligamento de tercera, se podra oponerle
las siguientes:

a) el desenganche en tiempo 4 pié firme;

b) el amago de desenganche en tiempo 6 doble, i pié firme y
caminando, en oposicién 4 los quites de tacto;

c) el contradesenganche en tiempo, & pié firme 6 caminando, en
oposicién al quite de contra;

d) el filo sometido externo en tiempo, y sus derivados, 4 pié firme
6 caminando;

e) el falso golpe de espada y «cartoccio», y sus derivados, & pié firme
6 caminando;

) laentrelazada de cuarta y sus derivadas, & pié firme 6 canii-
nando.

Todas estas acciones podrin oponerse en confratiempo. Terminarin
cou circulacién toda vez que tengan lugar con relacién 4 los quites
de contra.



QUINCUAGESIMAOCTAVA LECCION

§ 152.—(CONTINUACION)

Cuando el adversario, del envite de tercera pasa al ligamento de
cuarta, se le podran ejecutar, 4 mas de las acciones en tiempo (a, b, c),
contenidas en el § 151, las que siguen:

a) el filo de espada interior y sus derivadas, 4 pié firme 6 cami-
nando:

b) la presion combinada y «cartoccio» y sus derivadas;

c) el falso golpe de espada y sus derivadas.

Se podrin también combinar conr ¢l contratiempo, al apercibirse
que el adversario quiere salir en tiempo.

QUINCUAGESIMANOVENA LECCION

—_—

§ 1563.—(CONTINUACION)

Cuando el adversario pasa del envite de segunda al ligamento de
semi-circulo, serd posible acometerle, 4 mas de las acciones en
tiempu (@, b, ¢), contenidas en el § 151, con las siguientes:

a) el filo de espada y sus derivadas;

b) el golpe de espada sugetando;

c) el falso filo de cuarta

Se podra realizarlas ez co%tratwmpo en la duda de que el adversario
quiera oponer una salida en tiempo.

SEXAGESIMA LECCION

§ 154.—(coNTINUACION)

Cuando el adversario, del envite de semi-circulo pasa al ligamento
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de segunda, 4 mas de las acciones en tiempo (2, b, ¢) que contiene el
§ 151, no sera dificil acometerlo con las siguientes:

a) el filo de segunda y sus derivadas;

b) el golpe de espada de sequnda y sus derivadas; i

¢) el falso golpe de espada y sus derivadas.

Cualquiera de estas acciones, en la duda de una salida en tiempo
del adversario, podra llevarse d cabo en contratiempo. Siaquél opondra
quite de contra, se circulara.

SEXAGESIMAPRIMERA LECCION

§ 165.—ACCIONES DE ATAQUE EJ:CUTADAS EN TIEMPO
SOBRE LA ESPADA ADVERSARIA EN LINEA
POR LOS CUATRO ENVITES

Cuando el adversario, hecho un envite, pone luego la espada sobre
la linea de ataque, se le acometera con todas las acciones en tiempo
indicadas en el § 150.

SEXAGESIMASEGUNDA LECCION

§ 156.—ACCIONES DE ATAQUE EJECUTADAS
DESDE LOS LIGAMENTOS PROPIOS

Ahora se expondran todas las acciones que se pueden llevar 4 cabo,
con propia eleccién de tiempo, 6 sea cuando se creerd mas oportuno.

Hecho el ligamento de cuarta, se podrid continuar con las siguientes
accliones:

a) la estocada derecha i pié firme;

b) el amago derecho, simple 6 doble, 4 pié firme 6 caminando;

¢) la flanconada de cuaria y sus derivadas, 4 pié firme 6 caminando;

d) la flanconada de sequnda y sus derivadas, caminando;

e} el esfuerzo de espada y sus derivadas, & pié firme 6 caminando;

f) €l golpe de espada de seini-circulo y sus derivadas, & pié firme
¢ caminando;
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q) la presion combinada y <cartoceio» y sus derivadas, 4 pié firme
6 caminando;

h) el desarme 4 pié firme 6 caminando.

En la duda de la salida en tiempo del adversario, se podran realizar
en contratiempo todas las mencionadas acciones, las cuales se volveran
circuladas, si serin opuestos quites de contra.

SEXAGESIMATERCERA LECCION

—_—

§ 157.—(CONTINUACION)

Hecho el ligamento de tercera, se podrin realizar:

a) la estocada derecha al costado, 6 sea el «carioccios;

b) el a»ago de «carfoccio» simple 6 doble, 4 pié firme 6 caminando;

c) el filo de espada, .el filo con el amago, y semejantes, a4 pié firme
6 caminando; .

d) el golpe de espada y «cartoccio» y sus derivadas, 4 pié firme 6
caminando;

e) el esfuerzo de espada y sus derivadas, a pié firme 6 caminando;

JS7 el filo de cuarta fulso y sus derivadas, caminando;

y) el golpe de espada sugetando, & pié firme 6 caminando;

h) la entrelazada de cuarta y sus derivadas, 4 pié firme 6 cami-
nando. :

Cada una de estas acciones podri ser realizada ez tfiermpo, por
temor de la salida en tiempo del adversario.

Sin que haya necesidad de repetirlo mas adelante, debe de quedar
establecido, lo mismo en esta leccién como en las sucesivas, que para
oponerse 4 los quites de contra se circulard.

SEXAGESIMACUARTA LECCION

§ 158.—(CONTINUACION)

Hecho el ligamento de segunda, se podrin realizar:
a) la estosada derecha arriba, 4 pié firme;
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b) el amago d la cara, simple 6 doble, 4 pié firme 6 caminando;

c) el yolpe de espada de seynnda y sus derivadas, 4 pié firme 6
caminando; .

d) el falso golpe de espada de cuarta y sus derivadas, 4 pié firme
6 caminando;

e) el filo de sequnda y sus derivadas, 4 pié firme 6 caminando;

S el esfuerzo de espada y sus derivadas, 4 pié firme 6 caminando.

Todas estas acciones podrin realizarse en contratiempo.

SEXAGESIMAQUINTA LECCION

—_—

§ 159.—(CONTINUACION)

Hecho el ligamento de semi-circulo, se podrin realizar:

a) la estocada derecha;

b) el amago derecho, simple 6 doble, 4 pié firme 6 caminando;

c) el golpe de espada de cuarta 'y sus derivadas, i pié firme 6
caminando:

d) el filo de semi-circulo y sus derivadas, & pié firme 6 caminando;

e) el golpe de espada de semi-c’rculo y sus derivadas, & pié firme;

S) el desarme.
Todas estas acciones podran ser realizadas en contratiempo.

SEXAGESIMASEXTA LECCION

—

§ 160.—-ACCIONES DE ATAQUE
EJECUTADAS CON LA PROPIA ESPADA EN LINEA

©n el caso de que, habiendo colocado la propia espada en la linea de
ataque, el adversario _insista en un envite, segiin cual sea éste. se lo

podri acometer como se ha dicho en los § § 146-149.
Cuando el adversario ponga también él su arma en la linea, en-

tonces se le podrd acometer, segun queda explicado en el § 150.




CAPITULO QUINTO

SEXAGESIMASEPTIMA LECCION

§ 161.--LECCION MUDA

Cuandoel discipulo sabra bien ejecutar todas las acciones que pueden
hacerse 4 cada envite, 4 cada ligamento 4 sobre la espada en linea,
practicara la leceion muda, que es el desarrollo de todas las acciones
estudiadas, sin que el maestro, que en la escuela representa al adver-
sario, tenga que pedirlas en alta voz; y con relacién 4 los quites de
&ste, llevara 4 cabo los contrapuestos indicados.

Deben distinguirse las acciones de velocidad y las de falso ataque..

Se denominan accioneés de cvelocidad las que, ejecutadas por propia

. eleccidn de tiempo, imposibilitan casi las salidas en tiempo del adver-
sario, 6 lo obligan al quite; como, por ejemplo, el esfuerzo. de espada
iniciado por el propio ligamento, el falso filo de cuarta por el ligamento
de tercera, el cubrimiento, las flanconadas de cuarta y de segunda,
ejecutadas después del ligamento de cuarta, el golpe de espada de
cuarta falso, los filos sometidos por el ligamento adversario, y otras
gsemejantes.

Se denominan acciones de falso ataque todas las que se indicarin
solamente, con el objeto de averiguar 4 cual de las acciones ofensivas &
defensivas querra recurrir el adversario. Si éste saldri en tiempo, queda
resuelto en el § 140 lo que correspondera; pero, si en vez de salir en
tiempo, opondrd un quite de tacto 6 de contra, con relacién al qaite-

precisara desenganchar 6 circular, mediante la accién que se reputard
mis conveniente.
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Este es un caso que se presenta, con mucha frecuencia, cuando no
se tiene la suerte de conocerle el juego al competidor; por lo cual sers
muy importante valerse del falso ataque, antes de arriesgar nna accién
cualquiera, pues es muy ficil caer en un engaiio.

§ 162.—EJERCICIO PREPARATORIO PARA EL ASALTO

Cuando se habri conseguido desarrollar exactamente y con discer-
nimiento todos y cada uno de los movimientos y ejercicics hasta aqui
descritos, entonces solamente el maestro pasara al discipulo al ¢jercicio
preparatorio para el asalto; lo cual significa que lo preparari gra-
dualmente para que pueda tirar de asalto.

Para consegnirlo, el maestro evitard, durante las primeras veces, de
salirle en tiempo,- de tirarle segundas estocadas, de hacerle quites de
contra, para que desarrolle mejor su juego y hacerle adquirir seguridad
de ejecucion, En razén de los progresos que notara en él, le opondra
poco por vez los quites de contra y las salidds en tiempo.

Para un maestro, éste es el periodo mas importante de la ensefianza:
porque si el discipulo principiard 4 tomar vicios, nadie podri luego
corregirlos, 6 por lo ménos serd muy dificil.

ADVERTENCIA.—La$ primeras veces el maestro, en vez de oponer
los quites, se dejard tocar, para que el discipulo tire resueltamsenrte;.
porque cucede con frecuencia en los principiantes, que por el deseo
de d-fenderse contra la contestacion, no ejecutan toda la accion,
para estar mds listos d voloer en guardia.

§ 163:—ACCIONES DE PRIMERA Y SEGUNDA INTENCION

Es accion de primeraintencion la que se ejecuta por propia eleccin
de tiempo, sin tener mis propésito que el de herir al adversario.

Resulta una accion de sequnda intencion, cuando preveyendo una
accién del adversario en oposicién 4 la accién propia, con la cual se le
quiere atacar, se indica la misma con mucha verdad, en vez de efectuarla,
para inducir al adversario & llevar & cabo su propésito; en seguida se
har4n el quite y la contestacién, 6 si no, se le saldrd en tiempo.

No es necesario hablar de las acciones de tercera intencion, de
cuarta, etc.. porque son muy complicadas y casi impracticables.

§ 164.—ASALTO

Se entiende por asaltoaquella libertad de accién por la cual, en los-
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limites del arte, se demuestra pricticamente como y cuanto se ha
estudiado.

El asalto representa un combate entre dos personas; por consiguiente,
antes de llevar 4 cabo una accidn, se necesita procurar de comprender
las intenciones del adversario, y ejecutar aquellos movimientos que
sean aptos para dejar sin efectos los propésitos de aquél.

Se toma la medida, se hace el saludo; luego se coloca la careta, y
se pasa 4 la guardia. Desde este momento conviene reflexionar sobre
lo que se hard, siendo reciproco el deseo de superar y vencer.

El que recibe una estocada tiene la obligacién de levantarse en
guardia y decir en voz alta <focazo». Toda interrupcién consiguiente 4
un golpe recibido 6 dado, 6 que tiene lugar cuando no se puede con-
tinuar por falta de aliento, constituye una renovacién. -

ADvERTENCIA.—Debe de procurarse tirar de asalto can quien €S
mds fuerte, para imitar sus conceéptos y sus mooimientos; y sacar
ventaja del modo con que realiza sus ideas.

No es suficiente tener resolucion; se mecesita inteligencia rdapida;
es menester ser perspicaz y no dejarse atacar de sorpresa; si esto
llegase d suceder, débese salir de la medida, para prepararse dla
continuacion de la defensa, 6 si no al ataque.

Debe de conserovarse siempre la ligereza de los movimientos,
también contra adversarios que empleasen fuerza;. y conservar del
mismo modo la calma habitual contra adversarios violentos y pre-
cipitados. Se preferirdn las acciones simples, porque esid uno menos
expuesto d las contrarias.

Tirando con un adversario que, faltando d los preceptos del arte,
no se cuide de volver en guaraia, sera preciso contestar sin ade-
lantar el pié derecho, pero golpeandolo solamente, 6 atrasando e}
plé izquierdo.

Contra quien, en lugar de volver em guardia para oponer sus
quites, da un salto atrds, se recurre d una accion caminando, en
lugar de contestar.

La opuesta al conpé, que usan los franceses, es la repeticion.
Puede oponcrsele el quite de semi-circulo, 6 el de tercera, cuando es
dirigido al pecho, y de segunda, cuando es dirigido al costado.

Si se quiere encontrar en Ssequida la espada del adversario, ¢
deshacer con seguridad cualquier movimiento suyo de ataque, se
aprovechard el quite de cuarta y de semi-circulo, ¢ fnoersamente,

contra de semi-Circulo y cuarta. Es por esto que tales quiies dobles
se denominan los baluartes dz la esgrima.
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Teniendo que tirar de asalto con los Uamardos vore ANATORI, que
tiran golpes de FORCONE y no dr espada, se aprovecharan log quites
de semi-circulo y de segunda, contestando con la mayor velocidad
posible.

Para poder ser considerado fucrte y correcto, es menester cone
servar exacta la guardia, y no abandonarla nunca, con el fin de
evitar una estocada; tirar con resolucion, voloer de prisa en guardia;
calcular los ataques; variar los quites, los enoites y las contesta-
clones; elegir bien el tiempo, y conservar la justa medida.

En fin, el perfecto asalto consiste en indagar las sintenciones
del adoersario, y oponerle aquellas acciones que sean del caso,
correctas, vigorosas y resueltas.y

Como s¢ ha dicho en el § 2, el arma que se usa en duelo, 6 sea
w espada (1), difiere bastante, en el corte de sw hoja, del florete,
que es el arma usada en la escuela.

Por esta diferencia, pudiendo suceder que el tirador no se sepa
servir igualmente de las dos armas, el maestro tendrd cuidodo, antes
bien sord deber suyo, de hacer ejercitar d sus alumnos con la espada
(bien entendido con boidn) en campo abierto, precisamente como 8i
se tratare de un duelo. Ast es que, exceptuada la careta, no hard
adoptar otras cautelas; y el asalto terminard en cuanto uno de los
combatientes habra sido tocado.

En este ejercicio, el blanco serd tods el tronco, incluyendo la cara,
el brazo y la mano. El desarme equivaldrd d una estocada. Pero
no consentird el maestro tal ejercicio, si los que lo pmctwan 70 se
hallan- en el caso de tirar de asalto.

§ 165.—MODO DE TIRAR, DEL DERECHO CON EL ZURDO,
O DEL ZURDO CON EL DERECHO (2)

Teniendo al frente un adversario que maneja el arma con distinta
mano, se deberin invertir completamente las finales de las propias

(1) La espads, prop'amente dicha, es aquella arma que antiguamente se
llevaba al cinte, y que ahora solo se usa sobre el terreno, en duelo, Tiene dos
filos, y generalmente en la parte media y en la débil, tiene cuatro fases, y en
el fuerte, o tiene seis 6 lleva co' cavidades. Las espadas mis apreciadas son
las espaiiolas y las antiguas Solingen.

(2) El mismo encabezamiento del § 165 demuestra que todo lo que contiene
éste servird lo mismo para ua derecho contra vn zurdo, y vice-ver:a '
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acciones, siendo distintos los blancos que presentara. El tirador zurdo,
estando en guardia, presenta la espalda donde e/ derecho presenta el
pecho y vice-versa.

Sinembargo, no cambian las posiciones de puiio, debiéndose considerar
al adversatio zurdo como si fuese derecho; esto es, se supondri que
tenga el pecho donde se halla su espalda, y el flanco donde esti el
pecho.

Por lo cual, todas las accioaes que entre dos derechos deberin tirarse
al pecho adentro, tirando con el zurdo se le dirigirin al costado; y las
que se dirigen al flanco resultarin en vez al pecho.

Después del ligamento de cuarta 6 de tercera, se desenganchari al
pecho, por fuera 6 por dentro, de segunda. Es también practicable el
desenganche de cuarta.

Después del ligamento de segunda, se desenganchara arriba al pecho,
de segunda.

Después del ligamento de semi-circulo, se desenganchara al costado,
de cuarta; lo cual equivale al [«cartoccio».

De tal manera, habiéndole opuesto un quite de cuarta, se le contestard
al flanco, con el puiio de cuarta, como si se quisiese contestar de cuarta
baja entre dos derechos; queriendo contestarle de filo, se tirara la
flanconada.

Después de haberle hecho un quite de tercera, la contestacién de
estocada derecha seri sobre la linea con el puiio de segunda, como si se
tirase al flanco de un derecho; la contestacién de filo serad también eon
el puiio de segunda y concluira al costado.

Habiéndose opuesto el quite de segunda, se podrid contestar con la
estocada derecha de segunda al pecho, pero es preferible contestar con
el filo de segunda, porque resultara mas rapida la contestacién, que-
dando mejor garantido.

Hecho un quite de semi-circulo, se contestari con la estocada
derecha sobre la linea, lo mismo como contra el derecho, conservando la
oposicién del puiio, como en todas las demas contestaciones. Prefiriendo
contestarle de filo, se trasportari la espada adversaria, como si se
- quisiese quitar en tercera; y volviendo el pufio en segunda, en la
1nisma linea, sin cambiar la posicién de la mano, se completari el fiio.

Sabiendo bien aplicar estas diferencias, sera posible tirar con el ad-
versario que maneja el arma con distinta mano; pues, las dificultades
que se hallarin, serin siempre en razén de la costumbre contraida
tirando con él. ;

No es lo mismo para el zurdo, que tiene costumbre de tirar con



derechos; pero si se encontrari frente 4 frente 4 otro zurdo, se vers
dificultado lo mismo que un derecho, quien por primera vez tenga por
adversario 4 un zurdo.

Para determinar con mayor claridad las variantes que se deben
adoptar, describiremos algunas acciones, indicando el modo con que se
llevaran 4 cabo las terminaciones. Con tales eJemplos se tendra la guia
para las demdis acciones.

Si el adversario zurdo invitara de cuarta, se le hara el amago derecho
sobre la linea, desenganchando adentro de cuarta 6 de segunda, eva-
diendo su quite de tercera; 6 se le hari el doble amago, y después de
los dos amagos, se desenganchara adentro de segunda 6 de cuarta.

Si invitari de tercera, se le hard el amago interior. desenganchando
afuera de segunda 6 de cuarta, evadiendo su quite de cnarta; 6 se le
hara el doble amago, y después de los dos amagos, se desenganchari
adentro, de segunda 6 de cuurta.

Si invitara de semi-circulo, se le hara el amago de «cartoccio» de
cuarta y se desenganchara afuera al pecho de segunda, evadiendo su
quite de segunda: 6 se le hara el doble amago, que terminari al cos-
tado de cuarta.

Si invitard de segunda, se le hari el amago 4 la cara de cuarta 6 de
segunda, y se desenganchari de cuarta al costado. evadiendo su quite
de semi-circulo: queriendo hacerle el doble amago, después del segundo
amago al costado de cuarta, se desenganchari arriba de segunda.

Es menester seguir las mismas practicas, para los amagos simples
y dobles de desenganche, después de los cuatro ligamentos.

Los golpes de espada, los esfuerzos y los filos, deben de ejecutarse
de la misma manera, como si se tirase con un derecho; con la tnica
variacién de que, después de un golpe de espada 6 un esfuerzo, ejecu-
tados de cuarta, 6 sea al propio lado interior, se terminaran al costado,
con el puiio vuelto de cuarta, como después del quite de cuarta; sera
el filo y «cartoccio» del zurdo. La flanconada, lo mismo de cuarta como
de segunda, se realiza con el propic ligamento de cuarta sobre la
espada adversaria en linea, en el mismo modo descrito en los § § 31 y
47, entre dos derechos; pero en vez de terminar al flanco, del lado
interior, se tirara al mismo blanco que resultari interior. El falso filo
de cuarta se ejecuta con el lizamento de tercera 6 sobre la espada en
linea del adversario; y asi como el derecho lo recibia por dentro, el
zurdo lo recibe también al costado, pero por fuera y con el puiio de
cuarta.

Para los golpes de arresto es lo mismo. Después de haber hecho un
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ligamento 6 envite de cuarta, se saldrad en tiempo al lado interior, con
el pufio de segunda. Después del envite 6 ligamento de tercera, se
saldri en tiempo al costado al lado exterior, con el puiio de cuarta,
Después del envite 6 ligamento de semi-circulo. se saldri en tiempo
al pecho con el pufio de cuarta. Después del envite 6 ligamento de
segunda, se saldri en tiempo sobre la misma linea con el pufio de
segunda. El descarte lateral se ejecutari también después del
envite, 6 del ligamento, 6 del quite de tercera; y, en vez de herir
el pecho, se tirarid de cuarta al costado. El descarte en linea se rea-
lizara después del envite, 6 ligamento, 6 quite de cuarta, como entre
dos derechos, 6 sea hiriendo de segunda al costado, pero del lado que
resultara interior. ’

Como es evidente, todas las acciones no pierden su origen, pero
esperimentan solo nn cambio, en el momento final, en virtud del dife-
rente blanco en el cual deben de terminar. Hé ahi por cual razén, las
finales de todas las acciones que se ejecutan contra el zurdo, 6 que
&ste ejecuta contra el derecho, deberin llevarse 4 cabo en sentido
inverso 4 las ya descritas entre dos derechos.

Dos zurdos tirarin de la misma manera como dos derechos, porque
presentan los mismos blancos

§ 166.—ENCUENTRO

Sucede 4 menudo que dos tiradores se tocan al mismo tiempo, y
cometen lo que comunmente llimase encuentro.

Los encuentros dificilmente deberian producirse, si se observasen
los sanos principios que sirven de base al desarrollo de esta arte. Es
pues necesario fijar unas reglas 4 las cuales todos deberian sugetarse;
y de este modo poner fin 4 las continuas discusiones que de los en-
cuentros derivan.

Pueden producirse encuentros por culpa (e quien se ataja los golpes
6 de quien lleva el ataque. Aunque no todos se fundan en el precepto
més importante de la esgrima, que es el de tocar sin ser tocado, sin
embargo el arte ofrece los medios de ser svperior 4 cualquier adver-
sario, sea cualquiera su modo de tirar.

Los diversos casos en que suceden los encuentros son los siguientes:

a) El primer caso es entre quien 'insiste en su ataque con una se-
gunda estocada, 6 también con un amago, y el adversario que contesta
con Ja estocada derecha. Como se ha dicho en el § 62, corresponde el
ataque continuado simple 6 compuesto, contra quien se detiene 6 re-
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trocede en el quite. Teniendo lngar una de estas dos combinaciones, si
en el momento que se realiza el ataque continuado, el adversario
contesta, el encuentro serd provocado por éste. porque su demora para
contestar ha autorizado & continuar el ataque contra él, y su contesta-
cién retardada no serd sino una salida en tiempo. Si el adversario se
ataja el golpe y contesta, sin pérdida de tiempo, y se quiere por ca-
pricho insistir sobre él con la anterior accién, entonces la culpa del
encuentro la tendrd el que lo hi provocado con el ataque continuado,
sin tampoco garantirse con la oposicion dei puiio. .

b] El segundo caso ocurre entre quien se afirma con una segunda
estocada, 6 un ataque continuado de amago, y el adversario que con-
testa de filo. Este caso es frecuente mas que el anterior. En el § 61
se establece que la coutestaciéon de filo se efectiia con la misma velo-
cidad de la de estocada derecha. Quien se ataja los golpes tiene el
derecho de contestar, pero no de detenerse 6 retroceder, mientras se
halla en la defensiva. Toda vez que el adversario contesta de filo,
segun los mencionados preceptos del arte, no se esti autorizado para
una segunda estocada 6 ataque continuado de amago; y teniendo lugar
el encuentro, lo habri provocado quien insistié con la segunda estocada
o el ataque continuado de amago. Y vice-versa, el encuentro serd
producido por el adversario, si ha opunesto el quite retrocediendo 6 se
ha detenido sobre éL

¢/ El tercer caso se verifica entre quien ejecuta la repeticién y el
adversario que contesta con la estocada derecha. Siendo la repeticién
una salida en tiempo, que se hace 4 los que contestan con amagos, no
se debe, y no se puede, ejecutarla contra las contestaciones simples, 4
m3nos que no sea hecha con descarte lateral, cuando se tira al
pecho; y con descarte en linea, cuando se tira al flanco; pero tambien
si se hard en estos modos, toda vez que sucede un encuentro con el
adversario que contesta con la estocada derecha, la culpa es de quien
ataca con la repeticion.

d] Bl cuarto caso llega cuando se quiere oponer la salida en tiempo,
retrocediendo, al adversario que cortesta. Habrd motivado el encuentro
el que haya salido en tiempo, si tocando, serd tocado; porque seri
éste un riesgo cuya responsabilidad corresponde & quien sale en tiempo.

e/ El quinto caso sucede cuando, en medida ded pié firme, se quiere
galir en tiempo contra la accién del adversario, sin apartar, el cuerpo,
tirando el descarte lateral 6 un descarte en linea. También en este
caso es culpable del encuentro quien quiere salir en tiempo; antes
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bien lo es doblemente, porque 4 nds de equivocar la accién en tiempo,
la habra ejecutado en una ‘medida en que no es admitida sino apartando
completamente el cuerpo.

/] El sexto caso tiene tiene lugar cuando en oposiciéon 4 la accién
caminando del adversario no se ejecuta con suficiente velocidad el
descarte lateral, el descarte en linea & una salida en tiempo, retro-
cediendo 4 segundo tiempo 6 terminando una accién. Se tiene
perfectamente el derecho de salir al tiempo que se quiere, en oposicion
4 la accién adversaria, pero sin dejarse tocar; de otro modo se tendrd
toda la responsabilidad del encuentro ocurrido.

g, El séptimocaso se realiza cuando,contem porireamente4 una accién
prépia. el adversario quita y contesta. Sucede alguna vez que, mientras
se hace una accién, el adversario, defendiéndose contra ella, encuentra
el arma y contesta; pero, en el momento que hiere, recibe también ¢luna
estocada del que se halla sobre la ofensiva. En este encuentro, deja de
tener razén el que no evité que se le encontrara el arma.atacando;
puesto que su deher era precisamente el de evitar el quite 6 los. quites
del adversario. )

h} El octavo caso se verifica tirando & hiriendo al adversario que
guiere quitar y contestar retrocediendo. El encuentro lo produce el
adversario, que atajindose el golpe y abriendo la medida, 4 méas de
haber retardado la contestacién, no ha hecho oposicién al ataque.

i/ El noveno caso es motivado por el adversario, que atacando sobre
la espada que tiene delante en linea, y no encontrindola, en lugar de
detenerse en el quite 4 la salida en tiempo que se le opone, tira la
estocada. La culpa del encuentro pertenece completamente al adver-
sario que realiza el golpe de espada, el filo, etc.; porque toda vez que
se ataca sobre la espada en linea sin encontrarla, es obligatorio dete-
nerse inmediatamente, para contrarrestar los efectos de la salidd en
tiempo; hecho lo cual, se podra contestar.

Cualquiera puede provccar un encuentro involuntariamente; pero el
que, después de una primera vez, lo repite, sera doblemente censurable.
Se considerarin solo buenos tiradores los que, aunque no lo hayan
provocado la primera vez, hacen todc lo posible para evitar que el
adversario, 6 por impericia 6 adrede, lo promueva nuevamente.

El arte es muy severa para con los causantes de tales errores, porque
8i se tirase con espadas verdaderas, no se verificarian; por el contrario,
muchas veces ocasionan criterios tales, que, 4 mis de afear un asalto,

perjudican el verdadero principio artistico, que es el de herir sin ser
herido. '
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§ 167.—ACADEMIA

La academia es un ensayo artistico, que tiene por objeto aumentar -
el desarrollo y el progreso del arte.

Estos certimenes piiblicos son de mucho provecho para los que cul-
tivan la esgrima, quienes estin en ellos obligados 4 la mas escrupulosa
y exacta ejecucion artistica, exponiéndose 4 ser juzgados severamente
por la critica. .

El que da la academia, 6 el mds anciano entre los tiradores que
toman parte, antes de empezar loe asaltos, tiene el deber de colocarse
en el tablado y presentar el espadon (1) al aficionado 6 maestro que haya
sido encargado de presidir.

Cala vez que uno de los tiradores es tocado, estd obligado 4 levan-
tarse de la guardia y acusar el golpe, indicando con la mano izquierda
el punto donde ha sido Zocado. Notindose un excesivo cansancio en
uno de los combatientes, el presidente tendrd cuidado de llamar 4 las
aos buenas, esto es, las dos Gltimas guardias.

Es inatil agregar que durante el asalto y después, el vencedor debe
siempre mostrarse cortés hicia el adversario, lo mismo que éste no
debe hacer traslucir el menor disgusto porque se halle vencido: y
ambos, para convencer de ello 4 los presentes, se darin la mano, antes
de retirarse del tablado.

§ 168.—DERECHOS Y DEBERES DE QUIEN PRESIDE
UN ASALTO

Todos los que toman parte en los asaltos y los presentes; deberan
recopocer en quien preside, sea privadamente, 6 en piblico, la suprema
autoridad; y desde el momento que entra & desempeifiar sus funciones,
nadie podra permitirse discutir sobre lo que él resolvera segun su
parecer: tanto mas que tal cargo debe siempre ser confiado 4 personas
muy competentes y apreciadas.

El presidente de uno 6 més asaltos debe prescribir su duracién. Hara

(1) Hasta hace pocos afios se acostumbraba hacer uso durante la leccion de
un florete mucho mis pesado del que comunmente servia para los asaltos:
Fste florete se llamaba smarra, como todavia se le llama. Se presenta
esta arma, con preferencia 4 un florete cualquiera, para demostrer que quien
preside la academia represen a el arte severa.
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tirar pnmero 4 los ménos espertos y después & los fuertes, con el
‘objeto de aumentar progresivamente el iuterés. Debe de colocarse &
la wmitad del tablado en el cual se hallen los tiradores, ya sea para do-
minar igualmente con la vista los pechos de ambos, 6 para separarlos,
si se acercasen demasiado, y hacerles volver 4 tomar la debida distanciase
A ¢l solo correspondera resolver las cuestiones artisticas que surgiesen,
exponiendo el porque & quien deja de tener razén. Por decoro del arte,
y 4 mas por el puesto que ocupa, deberi aconsejar la mayor cortesia
entre los combatientes, y evitar que ninguna estocada quede sin ser
acusada. Podra asimismo reprimir cualquier manifestacién contraria
4 su voluntad. El es el verdadero juez de campo: le corresponde la
obligacién de cuidar que procedan los asaltos seguu las mds escrupu-
losas reglas artisticas y caballerescas, siendo también &l & quien se
atribuye la mayor‘responsabilidad.

§ 169.—DIVERSOS MODOS DE ATAR LA ESPADA

El atar la espada no es considerado por todos indispensable; pero es
indudable que tiene sus ventajas. A mis de servir de descanso 4 Ia
la mano, da mayor vigor en el ataque y en la defensa; garante contra
el desarme, que muchos consideran estocada (§ 87); hace empuiiar con
menor fuerza la espada, dejando siempre libres los misculos de la
mano y del brazo, sin entorpecer la articulacién; contribuye con el
guante 4 resguardar la parte superior de la mano y la muiieca.

También abriendo completamente los dedos, la sola ligadura sera
suficiente para tener asegurada el arma. Ha sucedido 4 menudo que, en
lo fuerte de un asalto, el florete se rompi6 en la espiga; en tales casos
la hoja no ha caido, gracias 4 que la espada estaba atada.

Hubo un tiempo en que se usé el pafiuelo de seda que se llevaba
al pescuezo como corbata. Después se introdujo el uso de angostas
fajas de hilo, largas un metro y medio, dobladas en una de las estre-
midades en modo de formar un anillo, para intrcducir en &l el dedo
indice, 6 como "acostumbran, el dedo medio. Hecho csto y empuiiada
la espada, como se describi6 en el § 4, se hace pasar la ligadura entre
los dedos medio y anular, y contmuando sobre el mango, se le da
vuelta como espiral sobre el dorso de la mano y luego al rededor de
la mufieca, pasindola por debajo del pomo, para continuar por encima;
después se vuelve 4 colocarla sobre el mango, por dentro de la mano, y
se introduce en el arco de la derecha, pasindola por filtimo entre el
medio y el anular, de manera que quede segura la espada en el puiio.
La estremidad sobrante de la ligadura seri recogida alrededor del me-
fiique, pasando por fueratde los cuatro dedos. 7
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Muchos usan atar la espada en este modo con el objeto de no perder
tiempo para soltarla; pero otros prefieren hacerlo inversamente; 6 sea,
después de haber introducido el dedo indice 6 medio en el anillo de
la ligadura, empufian la espada y empiezan 4 atarla pasando dos veces
por el arco de la derecha, y luego sobre el dorso de la mano, en la
muileca, etc.

Hay un tercer modo que también es bueno. Se introduce el pomo
en el anillo de la ligadura; después se pasa ésta varias veces al re-
dedor de la mufieca, para sugetdr bien el pomo; se pasa luego dos
veces por el arco de la derecha, y la parte restante se envuelve en el
dedo meiiique.

D2 cualquier modo se ate la espada, el resultado seria el mismo.
. § 170.—CARETA

La careta que se usa para resguardar la cara, es formada por una
red de alambre. Se coloca en la cabeza, 4 la cual queda sugeta por
medio de una vuelta de acero, que, empezando 4 la mitad de la cabeza,
termina en el occipucio.

§ 171.—USO DEL GUANTE

Siempre se ha usado garantir la mano. Ahora se usa un guante
cualquiera de piel, sin rellenar 1 otros accesorios. Sin el guante, facil-
mente los dedos indice, medio y pulgar, podrian desollarse: el pulgar
con el remache, el medio con el remache y la cruz, el indice con el
remache y la cazoleta. El guante garante también los metacarpos de
la mano contra cualquier rozamiento de la hoja, y evita en la mufieca
posibles desolladuras producidas por el pomo. Se sufrird con seguridad
poniendo & prueba nuestro cutis contra un metal como el hierro.

§ 172.—PETO DE LONA

Por'la complicacién de los juegos de la esgrima, y por la poca co-
rreceion con que muchos tiran, y también por los muchos casos que
pueden producirse, para evitar desagradables consecuencias, 4 mis
de la careta y del guante, se ha introducido una garantia para el pecho,
que consiste en un peto de lona, la misma tela que sirve para las velas.

Ha quedado demostrado, que rompiéndose un florete 6 un sable,
también si se iccara con el arma rota, es impositle que se produzcan
funestas consecuencias, porque la lona resiste mucho 4 la perforacién.
Consideradas su ventaja y la ninguna molestia, es conveniente, pues,.
que todo tirador la use como precaucién debajo de la chaquetilla.



CAPITULO SEXTO

§ 173.—CONSIDERACIONES SOBRE LA MECANICA
DE LA ESPADA

La espada, y en su lugar el florete, que la sostituye, ha sido in-
ventada, aplicando 4 su construccién el mismo principio sobre el cual
ge funda un instrumento sencillisimo, que en la mecanica se llama
palanca.

Es superfluo decir cual es la importancia de la palanca, y no es
posible mencionar cuales y cuantos servicios haya prestado y preste
todavia 4 la humanidad. Por poco que se haya leido un tratado de
fisica, estd uno en el caso de comprender todo esto. Bastara recordar
que Arquimedes decia: «dadme donde apoyarla y os levantaré el cielo
y la tierra»; y que las méquinas més ftiles y maravillosas, 1o mismo .
que los mas tutiles & indispensables utensilios, son una aplicacién
de ella.

La espada puede, pues, denominarse una palanca de tercer género, (1)
teniendo su potencia entre el punto de apoyo y la resistencia. Su brazo
de potencia es representado por aquella parte de guardia comprendida
entre la extremidad inferior del remache, adonde toca la cazoleta, y el
ultimo tercio del mango, adonde se adhieren los dedos anular y me-
filque. El brazo de resistencia es representado por toda la longitud
de la espada, desde la punta hasta el Gltimo tercio del mango. El
punto de apoyo estd en aquella parte de]l mango, donde se apoyan
los dos ultimos dedos de la mano, los cuales, precisamente por la

(1) Vease Rossaroll y Grisetti, pig. 196, § 409 (edicidn 1871).
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posicién que toman, lo determinan alli. Por tltimo, el punto de

aplicacién de la potencia se halla en el polo de la cazoleta, donde ésta
encuentra el remache (1).

Pues bien, se sabe, por ley de mecanica, que el produc'to del nimero
que_representa la potencia, multiplicado por su brazo de palanca
correspondiente, debe ser ignal al producto del niimero que representa
la resistencia por el brazo de palanca de ésta. (2)

Aplicando este principio & la espada, tenemos, que la porcién de
longitud de la guardia, representando el brazo de potencia. multi-
plicada por la potencia, que produce los movimientos, debe de ser
igual 4 todo el largor de la espada, que nominalmente constituye el
brazo de resistencia, multiplicado por la resistencia opuesta por el
adversario; resistencia que varia, variando la fuerza de contraste puesta
en juego por la espada de aqnél. Todo esto, bien entendido, sostituyen-
do dichos factores por ntimeros.

Fero en general, pudiéndose considerar espresada la potencia de un
individuo por un valor medio, y siendo siguificaldo el brazo de palanca
de la potencia por un nimero constante, porque las espadas tienen
comunmente las guardias de igual largor, deriva de esto que en la
espada, el producto de la potencia por el relativo brazo de palanca es
casi siempre indicado por una cantidad variable; entre limites may
cortos. Pero este producto debe de ser, por ley, igual 4 otro, uno de
cuyos factores, que es el brazo de resistencia, 6 sea la hoja, es también
un niimero constante, mientras el otro factor, que significa la resis-
tencia opuesta por el adversario, 6 sea por su arma, es un nimero
variable, que aumenta 6 disminuye, segun los varios casos, 6 segun las
diversas posiciones que tomari dicha arma.

Sentado lo cual, y volviendo 4 la teoria, la mecanica nos dice que

(1) En esta figura se observa el brazo de potencia en N B, el punto de
apoyo en N, el brazo de resistencia en M N, y el punto de aplicacion de la
potencia en B.:

(@) Es lo que se espresa en mecdnica al decir, que fa potencia y la resis-
tencia estdn en razon inversa de la longitud de sus respectivos brazos de
palanca. (N. bEL T.)
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con una palanca, en la cual la potencia y el relativo brazo fuesemr ni-
meros constantes, se puede, dentro de ciertos limites, hacer equilibrio
4 una resistencia determinada, haciendo variar el brazo de palanca de
la resistencia en razén inversa de la variacién de ésta. De modo ques
si el producto de la potencia por sn brazo de palanca fuese igual & 40
y el largor del brazo de resistencia igual 4 10, variando la resistencia
de 4 4 8, el correspondiente brazo de resistencia debera de 10 volverse 5,
6 sea. reduzirse 4 la mitad, porque la resistencia se ha vuelto doble;y
vice-versa.

Haciendo esta aplicacién 4 la espada, y agregando 4 ella el estudio
especial de saber servirse de aquel maravilloso conjunto de palancas y
resortes que forman el cuerpo humano (1), se obtiene la esgrima, la
cual, precisamente por esto, es definida por muchos una ciencia, puesto
que ella en efecto no es sino una aplicacién, un caso particular de
una verdadera y exactisima ciencia, la mecinica. La esgrima, con sus
preceptos y sus reglas, fundadas en rigurosos principios cientificos, 6
sea, en verdades indiscutibles, ensefia qué actitud y movimientos deben
darse 4 las diversas partes del cuerpo, para obtener su constante equi-
librio en las diferentes posiciones 6 movimientos que prescribe, para
poder atacar al propio adversario y defenderse contra &l. Enseila a
mas la manera de servirse de esa palanca que se llama espada, y por
consigniente de qué manera tenga que variar la longitud del propio
brazo de resistencia, 6 sea el punto en el cual la propia hoja debe
encontrar, tocar, empujar la del adversario, para quitarle la eficacia
de su resistencia contra el propio ataque, y para destruir su potencia
ofensiva con la propia defensa. Por esto, en cada accién, sea de ataque
como de defensa, la longitud del brazo util de resistencia varfa segun
la posicién del puiio en que la propia espada se halla en contacto con

la contraria; de modo que tirando, el brazo de resistencia se considera
prolongando hasta ese punto [2].

§ 174. —QUITES .

Aplicando 4 los guites la teoria que acabamos de esponerl se observa
que un quite, para resultar eficaz, debe de encontrar la espada adver-
saria en nun punto tal que queide nentralizado por completo el movi-
miento ofensivo que aquélla ejecuta. Para conseguir esto, es preciso

(1) Véase Russaroll y Gricetti, notas de la pég. 196,

(2) Véase Ross ro'l y Grisetti, g4g. 126 § 409.
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hacer oposicién & la potencia de la espada adversaria, potencia que se
transforma en resistencia en la propia arma, de manera que queda
completamente vencida. .

Con este fin, es menester emplear con la propia espada, 6 sea palan-
ca, un brazo de resistencia menor del que emplea el adversario. De
esta manera, apenas la punta adversaria encontrari la propia hoja, se
hara usode un brazo de resistencia mas corto que el del adversario, y
por consiguiente apto para vencer una resistencia mayor de aquella que
su largo brazo de palanca, 6 sea hoja, le permite ejercitar en ta
momento: esto porque, como se ha dicho, la eficacia de los respectivos
brazos de resistencia, es en razén inversa de su longitud, determinada
por el punto de contacto de las dos espadas. Ahora bien, para garan-
tirse completamente contra la accién del adversario, es menester opo-
ner i ella la mayor defensa de que se dispone, suponiendo muy eficaz
dicha accién, sin carecer de ningun requisito con relacién al tiempo, 4
la velocidad y 4 la medida. Pero la mayor defensa, por lo que respecta
al arma, es representada por un brazo de resistencia, cuanto es posi-
ble, pequeiio y cerca de la potencia.

Para defenderse, pues, con resultado, 6 sea rara atajarse las estoca-
das, es preciso que la hoja adversaria se junte con la propia, muy cer-
ca de la cazoleta. El resultado de estas reflexiones sobre la teoria de
la palanca, se traduce en esgrima de esta manera: gue se debe hacer
los quites con el fuertede la propia hoja.

§ 175.—FILOS

Los filos de espada son las acciones que, con mayor evidencia de las
demis, se fundan sobre la virtud mecénica de la espada, considerada
como una palanca. En efecto, siendo ejecutados sobre el ligamento 6
sobre la espada en linea del adversario, su atribucién es la de llegar al
pecho de éste, no  obstante la defensa que ya lo protege. Lo cual es
solo posible, alejando tal defensa, por lo menos lo suficiente para que
penetre la propia arma.

Y bien, siendo la espada un cuerpo con forma de pirimide cuadran-
gular, tiene la ventaja de procurarse una entrada mas ancha, pro-
gresivamente en el camino que recorre, en coxutacto de una superfieic
cualquiera de oposicién. Por esto, el rozamiento que se obtiene, ade-
jantando el filo de la propia hoja, empleada como una vara rigida, sobre
la del adversario, basta por si solo para conseguir que se llegue hasta
su pecho. Pero es preciso pcder vencer la fuerza pasiva que opone el
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adversario con su espada sobre la linea, 6 mediante la posicién de de-
fensa que toma con su ligamento. Para vencer, pues, tal estado de
inercia, representado principalmente por la posicién de la espada ad-
versaria, se necesita apartar ésta, tomandola en su parte méis débil.
Esto se consigue empleando un brazo de resistencia pequeiiisimo en
comparacién al del adversario. Asi es, que los filos de¢ espada se
ejecutan colocando el propio fuerte (1) sobre el débil de la hoja
adversaria, y empesando en este punto a deslizar sobre ella.

§ 176.—GOLPES DE ESPADA

Los golpes de espala, en general (2), asi como los filos, se fundan
también en el principio de llegar al pecho del adversario 4 pesar de la
defensa opuesta por él con su espada en linea, con suenvite, 6 con su
ligamento. Se les aplica, pues, el mismo raciocinio expuesto i propdsito
de los filos, pero procnrando dar la ‘ireccién 4 la propia arma, mediante
el efecto de las dos fuerzas de gravedad y de ployecmén juntamente
combinadas.

La gravedad esplica su accién, en virtud del peso de Ia propia hoja
sobre la adversaria, empezando 4 apartarla de la posicién defensiva en
el primer momento, por la impulsién que se le habia producido. Para
que, pues, la gravedad desarrolle su mayor eficacia, se prescribe que se
levante la punta de la propia espadz, antes de golpear, 4 fin de que
el peso del arma aumente, cayendo de arriba, y por consiguiente el
choque sea mas violento. A fin de que luego la fuerza de proyeccién
consiga abrir camino & la propia hoja, alejando la adversaria en el
primer choque, y ganar sus gredos, con el auXilio de la gravedad, es
necesario que sea dirigida 4 un punto de la hoja adversaria, donde ésta
no pueda oponer una resistencia igual 4 la de que se dispone con la
propia arma, al llevar & cabo la accién del golpe de espada. En dtros
términos, es menester chocar con ia espada adversaria en su punto
mas débil, y para mayor seguridad, disponer en ese momento, sobre

a propia hoja, de un brazo de resistencia apto para vencer cualquier

(1) La extremidad inferior del fuerte es el punt> que tiene la propiedad de

sostener el peso mayor, y, por consiguiente, de vencer la mayor resistencia
{Véase Rossaroll y Grisetti, pig. 198).

(2) Con esta denominacién &e entienden ccmprerdides t: mbién lcs esfuerzo
de espada.
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fuerza que pueda oponer el adversario. Hé ahi esplicado el poique se
establece que, en la ejecucion del golpe de espada, se coloque el
propio fuerte sobre el débil de la espada adversaria.

§ 177.—PRECEDENCIA DE LA PUNTA

Después de lo que acaba de decirse, 4 propésito de la espada, consi-
derada como palanca de tercer género, es conveniente hacer una tltima
observacién analitica sobre la precedencia de la punta, tan recomendada
en todos los tratados de la esgrima. Un tirador, para alcanzar el ob-
jeto que se propone con el propio ataque, debe de anular la resistencia
que le opone su adversario, inutilizando, 6 sea, retardando el quite.
Para hacer esto, es necesario hacer uso de la propia palanca, de manera
que quede empleado un brazo de resistencia mas corto, esto es, de
mayor valor de aquel de que se serviri el adversario en el ciomento
en que su hoja encontrari la nuestra. Y esto no se puede con-
seguir sin anticipar el movimiento de la propia punta al de la pierna.
En tal modo la hoja habri ya recorrido clerto camino, 6 sea. el
propio brazo de resistencia habra sido ya reducido, cnando el adver-
sario se preparard al quite; y adn mas, cuando se encontrari con el
arma del adversario. Ejecutando, pues, una accién de dos 6 mis mo-
vimientos, debe siempre iniciarla la punta, con una imperceptible gre-
cedencia, para acortar el brazo de la propia palanca, y dificultar la
defensa adversaria.

§ 178.—ALGUNAS ESPRESIONES NOTABLES
DEL LENGUAGE ESGRIMI>TICO

(ITALIANO)

Essere in linea [estar en lineal, significa hallarse sobre la linea
direetriz, que no se debe nunca abandonar, excepto en el caso de un
descarte.

Cambiare d’invito 6 di legamento [cambiar envite 6 ligamento],
significa pasar de un envite 6 de un ligamento & otro envite 6 & otro
ligamento, presentando al adversario un blanco distinto.

Dominare i gradi del ferro [dominar los grados del arma). se dice
cuando con el propio fuerte se tiene sugeta la espada adversaria, do-
minando el débil de ésta.

Tempo comune [tiempo comun], se dice cuando los dos adversarios
atacan al mismo tiempo, creyendo cada uno que el otro se defenderia.



— 121 —

Posta in guardia 6 ripresa [volver & la guardia, 6 continuacién], se
dice la sucesién no interrumpida de varias acciones, ejecutadas por
ambas partes en un asalto.

Rubare la misura [robar la medida), significa acercarse al adversario
y alejarse del mismo, con el pié izquierdo, sin que aquél se aperciba.

Schermitore [esgrimidor), es el que reune en si todos los requisitos
del arte, 6 sea, exacto conocimiento del tiempo y de la medida, des~
treza y velocidad.

Tiratore [tirador], es cualquiera que maneja de cualquier modo el
arma. sin tener en cuenia los preceptos artisticos.

Risolversi a uscire in tempo [resolverse & salir en tiempo], se dice
cuando estando en la defensiva, en lugar de secundar con los quites
los movimientos del adversario, se le tira un golpe de arresto inha-
bilitindolo para continuar.

Forconare [tirar golpes de horqueta], se dice del modo de tirar de los
inespertos, 6 sea retirandu el brazo para tirar luego, como se hace con
la horqueta ( forcone).

Dar capotto [dar capote], se dice de quien vence & su adversario,
sin dejarse nunca tocar.

Tatto del ferro [tacto del arma), significa colocar la propia arma
sobre la adversaria, para indagar de qué manera quiera atacar; lo
cual, 4 mas de facilitar la defensa, facilita también las salidas en
tiempo. Pero si, en lugar de un simple contacto, se hara presién sobre
la espada adversaria, seri perjudicial, porque la propia caeri en el
momento en que adversario separara la suya.

Frase [frase], se llama la ejecucién de una accién, seguida por dos
6 tres quites y contestaciones, sin ninguna interrupcién.

Invoitare [invitar], es e} ofrecer al contrario el medio de iniciar una
acci6n, descubriendo el propio pecho 6 colocando la espada en linea.

Rinforzare i gradi [reforzar los grados], se entiende dominar me-«
jor gradualmente los grados de la espada adversaria.

Precedenza della punta [precedencia de la punta], es el movi-
miento inici.” - ‘lebe de efectuar la punta de la espada en cualquier
accién, para preceler siempre el movimiento del cuerpo hacia adelante.

Farsi la misura [formarse la medida], significa colocarse 4 la distan-
cia debida caminando, para no ser sorprendido por una estocada, que
podria tirar el adversario en medida de 4 pié firme.

Sciogliere la misura [romper la medida), significa retroceder uno 6
mis pasos.
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Sequire la spada [seguir la espada], equivale 4 secundar la espada
adversaria en todos sus movimientos, buenos 6 malos.

Concorrere con le spalle [ayudarse con los hombros], se dice.
cuando, en lugar de manejar el arma solamente con el juego del puiio,
se pone el brazo tieso de tal manera que se obliga el hombro derech o
4 ayular la ejecucién de los movimientos. Lo cual perjudica mucho, y
constituye un gran defecto, porque disminuye la velocidad y la
paturalidad, que son tan necesarias para esgrimir.

Incontro [encuentro], se dice cuando los dos adversarlos se hieren
contemporancamente. .

Contraria [contraria], es cualquier movimiento que anula la acecién
de ataque y defensa del adversario, concluyendo con la estocada.

Corpo a corpo [cuerpo & cuerpo, 6 sea, en estrecha medida (s¢retta
misura), se dice cuando los dos adversarios se hallan tan cerca el uno
del otro, que no pueden herirse sino tirando golpes mas bien de cu-
chillo que de espada. i

Mano dura [mano dura], se dice cuando se emplea demasiada
fuerza manejando el arma.

Prendere il tempo [tomar el tiempo], es cuando se aprovecha del
momento oportuno para ejecutar una salida en tiempo.




Grabados cornespondientes al Tratado Ae Espada

Los siguientes grabados, que constituyen la parte pric-
tica, y que en el original italiano se hallan intercalados
en el texto, hemos dispuesto agregarlos todos juntos,
al finalizar el Tratado teérico de la esgrima de espada,
para no demorar la publicacién de este libro. No disminu-
ye, sinembargo, la utilidad de los mismos, pues cada
figura lleva el titulo y el n@imero del péarrafo 4 que
corresponde, y estd colocada segun la progresion de
las lecciones.

(NVota del Traductor).,
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ESPADA Y SU NOMENCLATURA — § 2.
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POSICIONES DEL PUNO - § b.

Tercera en cuarta
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PRIMERA POSICION — § 8.
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SALUDO — § 9. (19
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SALUDO — § 9. (22)




— 128 —

GUARDIA — § 10. (2?)
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QUITE DE TERCERA—Y§ 19

QUITE DE CUARTA—§ 19
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QUITE DE SEMI-CIRCULO—Y 19

FLANCONADA DE CUARTA—§ 31
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FLANCONADA DE SEGUNDA—§ 47

DESCARTE LATERAL--§ 138
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DESCARTE EN LINEA—§ 139

DERECHO CONTRA ZURDO—§ 165
(Los dos en guardia)
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DERECHO CONTRA ZURDO—3 165

(Descnganche a) pecho, de segunda)

DERECHO CONTRA ZURDO—S 163

(Desenganche al costado)
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TRATADO DE SABLE






CAPITULO PRIMERO

§ |.—ESGRIMA DE SABLE

La esgrima de sable se funda, como la de la espada, sobre tZiempo, ve-
locidad y medida, que son los tres factores de los cuales resulta
el arte.

En la esgrima de sable, la velocidad estard siempre en razon de la
elasticidad que se empleard en los movimientos.

Siempre que haya rigidez habria pérdida de tiempo. Lo que muchou
consideran fuerza no es mas que decisién, arrojo para tirar un golpe: y
esta dicisi6n estard siempre en razén directa de la velocidad. De lo
cual deriva que. tirando de sable, los golpes serian de filo 6 de punta;
pero cada movimiento serd siempre fundado sobre tiempo, velocidad y
medida. Serd particularmente importante saber jugar de medi dal la cual

ofrece aquellos resunltados que dificilmente podrian conseguirse con
los solos quites del arma.

PRIMERA LECCION

.

§ 2.—EL SABLE Y SU NOMENCLATURA

El satle es un arma de acero, casi derecha, que hiere de filo y de
punta. '

Se compone de la iio/a y de la guardia.
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En la hoja se distinguen: @) la espigya, que es aquella parte cua=-
drada 4 la cual se asegura la guarnicién, y en su estremidad tiene
forma de tornillo; b) el falon, base descubierta sin concavidadess
entre la hoja y la espiga; ¢) las concavidades, 4 lo largo de la hoja,
en doe tercios de la misma, y sirven para disminuir su peso; d) el
Jilo, parte afilada de la hoja, del lado de la guardia, que empieza donde
termina el primer tercio, y concluye donde termina el lomo; e) el
lomo, parte opuesta al filo; /) falso-filo & contra-fllo, parte afilada
en el lomo, que empieza donde terminan las concavidades, corficluyendo
en la punta de la hoja; ¢g) la punta, estremidad de la hoja.

La hoja tiene generalmente un largor de 88 centimetros, medida
desde la guardia hasta la punta, incluyendo el talén, y es ancha 2 cent.
y también 2 %. Dividiéndola en tres partes iguales, desde el talon
hasta la punta, resultard la misma graduaci6n de la espada, ¢ sea,
Juerte, medio y dcbil. Lu parte que esti cerca de la guardia se
llamard de grado fuerte, la del medio medio, y la tercera débil. I.u
hoja ancha da siempre mejores resultados. mientras la angosta, si
bien méis apta para manejarla, al dar el sablazo, gira, y 4 menudo los
golpes resultan de plano.

La guardia ce compone: @) de la cazoleta, de limira de fierro,
que para mejor resguardo de la mano, se guarnece con un arco; ti¢ne
dos perforaciones por las cuales pasa la espiga, la primera rectangular
y la segunda redouda; las cazoletas son de varias formas.

b) de la empurniadura, por cuyo eje pasa la espiga, y ‘aquella pieza
de madera 6 de hueso, de forma casi cilindrica, encorvada en la
parte superior, para conseguir que combine con todas las concavidades
formadas por la mano; se puede también cubrir con piel de pescado
piola 6 hilo metalico.

§ 3.—EQUILIBRIO DEL SABLE

Se considera equilibrado un sable cuando todas las partes, ya des-
critas, tienen un determinado pese, de tal modo que el centrn de
gravedad, que se halla en el fuerte de la hoja, esté distante cuatro,
dedos de la guardia. Colocando debajo de la hoja los cuatro dedos,
indice, medio, anular y mefiique, con este tltimo junto & la guardia, y
bajando los demids, es menester que el sable quedc en perfecto equi-
librio sobre el solo indice. Si caeri del lado de la punta, significa
que la hoja es pesada; si del lado de la guardia, que el conjunto de
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Ja misma no gnarda proporcion. En cualquiera de los dos casos, no-
gonviene servirse del arma.

§ 4.- MODO DE EMPUNAR EL SABLE

El sable se empuia como un haston, pero con el dedo pulgar es--
tirado 4 lo larg: de la parte esterior de la empufiadurs; con el dedo
meiligue apoyado en la parte inferior de la guardia.

Para empuiiar Vich el sable, con. el minimo empleo de fuerzas,y
sin que se resbale .le la mano, es necesario qu2 el mango se ajuste-
perfectamente con todas las concavidades formadas por la posicién de -
la manc: que el deilo pulgar no togne la guardia, y la parte superior
de la empuiiadura sea algo encorvada, de modo gue el dedo mefiique
pueda bien apoyai~e sobre la estremidad posterior de la guardia. De
tal wanera, la en:ipuiiadura no girara en la mano, los dedos guedarin
descansadog, y las rotaciones que siguen los sablazos, serdn facilitadas.

Con el sable emyufiado asf, la posicion normal de la articulacién

del pufio dara por vesultado un sensible idngulo en la parte estrema
del antebrazo. ’

«

§ 5.—POSICIONES DEL PURO

Las posiciones Jel purio, que pueden servir en la esgrima de sable,
son: de primera. \- sequnda, de tercera y de cuarta. Estas posi-
ciones son idénti~.x 4 las de la espada.

Para la prime.» <e empuiia el sable, como se ha dicho en el § 4.
con el brazo estirivio y con el pufio 4 la altura de los hombros, for-
rnoando una sola 17 ta, y se vuelve el puiio hacia afuera, de manera
que las ufias gqueien 4 la derecha y el pulgar hécia el suelo, con el
filo para arriba.

Para la segqu#:.s se vuelven las ufias hiacia abajo, de manera
que el puilo se 1.2t perfectamente horizontal, al nivel de la tetilla,
con el filo 4 la derecha. ‘

La fercera, un .= opuesta A la primera, se obtiene con las ufias

vueitas héicia el i:- lel pecho y con el filo hacia abajo.
La cuarta, q: - opuesta 4 la segunda, se obtiene con las ufias
vueltas hicia arri' de manera que se halle el pufio exactamente

horizontal, y con ¢l filo hicia la izquierda, 6 sea, para adentro.
A mis de las cuatro posiciones mencionadas, hay todavia dos,

llamadas intermedias, y son. de segunda en tercera y de tercera en
cuarta.
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La de segunda en tercera se conseguird volvienco un poco el puilo
hicia la izquierda, de manera que no quede colocado ni en segunda,
ni en tercera, pero que el filo resulte perfectamente en linea dlagonal
al suelo.

Lade tercera en cuarta,que no sea ni tercera nicuarta, se conseguira
con el puflo y el filo perfectamenta diagonales, pero en sentido
opuesto de la segunda en tercera, 6 sea, con las uiias vueltas casi
Fara arriba.

La posicién de cuarta es la que consiente la mixima tensién-dc]
‘brazo; pero es peligroso servirse de ella, porque los dedos quedan
descubiertos.

§ 6.—LINEA DE ATAQUE

Se dice que el sable esti en linea de ataque, cuando se halla en
1inea recta con el pecho del adversario, y alelantando sobre él se le
podra atacar.

: § 7.- DIRECTRIZ

Colocados dos tiradores, el uno.frente al otro, con los piés formando
«casi dngulo recto, se entiende por directriz aquella recta que pasa
por los centros de los talones izqunierdos de ambos tiradores y por los
¢ejes de sus respectivos piés derechos.

§ 8.—PRIMERA POSICION

Después de haber aprendido la nomenclatura y graduacién del
sable, el modo de empuiiarlo y de reconocer su equilibrio, las posi-
ciones del pufio, ¥ qué se entiende por linea de ataque y por directriz,
se colocard el tirador en frente al adversario, teniendo el cuerpo de-
recho, formando con los piés un angulo casi recto, con el derecho d
lo largo de la directriz; cun el cuerpo perpendicular sobre las caderas
y teniendo la cabeza alta, los ojos fijos en los del adversario, los
‘hombros 4 igual altura: se llevard el sable al lado izquierdo, como
si se quisiese envainarlv, de manera que la punta toque casi el suelo;
los dedos de la mano izquierda, para evitar que sean lastimados, se
.colocarin en la cintura. Esta serd la primera posicion.
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§ 9.—SALUDO /

Siendo el saludo un deber de cortesia para con el adversario y los
que se hallen presentes, tiene obligacién cada tirador de no eximirse
de &l, sea antes y después de la leccién, como antes y después de]
asalto.

Hallandose parados, delante del adversario, con la mano izquierda en
la cintura, después de haber tomado la debida distancia, 6 sea con las
puntas que apenas se togquen, poniendo el pufio en cuarta, se levanta-
r4 la punta del sable, doblando el antebrazo y colocando el puiio 4 ni.
vel de la barba, poco distante de la misma.

En esta posicin, reponiendo el arma en linea, con el puiio de cuarta,
se saludard primero al adversario: después, con un segundo saludo, se
volveri la cabeza hicia la izquierda, describiendo contemporaneamente
con el sable un circulo, encima y al rededor de la cabeza, casi cémo si
gse quisiese hacer un molinete horizontal 4 la figura interna (§ 21): y
asi se saludaran todos los que se hallan del lado del propio pecho, 6
sea, 4 la propia izquierda; por{iltimo se volvera la cabeza hacia la de-
recha, describiendo con el sable otro circulo, pero de la izquierda 4 la
derecha, encima y alrededor de la cabeza, cémo si se quisiere hacer
un molinete horizontal & la figura esterna (§ 21); y asi se saludarin
todos aquellos que se hallan del lado de li propia espalda, 6 sea
& la derecha.

Después de lo cual se pasard & la guardia en el modo que se va 4
describir en el § 10

§ 10—.GUARDIA

N

La guardin_indica que se estd listo, sea para la defensiva como para

la ofensiva. La perfeccién de la guardia contribuye no poco 4 la de
las acciones.

Se ejecut. en dos movimientos:

Primero. desde la primera posicion indicada en el § 8, se describi-
ra un arco de circulo, de ahajo para arriba, llevando el sable sobre la
linea de ataque, haciéndolo pasar muy cerca de las piernas, con el pu-
fio en segunda;

Segundo, volviendo el pufin de segunda en tercera, doblando el brazo
en la articulacién del codo, de modo que casi se junte con el costado
derecho, y colocando la punta del sable 4 la altura y en direccién de

9
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la barba del adversario, se doblarin las rodillas, sin hacer nunca per-
der al tronco su perpemdicularidad, y se adelantari el pié derecho so-
bre la directriz, unos dos piés, con dos golpesde pi¢ sobreel sueloy le-

vantando tanto el pié en cada golpe cuanto es el largo del pié mismo
del tirador. (1)

Esta se llamara guardia de tercera. .

Otra guardia, también importante, es la de primera, que se consi-
gue en el modo siguiente. Puesto el sable en la linea de ataque, se v4
en guardia con los dos golpes de pié, doblando el codo y levantando el
pufio al nivel de la frente, colocindolo de primera, conla punta algo
adelantada diagonalmente hacia el suelo, de manera que se forme con
el antebrazo un ingulo obtuso. (2)

Sea en guardia la tercera, cémo de primera,el cuerpo se encontrara
naturalmente algo alelantado, pero en perfecto centro de gravedad, de
manera que se halle exactamente repartido el espacio entre los dos
talones. '

ADVERTENCIA. —E! maestro, después que labri observado si la
rodilla derecha se halla en linea perpendicular con su respectivo talon,
st la rodilla ixquierda se halla d plomo sobre la punin del pié ixquier-
do, si el talon y la punia del pié derecho se hallan sobre la directriz,
hard ejercitar al discipulo en el siguientc modo. Esto es, hard que
se levante, llevando el tglon izquierdo detras del pié derecho, y el sa-
ble sobre la linea de ataque; y que luego se vuelva i poner en guar-
dia golpeando el pié. -

Después de haberle hecho repitir varias veces este ejercicio, le hard
ejecutar el inverso, ¢ sea, levantarse con el pic derecho y ponerse en
gquardia con el ixquierdo. Con esto se podrd tener la sequridad de
que el discipulo adquirird wu guardia exacta,

§ 11.— DESCANSO

11 descanso se ejecutara con dos movimientos:

(1) La abertura de la guardia no tiene regla fija, pudiendo variar en razon
de la estatura.

(2) La guardia de primcra es siempre preferible, ofreciendo mayor pronti-
tud para los quites; pero siendo que no se puede siempre tenerla, por el ficil
cansancio ue produce al hrazo, convendrd alternarla con la de tercera; pero
las ventajas que cofrece la guardia de primera, no las ticne la de tercera.

2
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Primero, de la posicién de la guardia, formando palanca sobre la
pierna izquierda, se llevari el talén derecho junto al izquierdo, estiran-
do las rodillas y volviendo 4 colocar el sable en la linea de ataque, de
manera que Se forme una linea recta con los hombros;

Segundo, se levantari la punta del sable, describiendo con la misma
un arco de circulo: y, doblando el brazo en el codo, se colocari el ar-
ma al lado izquierdo, apoyando el antebrazo derecho en la mano iz-
quierda, que le servird de sostén.

§ 12.—MEDIDA

Por medida se entiende la distancia que deben guardar los adver-
sarios.

Serd medida a pié firmse, cuando tirando el sablazo, se podra tocar
al adversario con el Gltimo tercio de la hoja.

Sera medida caminando,cuando, para tocar al adversario, sera menes-
ter adelantar un paso.

Serd estrecha medida, cuando los adversarios se hallaridn tan cerca
el uno del otro que podran tocarse en cualquier parte del cuerpo sin
adelantar la pierna derecha.

§ 13.—PASO ADELANTE

El paso adelante se hace con dos movimientos:

Primero, sin levantarse de la guardia, se llevara el pi¢ derecho & tal
distancia del izquierdo, que el talén quede colocado adonde antes es-
taba la punta del pié;

Segundo, se adelantara el pi¢ izquierdo tanto c6mo haya adelantado
el pié derecho, golpeandolo despacio sobre el suelo.

§ 14.—PASO ATRAS

El paso atras se hace con dos movimientos:

Primero, se llevara el pié izquierdo hécia atrés, tanto cuanto lo con-
sienta la tensi6n de la articulacién de la rodilla;

Segundo, se doblara la pierna izquierda haciendo quedar la rodilla
perpendicular 4 ]a punta del pié, en el mismo tiempo que se atrasara
el pi¢ derecho, golpeindolo despacio, volviendo 4 tomar la posicion
de la guardia (§ 10,.
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ADVERTENCIA. —El maestro cuidard mucho que el discipulo, sea
avanzando, sea retrocediendo, no cruce nunca los Dpiés, esto es, que

no salgn de la directriz, y que lu distancia de los piés sea siempre
conslante, -

§ 15.—DOBLE PASO ATRAS

El dohle paso atras se ejecutallevando el pié derecho unos treinta
centimetros detras del izquierdo, y estirando las piernas;”enseguida,
llevando el pié izquierdo detrds del derecho, se volveri 4 tomar la guar-
dia que se tenia antes. Ejecutado con mucha ligereza, y comprendien-
do un espacio mayor, se llamari también salto atras.

SEGUNDA LECCION

———

§ 16. - QUITES

Habiéndose descrito la posiciones del puilo, la guardia, el modo de
avanzar y retroceder, trataremos ahora sobre los quites con el arma,
que representan el primer grado de la defensa.

Se dencminan quites todos agnellos movimientos, que se ejecutan
para defenderse ¢ontra los golpes adversarios.

Se pueden hacer con el arma y retirando el cuerpo.

Los quites Je arma son: de primera, de segunda, de tercera, de
cuarta, de quinta y de sexta

El quite de primera, que defiende la figura interna, el pecho y el
abddmen, se ejecuta con un movimiento solo. levantando el puiio unos
cuatro dedos sobre' la frente y delante de la misma, con las uiias hicia
o' propio lado derecho y con el pulgar para abajo, la punta del sable
diagonalmente hicia el suelo, el filo adelunte, la mirada dirigida al
adversario, haciéndola pasar entre el sable y el brazo.

El quite de segunda, que defiende el costado y la parte inferior del
hrazo, se ejecuta con el Lrazo casi tieso. llevando el pnfio hicia la de-
recha 4 la altura de la tetilla, con el filo del sable casi & la derecha y
la punta diagonalmente & la derecha, hicia el suelo. .

El quite de fercera, que defiende el costado y la figura externa, se
ejecuta con el puiio de tercera, acerciandolo todo lo posible al costado:
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con la punta del sable algo inclinada & la derecha y el filo casi 4 la
derecha.

El pase del quite de sezunda al de tercera, se conseguira ficilmente,
volviendo & levantar la punta del sable por sola rotacién del puiio y
vice-versa.

El quite de cuarta, que defiende todo el tronco, desde el abdémen
hasta J figura interna, se ejecuta con un solo movimiento, ¢ sea
llevando el pufio 4 la i7qnierda las uilas del lado del cuerpo, doblando
el brazo, con la mano 4 la altura de la cintura, & inclinando algo la
puuta del sable 4 la izquierda, con el filo casi del mismo lado.

El quite de quinta, que sirve para defenderse contra los golpes i
la cabeza, se ejecuta con un solo movimiento, llevando el puiio 4 la
distancia de un palmo de la sien derecha, con las uiias hicia el adver-
sario, con el filo del sable para arriba y la punta algo mas alta de la
empuiadura. .

El quite de sexta, que también sirve para atajar los golpes tirados
4 la cabeza, se ejecuta llevando el puilo, de la derecha 4 la izquierda, 4
la distancia de un palmo de la sien izquierda, con las uilas dirigidas
hicia la frente, con el filo arriba, algo inclinado para adelante, con la
pnnta ila derecha, un poco mis alta de la empuiiadura.

Estos seis quites se denominarian de facto, cnando de un quite se
pasard 4 otro, recorriendo el menor espacio posible.

Si del quite de cnarta se pasa al de tercera y vice-versa: del quite
de segunda al de primera y vice-versa; del quite de quinta, a! de
segunda y vice-versa; del quite de cdarta al de quinta y vice-versa: del
quite de tercera al de sexta Y. vn:e-versa todos estos quites serdn de
tacto. .

Se dirdn de contra cuandy se Vuelve al mismo qulte 6 al envite
que se tenia anteriormente.

Y serin de media conira cnanls se recorrerd la mitad del camino
de Jas mismas; como, por ejemplo, cnando del quite de tercera se pasa
al de primera y vice-versa; del quite de segunda al de cuarta; de]
quite e tercera al de quinta; del quite de quinta €1 de primera.

Los quites de cuarta y de sexta se diran bajos, si cediendo en la
muiieca, secundardn la accion del adversario, sin abandonar el contacto
del arma de éste. -

El quite bajo de cuarta, que se usa cuando el adversario desde sn
quite'de segunda contesta de filo con el golpe de punta 6 de corte
debajo del arma, se ejecuta secundando la accién del adversario, ba-
Jando el pufio; cediendo en la muifieca ¥ levantando conjuntamente la
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punta del propio sable, obteniéndose como resultado el quite de cuarta
baja, en Jugar del de segunda.

El quite bajo de sexta, que se efectia cuando el adversario, después
de su quite de cuarta, contesta 4 la figura externa, 6 sea contra el
toque de sable y corte 4 la cara, se ejecuta bajando la punta del sable
diagonalmente hicia el suelo del lado derecho, doblando el codo, en el
mismo tiempo que se lleva el puiio al frente, pero sobre el ojo izquierdo,
de manera que la mirada sea dirigida al maestro, pasando entre la
sable y el brazo. Este es el solo quite apto para defenderse con pron-
titud contra dichos ataques; y se usa en lugar del quite de cuarta, que
seria en tal caso impracticable, y del quite de contra de tercera.

ADVERTENCIA.— Es menester ejecutar todos estos quites de arma,
presentando siempre el filo de la propia arma y precisamente el primer

tercio, 6 sea el fuerte.

§ 17.—ENVITES

El entite tiene lugar toda vez que se descubre un blanco al adversario
para incitarlo 4 llevar 4 cabo una accién.

Los envitesson cinco, 6 sea, de primera, de segunda, de tercera, de
cuarta y de quinta.

Se realizan de la misma manera de los cinco quites descritos en el
§ 16. Si se quiere hacer el envite de primera, se harid el quite de
primera, y lo mismo por los demis. '

TERCERA LECCION

—_——

§ 18.—MOLINETES

Llamanse molinetes aquellos movimientos de rotacién que se eje.
cutan con el sable, y que principalmente se fundan en la articulacién
del puiio, con el minimo concurso de la del codo, tirando golpes cor-
tantes en todas direcciones. Este utilisimo ejercicio fortalece la muiieca
y le hace adquirir toda esa agilidad que tanto necesita para manejar
bien y con destreza el sable; facilita también la exacta direccién del
corte y asegura el arma en la mano. El sablazo, para que tenga su
mayor efecto, debe de ser tirado inicidndolo con el brazo doblado, perque
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en este modo se tendra la ventaja de aumentar la propia elasticidad y
violencia; y por consiguiente conseguird mayor eficacia. .

Los molinetes se distinguen en diegonales y horizontales.

Los diagonales, si son dirigidos de arriba para abajo, se llaman
descendentes; si e abajo para arriba, ascendentes.

El molinete descendente es el que, empezando en el hombro derecho
6 izquierdo del adversario, corta hasta el costado del lado opuesto.

El molineie ascendente es el que, empezando en el costado derecho,
.6 en el abdémen del adversario, concluye en el hombro opuesto.

Los molinetes horizontales 4 la figura, pueden hacerse, sea de la
derecha 4 la izquierda, sea de la izquierda & la derecha del adversario.

19.—MOLINETES DESCENDENTES

Los molinetes diagonales de arriba para abajo, 6 seca descendentes,
son dos, esto es, de la izquierda & la derecha,y de la derecha d la
izquierda del adversario.

El molinete de laizquierda 4 la la derecha se ejecuta en dos tiempos.

Primero, estando en guardia de tercera, se estirari el brazo, con,
el puiio vuelto de tercera en cuarta, a la altura del hombro, con el filo
hicia el suelo;

Segundo, conservando la misma posicién del puifio, se tirara con vigor
<l sablazo en sentido diagonal de la izquierda 4 la derecha; y luego
volviendo el puifio de segunda, se retirari el sable cerca del propio
hombro izquierdo, describiendo con la punta un arco de circulo, para
volver en guardia. ’

En el mismo modo se hari el otro molinete, pero de la derecha 4 la
izquierda, con el pufio de segunda en tercera; y seguiri, retirando el
sable, una rotacién externa, 6 sea junto a4 la propia espalda, con el
pufio de cuarta, en el momento que serd efectuado, para volver 4 poner
el sable en la posicion de la guardia. -

§ 20.—MOLINETES ASCENDENTES

Los molinetes de abajo para arrila, 6 sea ascendentes, se efectGian
en sentido contrario de los ascendentes, esto es, levantando antes la
punta del sable y llevindola junto al propio “hombro izquierdo 6
derecho, para luego bajarla resueltamente en el momento de tirar el

sablazo, con el filo hicia arriba, sea con el pufiv en primera, como en
cuarta posicién.
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§ 21.—MOLINETES HORIZONTALES

Ll molinete horizontal, de la derecha 4 la izquierda del adversario,
se llama de figura exierna, y se ejecuta con dos movimientos: -

Primero, en la guardia de tercera se estira el brazo 4 la altura del
hombro, con el pufio vuelto en segunda, y con el filo dirigido 4 la
mejilla derecha del adversario;

Segundo, se tira el sablazo en sentido horizontal, describiendo con
el arma una rotacién por encima y al rededor de la cabtza, y se
volverd 4 tomar la posicién de la guardia.

El otro molinete horizontal, de izquierda 4 derecha, se llama de
Jigura interna, y se ejecuta en el mismo modo del anterior, pero en
sentido opuesto, dirigiéndolo 4 la mejilla izquierda, con el puflo de
cuarta.

AD}’ER'I ENCIA.— En todos estos molinetes se tendrd cuidado, duran-
le la rotacion del sable, que el dedo pulgar no abandone nunca el lo-
mo de la empuiiadura, y que la rotacion sea ejeculada doblando mu-
¢ho la articulacion de la mufieca, con el minimo concurso de lu del
codo, escluyendo completamente la del hombro.

Durante las primeras veces, se harin ejecutar por movimientos; lue-
go cada molinete se hari en un solo tiempo. Después se harin eje-
eutar, sin interrupcién, dos 4 la vez, antes los dos descedientes diago-
nales, luego los dos ascendientes, por tltimo los dos horizontales. Si
se quiere, se puede invertir el érden. -

« Lo mismo se haran ejecutar avazando 6 retrocediendo un paso.

CUARTA LECCION

§ 22.—PRIMERAS ACCIONES
DE ATAQUE QUE PUEDEN EJECUTARSE A PIE FIRME

Las primeras acciones de ataque, que pueden ejecutarse 4 pié firme,
8on:

a) el sablazo d la cabeza;

b) el sablazo a la figura interna;

¢) el sablazoa la figura externa;



d) el sablazo al pecho;

¢) el sablazo al costado;
Jf) el sablazo al abdomen;
g) la puntada.

§ 23.—SABLAZO A LA CABEZA

El sablazo @ la cabsza se tira en un solo tiempo; 6 sea, estando en
guardia d= tercera, estirando hécia adelante el brazo, con el puiio en
tercera posicién, & la altura de los propios hombros, y con la punta de
la hoja més alta que la cabeza del adversario, de manera que forme con
el brazo un angulo obtusy; con el filo hicia el suelo; se bajarid resuel-
tamente el sable en sentido vertical, hasta la altura del costado, esti-
rando, en el mismo tiempo, la pierna izquierda, sin mover del suelo la
planta del pié, y adelantando el pié derecho, sin arrastrarlo, pero cerca
del suelo, por el espacio de un pié, de manera que la rodilla quede
pverpendicular al talén.

Hecho lo cual, se volvera en guardia, describiendo un arco de circulo,
levantando nuevamente el sable, con l2 punta que pase junto al hom-
bro izquierdo, en el mismo tiempo que se doblard la pierna izquierda,
llevando sobre ella el peso del cuerpoy poniendo otra vez enseguida
el pié derecho en el sitio donde se hallaba antes, marcando el mov1-
miento con un leve golpe de pié sobre el suzlo.

§ 24.—SABLAZO A LA FIGURA INTERNA

El sablazo d la figura interna se tira en un solo tiempo. En guardia
de tercera, estirando el brazo adelante con el pufio en cuarta posicién, y
formando &ngulo obtuso interno con el sable, se tirara, junto con el
movimiento de la pierna derecha, un sablazo 4 la mejilla izquierda, en
sentido horizontal, de la izquierda 4 la derecha del adversario. Después
se volverd enseguila en guardia, describiendo con el sable la rotacién
descrita para los molinetes horizontales.

§ 25.—SABLAZO A LA FIGURA EXTERNA

El sablazo d la figiura externa se tira con un solo movimiento. En
guardia de tercera, estivando el hrazo hicia adelante, con el puiio en
segunda posicién, y formando dngulo obtuso externo con el sable, se
tirard, junto con el movimiento de la pierna derecha, un sablazo 2 la
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mejilla derecha, en sentido orizontal, de la derecha 4 la izquierda del
adversario. Enseguida se volvera en guardia, describiendo con el sable
la rotacién indicada.

§ 26.—SABLAZO AL PECHO

El sablazo al pecho se ejecuta con un solo movimiento. En guardia
de tercera, estirando el brazo, adelante, con el pufio de tercera en
cuarta, se tirard junto con el movimiento de la pierng derecha, un
sablazo en sentido diagonal, del hombro izquierdo al flanco derecho.
En seguida se volvera en guardia.

§ 27.—SABLAZO AL COSTADO

El sablazo al costado se tira con un solo movimiento, en el mismo
modo descrito para la figura externa, pero bajando la punta 4 la linea
que se quiere herir.

§ 28.—SABLAZO AL ABDOMEN

El sablazo al abdémen se tira con un solo movimiento, en el mismo
modo descrito para la figura interna, pero bajando la punta & la linea
que se guiere herir.

§ 29.—PUNTADA

La puntada se tira con un movimiento solo. En guardia de tercera,
estirando el brazo adelante, con el puiio algo levantado en segunda po-
sicién, se tirard la puntada al pecho, junto con el movimiento de la
pierna derecha. Se volverd en seguida en guardia.

ADVERTENC(.A.— Los mencionados sablazos y la puntada, se podrin
también tirar desde la guardia de primera; pero conservando siempre
las mismas posiciones de pufio, lo mismo que haciendo constante-
mente aranzar antes el arma, y levando d cabs los sablavos en las
dtrecciones prescritas.




QUINTA LECCION

——

§ 30.—EJERCICIOS

Como ejercicios, se haran ejecutar los primeros seis quites descritos

en el § 16, los seis sablazos y la puntada, lo mismo avanzando como
retrocediendo un paso.

SEXTA LECCION

——ce—

§ 31.—CONTESTACION SIMPLE

Se entiende peor contestacion aquel golpe que se tira al adversario
-después de un quite. Toda vez que contestando se empleari un solo
movimiento, se dird contestacion simple.

Desde el quite de primera se puede contestar:

a) 4 la cabeza;

b) 4 la figura interna;

¢) al pecho;

d) con la puntada;

e) al abdomen;

D) al costado.

Desde el quite de segunda se puede contestar:
a) de filo, con la puntada debajo del arma adversaria;

b) de corte al abdomen, también debajo del arma adversaria;
¢) a la cabeza;

d) 4 la figura; '

e) con la puntada al pecho.

Desde el quite de tercera, se puede contestar:
a) de filo, por encima del arma adversaria;

b) de corte, por encima del arma adversaria;
¢) 4 la figura;

d) 4 la cabesza;

e) al abdomen ;
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S al costado;

¢) con la puntada.

Desde el quite de cuarta se puede contestar:

a) & la fiyura externa; -

b) 4 la cabeza;

¢) al pecho;

d) 4 la figura interna;

e) con la puntada, tirada de cuarta:

J) al abdomen; .

g) al costado.

Desde el quite de quinta se puede contestar:

a) con la puntada;

b) 4 la cabeza;

¢) al pecho;

d) & la figura interna;

¢) al costado:

S) al abdomen.

Desde el quite de sexta se puede contestar:

a) 4 la cabeza; -

b) 4 la figura externa;

¢) al costado;

d) al abdomen. N

ADVERTENCIA.—Todas estas contestaciones deberdn ser siempre
gjecutadas, haciendo preceder el movimiento del sable al de la pierna,
y solo -cuando se habrdn bien aprendido los quites. )

§ 32.—MODO DE CONTESTAR

Desde el quite de primera, con un solo movimiento, se contesta:

a) & la cabeza. Libraudo la propia arma, de abajo para arriba, y
describiendo un arco de circule; se vuelve el puiio de la posicién de
primera 4 la de tercera, y se tira el sablazo 4 la caheza en el modo
descrito en el § 23. En seguida se vuelve en guardia.

b) 4 la figura 1nterna. Con el mismo movimiento indicado para el
sablazo 4 la cabeza. pero colocando el filo del sable en posicién hori-
zontal, vuelto hicia la mejilla izquierda adversaria, con el puiio de
cuarta; se tirari el sablazo 4 la mejilla izquierda.

¢) al pecho. Librando el sable de la misma manera; se tirard un
corte diagonal, de la izquierda 4 la derecha del adversario, con el
pufio vuelto de tercera en cuarta.
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d) con la puntada. Enderezando la punta del propio sable sobre la
linea del pecho adversario, volviendo el puilo de segunda, se tirard
el golpe de sable.

e) al abdomen. Se tirard el sablazo de la misma manera que 4 la
figura interna.

f) al costado. Volviendo el pufio de segunda, se tirard la contestacién
en sentido horizontal, de la derecha 4 la izquierda del adversario.

§ 33.—(CONTINUACION)

Desde el quite de segunda, con un solo movimiento, se puede con-
testar:

a) con la puntada. Volviendo el puiio de segunda, enderezando la
punta sobre la linea del pecho adversario, se tirard el golpe debajo de
su arma, sin perder su contacto; esta contestacién se dice de filo.

b) al abdomen. Con el filo y contra-filo, se tirara la contestacién
en sentido horizontal de la izquierda 4 la derecha dei adversario,
debajo de su arma Si se querri hacerla con el filo, se volvera el
puiio de cuarta: si con el contra-filo, se volverd de segunda.

¢c) a4 la cabeza. Se ejecutaran los mmismos movimientos de pufiv y
hoja, como en el quite de primera.

d) dla figura externa. Se tirara un sablazo horizontal de la derecha
i la izquierda, 4 la mejilla derecha, con el pufio de segunda.

e) con la puntada. Se tirard el golpe al pecho con el pufio de
segunda.

SEPTIMA LECCION

§ 34.—(CONTINUACION)

Del quite de tercera, con un solo movimiento, se puede contestar:

a) con la puntada. Tirando el sablazo por encima del sable adversario,
sin perder su contacto, y volviendo el pufio de segunda; esta contes-
tacién se llama de filo.

b) & 1n figura interna. Volviendo el pufio de cuarta y separando
el propio sable del de el adversario, se tirar el sablazo horizontalmente,
de la izquierda 4 la derecha de aquél.
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¢) i la figura externa. Se tirara el sablazo horizontalmente, de la
derecha & la izquierda del adversario; volviendo el pufio de segunda;

d) & la cabeza. Se tirara el sablazo vertical, volviendo el puflo exac-
tamente de tercera. -

«) al abdomen. Llevando la propia arma & esa direccién, pasando
la punta por encima y delante de la adversaria, se tirari el sablazo
horizontalmente, de la izquierda 4 la derecha del adwersario, con
el pufio vuelto de cuarta.

J) al costado. Se tirard el sablazo en sentido opuesto al anterior, con
el pufio vuelto de segunda.

g) con la puntada. Se tirard el golpe al pecho, sin conservar el con-
tacto del arma.

§ 35.—(CONTINUACION)

Del quite de cuarta, con un solo movimiento se puede contestar:

a) 4 la figura externa. Volviendo el puifio de segunda, se tirari el
sablazo 4 la mejilla derecha, en sentido horizontal.

b) 4 la cabeza. Se tirari el sablazo vertical, con el puiio vuelto de
tercera.

c) al pecho. Se tirard el sablazo diagonal de la izquierda i la
derecha del adversario, con el puiio vuelto de tercera en cuarta.

d) 4 la figura interna. Se tirara el sablazo horizontal, de la izquierda
4 la derecha del adversario, con el pufio vuelto de cuarta.

e) con la puntada. Se tirari el golpe al pecho, con el puiio vuelto de
cuarta.

) al abdomen. Volviendo el puiio también de cuarta, se tirara el
sablazo horizontalmente, de la izquierda & la derecha del adversario.

g) al costado. Pasando la punta del propio sable por encimay
delante de la adversaria, se tirard el sablazo, con el puiio vuelto de

segunda, de la derecha 4 la izquierda del adversario, en sentido ho-
rizontal.

§ 86.—(CONTINUACION)

Del quite de quinta, con un solo movimiento se podri contestar:

a) con la puntada, que sera tirada volviendo el puiio de segunda;

b) 4 la cabeza, con el puiio de tercera, ejecutindose los mismos
movimientos indicados para esta contestacién del quite de primera;

¢) -al pecho, librando el sable en el mismo modo, y tirando en vez
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¢l sablazo diagonal, de la izquierda del adversario 4 su derecha, con
el puiio de tercera en cnarta;

d) 4 la figura interna, volviendo el pufio de cuarta, y tirando el
sablazo 4 la mejilla izquierda del adversario, en sentido horizontal;

e) al costado, en el mismo modo como si se quisiese contestar de
punta, tirando en vez un sablazo horizontal, de la derecha del adversario
4 su izquierda.

f) al abdomen, se tirari el sablazo en sentido opuesto del que se
dirige al costado.

§ 37.—(CONTINUACION)

Del quite de sexta. con un solo movimiento, se podra contestar:

aj 4 la cabrza. Se tirard un sablazo vertical, con el pufio en tercera
posicién.

b) ala figura externa. Se tirard un sablazo horizontal de la derecha,
del adversario 4 su izquierda, con el puiio de segundz2, pasando el
propio sable por encima de la propia cabeza, describiciido un arco de
circulo.

¢) al costado. Se tirard el sablazo en el mismo modo, indicado para
la figura externa.

d) al abdémen. Se tirari el sablazo horizontal en sentido opuesto al
del costado, pero con el puiio vuelto de cuarta.

Las contestaciones que derivan de los quites bajos de cuarta y de
sexta, son las mismas indicadas como conSIgmentes a los quites de
cuarta y de sexta.

ADVERTENCIA.—Después de cada uno de los quites dﬂs.ntos en el

§ 10, se podrd también contestar al brazo, pero sin adeluntor el pié,

§ 38.—ATAQUE CONTINUADO

Toda vez que el adversario, en lugar de contestar, se piiard en el
quite, se pcdra llevar 4 cabo sobre él una nueva accién. Este segurdo
ataque se llama afaque continuado, y seri simple, si s> hari un
movimiento solo, que en este caso llimase segundo golpe; v serd de
amago toda vez que, en lugar de pasar al segundo golpe, s hara un
arago-

ADVERTENCIA.— ET alaque continuadn, tirands de suble, es mencster
emplearlo solo cuando se tiene la nayor sequridad de que el adversario



se parari en cl quite, siendo que la prorvocacion de encuentros serdi

aun mus ficil que en la esgrima de espada, porque es mucho mis
eslenso el blanco.

-~

OCTAVA LECCION

—

§ 39.—EJERCICIO A PIE FIRME
DE QUITES Y CONTESTACIONES

Objeto de este importante ejercicio, es el de hacer porer en prictica
al discipule todos los golpes y quites (jue se acaban de exponer, i fin
de que accstnmbre el ojo y el brazo; aquél, para descubrir los mo-
vimientos adversarios. y éste para ser ligero, atajando los golpes, asi
como contastando. Hasta que no se adlguiera cierta seguridad, lo
mismo en ! defensa como en el ataque, serd muy itil detenerse en
cada quite. en cada contestacién, cuidando mnucho la precisién de los
atagues y de log quites, y 4 una ripida vuelta en guardia.

MAESTRO DISC{PULO
Invita de urimera. Tira el sablazo al costado.
Opone ¢! quite de segunda y Opone el quite de tercera y
contesta & it figura externa.‘ contesta de filo.

Se deja tocar,

Invita de <~gnnda. ] Tira el sablazo 4 la figura interna.
Opone ¢! nuite de primera y Opone el quite de sexta y con-
contesta & in cabeza. testa 4 la cabeza.

Se deja iocar.

Invita de t- rcera. Tira el sablazo 4 la cabeza.
Opone el mite de sexta y con- Opone el quite de cuarta y con-
testa al ab!omen. testa 4 la figura externa.

Se deja i ar.



— 161 —

Invita de cuarta. ‘Tira el sablazo 41a figura externa.

Opone el quite de tercera y con- Opone el ‘quite de primera y
testa 4 la figura interna. contesta al pecho.

Se deja tocar.

Invita-de quinta. Tira la puntada, )

Opone el quite de segunda y Opone el quite de quinta y con-
contesta 4 la cabeza. testa 4 la figura interna.

Se deja tocar.

ADVERTENCIA.— El maestro, al principio serd lenio en la contes-
tacion, para que el discipulo pueda ejecutar con precision los quites,
é ur aumentando gradualmente en velocidad. Todas las acciones que
ya se han expuesto y que se expondrdn mds adelante en este Tratado,
han sido descritas en cada uno de sus tiempos, para hacer comprender
mejor de que manera estdn compuestas. El maestro tendrd cuidado
de hacerle ejecutar al discipulo esos movientos en conjunto, y siempre
aumentando en velocidad, después que los labrd bien aprendido por
separado.

NOVENA LECCION .

§ 40.—AMAGOS SIMPLES DE PUNTA Y DE CORTE

Objeto del amago es siempre el de fingir, simular una accién cual-
quiera, para inducir al adversario al quite, y de tal manera herirlo
adonde se va 4 quedar descubierto. Por consiguiente, cualquier amago,
de punta 6 de corte, debera llevarse 4 cabo con tal arte 6 tal verdad,
que el adversario quede obhlizado 4 recurrir al quite. Lo cual se
conseguira facilmente, siendo instintiva la defensa; y mientras el ad-
versario se atajari el golpe amagado, se le herira -en-la parte que
habra dejado indefensa. A mds, los amagos, como cualesquiera otras
acciones, deben hacerse con eleccién de tiempo, con energia y natira-
lidad, siendo éstos los solos medios eficaces para obligar a] adversario
al quite. ‘

10
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§ 41.—-AMAGO DE PUNTA Y CORTE A LA CABEZA
A PIE FIRME Y CAMINANDO

Con el amago de punta y corte a la cabeza se indica una puntada,
para que el adversario se apresure 4 atajirsela; terminando con un sa-
blazo 4 la cabeza.

Esta accién 4 pié firme se ejecuta en dos tiempos:

Primero, se indica la puntada, volviendo el pufio de segunda, esti-
randose el brazo en la linea, al mismo tiempo que se golpea el pié
sobre el suelo;

Segundo, volviendo el pufio de tercera, se tirari un sablazo 4 la
cabeza, evitando el quite adversario.

Para mas claridad, se expondrai el siguiente ejemplo:

MAESTRO DISCIPULO

Invita de primera. Como primer movimiento indica:
la puntada, volviendo el pufio de
segunda, mientras estira el brazoen
la linea, y golpea el pié.

Opone el quite de segunda. Como segundo movimiento, evi-
tando el quite adversario, vuelve
el pufio detercera, levantando con-
temporineamente el sable por en-
cima de la cabeza, y tira un sa--
hlazo vertical; hecho lo cual, vuelve:

Se deja tocar. enseguida en guardia:

Lo que se ha dicho para el amago de punta y corte i la cabeza, &
pié firme, s2 entenderd para la misma acci6én caminando, agregando-
solamente un paso adelante en el momento del amago de punts; y &
pié firme, con motivo del quite adversario, se terminari la accién con:
con el sablazo & la cabeza.

§ 42—AMAGO DE PUNTA Y CORTE A LA FIGURA INTERNA
A PIE FIRME Y CAMINANDO

El amago de punta y corte 4 la figura interna, d pié firme 6 ca~
minando, tiene dos tiempos, como en el amago de punta y corte & la
cabeza; pero se tirari el sablazo 4 la figura interna en sentido horizontal.
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DECIMA LECCION

——

§ 43.—EJERCICIO

Convendra ahora practicar como ejercicio, en razén de los envites
que presentari el adversario, las acciones descritas en los § § 41 y 42,
4 pié firme y caminando, con las correspondientes contestaciones.

Se hari de la manera siguiente: Se colocarin en guardia el maestro
y el discipulo; y, segun el envite que presentara el maestro, el discipulo
hard el amago de punta y corte 4 la cabeza, 6 amago de punta y
corte a la figura interna.

El maestro, después del quite, contestard como mejor le pareceri. El
discipulo volvera en guardia, oponiendo el quite 4 1a contestacién; des-
pués de esto, contestard 4 su vez. El maestro se dejara tocar.

ADVERTENCIA.— Cuando el discipulo habrd bien practicado las ac-
ciones de ataque, el maestro lo hard ejercitar en la defensa, atacando &
su vez; y repetird las wmismas acciones hechas antes por el discipulo,
Para adelantar mejor, es conveniente repetir las acciones ya estudiadas, &
Jfin de fortalecer siempre mds el criterio del discipulo y hacerle adguirir
mayor firmeza en la muiieca. Quedardn asi impresos todos los movi-
mientos que strven de base d la esgrima Ve sable.

Este ejercicio serd completo y eficaz, si se alternaran los dos amagos,
cambiando siempre la conclusion, lo mismo que las contestaciones, y
cuidando reponerse con exactitud en guardia.

Después de haberlo hecho 4 pié firme, se hara caminando.

Para conseguir mayor claridad y provecho artistico, es fitil no pro-
longar la combinaci6n, después de la contestacién que se tira al maestro.

UNDECIMA LECCION

§ 44.—AMAGO DE PUNTA Y PUNTADA
A PIE FIRME Y CAMINANDO

El amago de punta y puntada, es una de las-acciones mis eficaces
en la esgrima de sable, particularmente para quien, 4 mis del cono
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cimiento del tiempo y de la medida, posee mucha velocidad; es la

accién mis veloz, porque recorre menor trayecto.
Tiene dos tiempos:

Primero, se indica la puntada (§ 29); .

Segundo, se evita el quite adversario, desenganchando siempre de
segunda al punto descubierto.

Hé aqui un ejemplo:

MAESTRO pIscipULO “

Invita de primera. Como primer movimiento, indica
la puntada, volviendo el pufio de
segunda, estirando el brazo sobre
la linea y golpeando al mismo
tiempo el pié.

Como segundo movimiento, evi-
tando el quite adversario, tira la
puntada al blanco descubierto.

Opone el quite de segunda.
Se deja tocar.
Esta misma acci6n se ejecutard caminando, marcando el primer

tiempo junto con el paso adelante, y desenganchando & pié firme, con
la puntada que serd tirada al blanco que habra guedado indefenso.

DUODECIMA LECCION

§ 45.—AMAGO A LA CABEZA Y PUNTADA
A PIE FIRME Y CAMINANDO

El amago a la cabeza y puntada se compone de dos tiempos:

Primero, desde el quite de tercera, se estira el brazo con el puiio en
tercera posizién, y 4 la altura del hombro, con la punta més arriba de
la cabeza, sefialando un sablazo 4 la cabeza:

Segundo, en el mismo tiempo que el adversario se ataja el sablazo
amagado con la sola rotacién del pufio, volviéndolo de segunda, se des-
cribe con un arco de circulo, de arriba para abajo y externamente al
brazo contrario. tirando la puntada camo se ha descrito en el § 29.

Esta accién se llamari caminando, cuando indicando el sablazo 4 la

cabeea, se adelantard un paso, tirando & pié firme la puntada, como se
acaba de describir.
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ADVERTENCIA.—E7 caso de gque el adversario, en lugar de oponer et
quite de quinta, hicicse comprender que recurre u! de sexta, la puntada
podrd ser tirada al pecho de cuaita, describiendo un arco de circulo en
sentido opuesto al precedente pero siempre de arriba para abajo.

Toda ves que se indica uis sablaxo @ la cabeza, lo mismo que d la
Sfigura, no se debe levaiztar el puio mds arriba del hombio, para no Ja-
cilitar las salidas en tiempo del adversario.

TRECENA LECCION

a

§ 46.—EJERCICIO

Ejecutando, como ejercicio, 4 pié firme 6 caminando, todas las acciones
contenidas en los § § 4 y 45. con las relativas contestaciones, se
debera sugetarse estrictamente 4 cuanto se ha dicho en el § 43.

DECIMACUARTA LECCION

§ 47.—AMAGO DE FIGURA INTERNA Y PUNTADA
A PIE FIRME Y CAMINANDO

El amago de figura interna y puntada se efectia como la acei6n

anterior (§ 45). pero en lugar del amago 4 la cabeza, sera menester
hacer el amago a la figura,

Se compone de dos tiempos:

Primero, se estirara el brazo con el pufio vuelto de cuarta, con la
punta del sable dirijida 4 la mejilla izquierda del adversario, de ma-
nera que el arma forme un angulo obtuso con el brazo, y se indicara
el corte 4 la figura interna; -

Segunda, en el mismo tiempo que el adversario ird al quite, se evitarad
¢éste, tirando la puntada, de segunda, al blanco descubierto.

Si se querrd hacer esta accién caminands, no se agregari sino el
paso adelante en el primer tiempo det amago.
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§ 48.—AMAGO DE FIGURA EXTERNA Y PUNTADA
A PIE FIRME Y CAMINANDO

El amago de figura externa y puntada, del mismo modo que la
accién precedente {§ 47), se ejecuta con dos movimientos:

Primero, se estirara el brazo con el puiio de segunda, indicando un
gablazo con direccién 4 la mejilla derecha, formando con el sable un
angulo obtuso, en el lado exterior del brazo; .

Segundo, se tirard la puntada en el momento que el adversario hara
el quite, pasando por debajo de éste y volviendo el pufio en segunda.

Para hacer la misma accién caminando, se adelantari todo el paso,
haciendo el primer movimiento del amago, y 4 pié firme se tirari el
golpe.

DECIMAQUINTA LECCION

§ 49.—AMAGO A LA CABEZA Y CORTE AL COSTADO
A PIE FIRME Y CAMINANDO

El amago d la cabesa y corte al costado, 4 pié firme 6 caminando, se
ejecuta en el mismo modo indicado en el § 45, con la tnica variante,
de que, en lugar de concluir con la puntada, se tira el sablazo al
costado €n sentido horizontal, de la derecha 4 la izquierda del adversario.

§ 50.—AMAGO A LA CABEZA Y CORTE AL ABDOMEN
A PIE FIRME Y CAMINANDO

El amago a e cabeza y corte al abdomen, se llevard 4 cabo en
dos tiempos:

Primero, se indicari un sablazo 4 la cabeza, como lo describe el § 23,

Segundo, en el mismo tiempo que el adversario hari el quite, se
evadira éste, volviendo el puiio en cuarta, y tirando en esta posicién
un sablazo horizontal al abdémen.

Se puede también tirar este sablazo d- contrafilo, con el pufio de
segunda.

Caminando, al indicar el corte 4 la cabeza, se agregari un paso
adelante, tirando 4 pié firme la accién final.
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DECIMASEXTA LECCION

e

§ 51.—EJERCICIO

Realizando como ejercicio, 4 pié firme 6 caminando, todas las acciones
contenidas en los §§ 47 4 50, con las relativas contestaciones, serd
menester sujetarse 4 lo que prescribe el § 43.

DECIMASEPTIMA LECCION

—

§ 52.—AMAGO DE FIGURA INTERNA
Y CORTE A LA FIGURA EXTERNA
A PIE FIRME Y CAMINANDO

El amago de figura interna y corte d la figura exteérna, se lleva
4 cabo contra el adversario que se in¢lina al quite de cuarta, como
defensa de la figura interna.

Se compone de dos tiempos: _

Primero, estirando el brazo con el puilo de cuarta, se indica un sa-
blazo 4 la mejilla izquierda;

Segundo, en el mismo tiempo que el adversario . querra hacer el
quite de cuarta, se volvera el pufio 4 la segunda posicién, por medio de
rotacién del mismo, pasando por arriba del arma adversaria, y se
tirard un sablazo horizontal 4 la mejilla derecha.

Con los mismos movimientos, pero agregando un paso adelante en
el tiempo del amago, resultard la misma accién caminando.

Se podrd también hacer después del envite de segunda, teniendo
empero la seguridad de que el adversario, viéndose amenazado con el
sablazo 4 la figura interna, resolvera recurrir al quite de cuarta.

§ 53.—AMAGO DE FIGURA EXTERNA Y CORTE
A LA FIGURA INTERNA

Es la inversa de la accién precedente (§ 52) el amago de figura
externa y corte d la figura interna.



Lo mismo & pié firme como caminando, se indicari el sablazo 4 la
mejilla derecha adversaria, con el pufio de segunda, y se evadird el
quite de tercera del contrario, pasando por encima de su sable, vol-
viendo el pufio en cuarta; en esta posicion se heriri la mejilla iz~
quierda adversaria.

DECIMAOCTAVA LEC-ION-

§ 54.—AMAGO AL ABDOMEN Y CORTE A LA CABEZA
A PIE FIRME Y CAMINANDO

Segitin la postura del adversario, sera posible inducirlo al quite de
cnarta, amenazandole con un sablazo al abdémen, y asi se le tirari 4 la
cabeza.

Esta accién se realiza en dos tiempos:

Primero, estirando el brazo con el puiio vuelto en cuarta, y el filo
hicia adentro, se amagari con el sablazo al abdémen;

Segundo, mientras el adversario hari el quite de cuarta, se evadirad
éste, pasando al mismo tiempo por encima de su sable, volviendo el
puilo en tercera; en esta posicién se tirard un sablazo vertical 4 la
cabeza. ]

Sera ‘caminando, si se avamzari un paso, junto con el primer tiempo
de esta accién, para luego completarla con el segundo tiempo 4 pié
firme.

§ BD —AMAGO AL COSTADO Y CORTE A LA CABEZA
A PIE FIRME Y CAMINANDO

El amago al costado y corte d la cabeza tiene el mismo objeto de
la accion precedente (§ 54); y toda vez que se amaga un sablazo al
costado 6 una puntada, defendiéndose el adversario con el quite de
segunda 6 con el de tercera, se le podrd del mismo modo tirar un sa-
blazo 4 la cabeza.

Esta acci6n tiene dos tiempes: .

Primero, se estirara el brazo con el puiio vuelto en segunda, y la
punta dirijida al costado;

Segundo, mientras el adversario, con quites de segunda 6 de tercera, se
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atajara el golpe amagado, se dejara sin efecto su defensa, describiendo
un arco de circuld, pasando con la punta por encima del sable adver-
sario, y volviendo el pufio de tercera, para tirar el sablazo en esta
posicién.

Ejecutidndola caminando, se avanzari un paso en el primer tiempo,
para concluir en el segundo tiempo 4 pié firme.

DECIMANOVYENA LECCION

§ 56.—EJERCICIO

Ejercicio 4 pié firme y caminando, de las lecciones 17* y 18 con sus
correspondientes contestaciones.

Ejecutando como ejercicio, 4 pié firme 6 caminando, todas las acciones
contenidas en los § § 52 4 55, con las relativas contestaciones, serd
menester observar estrictamente lo que se ha dicho en el § 43.

VIGESIMA LECCION

§ 67.—AMAGOS DOBLES

Particularmente en la esgrima de sable, es peligroso arriesgar dobles
amagos; porque por los movimientos abiertos que el arma exije, asi
como por el tiempo que se necesita para desarrollar tres movimientos,
es muy facil ser victima de las salidas en tiempo (§ 67). Esto no
impide que existan, y que puedan realizarse perfectamente contra quien
con facilidad se defiende con los quites de arma.

El amago simple evita un solo quite: el amago doble evita dos
quites. Cada uno de los amagos simples hasta ahora descritos, puede
volverse doble, ¢i en lugar de tirar el golpe al segundo movimiento,
serd solamente indicado, para luego herir al adversario donde habri
quedado descubierto defendiéndose.

Los amagos dobles 4 pié firme, se ejecutan en tres tiempos:

Primero, estirando el trazo, se hace el primer movimiento de amago,
segtn el blanco que se quiere amenazar; '

Segundo, se indica un golpe & otro punto, permaneciendo en guardia;

Tercero, se tira un sablazo, junto con el movimiento .de la pierna
derecha. :
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Los amagos dobles caminando se hacen también en tres tiempos,
pero adelantando los dos amagos con los dos movimientos del paso
adelante, y terminando luego la acci6n 4 pié firme.

Hé aqui un ejemplo: -

MAESTRO DISCIPULO

Invita de cuarta. ) Como primer}movimiento, indica

un sablazo 4 la cabeza, junto con
. el primer tiempo del paso.

Opone el quite de quinta. Como segundo movimiento, in-
Gica un sablazo al costado. com-
pletando_el paso adelante con el

18 izquierdo.

Opone el quite de segunda. Como tercer movimiento, tira un
) .corte 4 la cabeza, volviendo en
Se deja tocar. seguida en guardia.

ADVERTENCIA. — £l maestro, podrd atajarse los golpes vy contestar,
en lugar de dejarse tocar, hasta que lo creerd conveniente.

VIGESIMAPRIMERA LECCI(ON

§ 58 —EJERCICIO

Haciendo ejecutar, como ejercicio, 4 pié firme 6 caminando, los
varios amagos dobles espresados en el § 57, con las relativas contes-
taciones, el maestro cuidard de ir cambiando los quites y las contes-
taciones, 4 fin de que el discipulo las aprenda bien: 4 mis de lo
cual, para que el discipulo se ejercite en los quites, invertird las
partes, tomando &l la del ataque.

§ 59.—DESORDENADA

La unién de muchos amagos se denomina desordenada, la cual se
lleva 4 cabo adelantando con un solo paso los dos primeros amagos,
como se ha dicho hablando de los amagos dobles, y haciendo los
demis 4 pié firme.

Esta accion complicada no se aconsejari, ménos aun que los dobles
amagos, con motivo de estar muy expuesta 4 las salidas en tiempo
del adversario (§ 67).




CAPITULO SEGUNDO

VIGESIMASEGUNDA LECCION

§ 60.—PRESIONES O TOQUES DE SABLE

Se puede ejecutar la presién ¢ togque de sable cada vez que el ad-
versario presenta su arma en la linea de ataque, 6 si esti en guardia
de primera 6 de tercera, y también en el envite de segunda.

La presion ¢ toque de sable se efectiia golpeando la hoja adversaria
de adentro para afuera, de afuera para adentro, de arriba para abajo y

de abajo para arriba, con el objeto de poner en descubierto un blanco
donde poder tirar.

§ 61.—TOQUE DE SABLE Y CORTE A LA FIGURA EXTERNA
A PIE FIRME Y CAMINANDO

Cuando el adversario presenta el sable en la linea de ataque, lo
mismo que cuando estd en guardia de tercera, se le podri ejecutar
igualmente el Zoque de sable a la figura externa 4 pié firme, en
dos tiempos:

Primero, se golpea la hoja adversaria de adentro para afuera, en
sentido horizontal, pero con la punta por encima del nivel del puiio,
lo mismo con el filo como con el contrafilo, colocindola entre la
mejilla derecha y el sable adversario;

Segundo, se tira un sablazo horizontal, de adentro para afuera, 4 la
mejilla derecha, con el pufio vuelto en segunda: hecho.lo cual se
vuelve en seguida en guardia.
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Si se quiere ejecutar esta acci6n caminando, se hari el toque de
sable adelantando un paso, y 4 pié firme se tirard el corte 4 la figura
externa.

Después de este toque de sable, se podrd tirar un sablazo al abe
démen, al pecho, 4 la figura, & la cabeza, al costado y también de
punta. ,

ApvERTENCIA.—E! Solo quite que seguramente puede defender
contra esta accion es el quite bajo de sexta (§ 16,) porque es el mds
rdapido y el mds prdctico. 3
§ 62.—TOQUE DE SABLE Y CORTE A LA FIGURA INTERNA

A PIE FIRME Y CAMINANDO

Hallindose el adversario con el sable en linea de ataque, 6 en
el envite de cuarta, se le podrd tirar el togqu~ de sable y corte d la
Jfigura interna d pié firme, en dos tiempos:

Primero, con el pufio vuelto de segunda, se golpea la hoja adver-
saria, de adentro para afuera, en sentido hvrizontal, con la. puata por
encima del nivel del puiio; "

Segundo, se tira un sablazo 4 la mejilla izquierda en sentido hori-
zontal, de la derecha 4 la izquierda, con el pufio vuelto en cuarta; 6
si se herira de contrafilo, con el pufio vuelto en segunda posicién.

Si se quiere hacer esta accién caminando, se observara lo que se ha
dicho para la precedente. ,

Después de este mismo toque de sable, se podri también herir al
abdémen, 6 al flanco, 6 4 la cabeza, y también de punta.

ADVERTENCIA.—El quite mds ligero contra el toque de sable y
corte d la figura interna es el de primera.

§ 63.—TOQUE DE SABLE DE ARRIBA ABAJO Y VICE-VERSA

Estando el arma adversaria en la linea del propio costado, se podra
forzarla con una presién 6 toque de sable, de arriba para abajo con el
pufio en tercera, tirando un sablazo 4 la cabeza, 6 4 otra parte; y
también se podri golpear de abajo para arriba con el puiio en segunda,
terminando con una puntada, 6 con un sablazo al costado, al abdémen
6 4 la figura interna.
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VIGESIMATERCERA LECCION

§ 64.—TOQUES DE SABLE QUE PRECEDEN UN AMAGO

Se hara una presidn d toque de sable sequido de un amago, toda vez
que, después de un golpe, se amagara el sablazo, en lugar de tirarlo,
para luego herir realmente en la parte adonde el adversario quedari
descubierto después del quite.

Para esta accién, lo misme d pie firme como caminando, se necesi-
tara sugetarse 4 lo que se ha dicho para los dobles amagos (§ 57).

N

VIGESIMACUARTA LECCION

——

§ 6b6.—EJERCICIO

Serd conveniente ahora ejecutar como ejercicio, segun los envites
que presentara el adversario, las acciones indicadas en los § § 60 4 64, lo

mismo 4 pié¢ firme como caminando, con las respectivas contesta-
ciones (§ 43).

Para que resulten provechosos estos ejercicios, es menester que el
maestro lleve i su vez el ataque, y que el discipulo se defienda.

De este modo, el que aprende se impondri lo mismo de unos y
otros movimientos.

VIGESIMAQUINTA LECCION

§ 66.—CONTESTACIONES DE AMAGO

Se efectia la contestacion de amago, cuando contestando se desa-
rrolla una accion de dos 6 mis movimientos.
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Por ejemplo: si después del quite de quinta, en lugar de contestar
con un sablazo 4 la figura interna del adversario, se le amaga, para
inducirlo al quite de primera 6 de cuarta, y de tal manera evadirle el
quite, para herirlo en otra parte; la unién de estos dos movimientos se
dira contestacion de amago simple, la cual podri también volverse
doble, simulando dos sablazos, para luego herir con un tercero.

Estas contestaciones se pueden efectuar después de cualquiera de
los seis quites descritos en el § 16.




CAPITULO TERCERO

VIGESIMASEXTA LECCION

§ 67.—SALIDAS EN TIEMPO

Salir en tiempo, en términos de esgrima, significa tirar al adversario
en momento oportuno, mientras lleva el ataque.

Parz que una salida en tiempo resulte bien hecha, debe ser ejecutada
de sorpresa. Lo cual se podri conseguir, haciendo uso de astucias,
como aparentar timidéz 6 distraccién, retroceder, y otras parecidas;
siendo que, particularmente en la esgrima de sable, serfa demasiado
perjudicial arriesgarla sin pensar, contra un adversario cuyo juego
no se conoce, pudiendo ficilmente caer en su contratiempo (§ 71).

El objeto de las salidas en tiempo es el de herir al adversario en
cualquier parte quede descubierto al iniciar una accién cualquiera.

Se podri salir en primero y en segundo tiempo.

Se dir4 salir en primer tiempo, tirando al contrario en su primer
movimiento.

Se dird salir en segundo tiempo, hiriéndolo en su segundo movi-
miento.

Son salidas en tiempo:

a) el golpe de arresto;

b) el desenganche en tiempo;

¢) el golpe al brazo en primer tiempo;

d) el golpe al brazo en segundo tiempo.

Lasg salidas en primero y segundo tiempo al brazo, se podrén siempre
efectuar, pero no el golpe de arresto, el desenganche 6 el descarte



lateral, porque ejecutindolos de segundo tiempo, casi con seguridad
8@ provocaran encuentros.

Se llevan a cabo solo en medida caminando, mientras el adversario
hace el paso adelante, para entrar en medida; siendo que realizindolas
4 pié firme se produciria un encuentro (§ 80).

ADvERTENCIA.—Tanto como es artistica una salida en tiempo
hecha convenientemente, ast sera peligrosa y deplorable si tendrd
lugar sin criterio.

.

§ 68.—ARRESTO

El arresto es una puntada, que se tira al adversario, mientras
ataca con uno 6 mais amagos.

Para efectuar esta salida en tiempo, se debe tener seguridad de que
la accién adversaria constard por lo menos de dos movimientos, y
en razén del envite presentado al adversario, se tirari el golpe de
arresto, hiriéndolo en el blanco que habri quedado descubierto en el
momento del amago adversario, esto es, en su primer movimiento,

Asi, después del primer envite 6 guardia de tercera propio, si el
adversario harda un amago, se le tirard como arresto, 4 su primer mo-
vimiento, una puntada de segunda al pecho.

En medida de 4 pié firme, la ejecucién de la salida en tiempo puede
tener lugar con golpes al brazo, en primer tiempo, como han sido
descritos en el § 70. ‘

Hé aqui un ejemplo en medida caminando:

piscfPOLO MAESTRO

Invita de segunda. Ejecuta el amago 4la cabeza y
En el mismo tiempo que el puntada caminando.

maestro indica el sablazo i la ca-

beza, tira con la mayor ligereza

una puntada al pecho. Se deja tocar.

§ 69.—DESENGANCHE EN TIEMPO

El desenganche en tiempo sirve para destruir las acciones sobre
el arma. Por propia parte, sin dejarse encontrar el sable, se podra
tirar un desenganche, que se dird en tiempo, porque habri sido eje-
cutado en el mismo momento que el adversario venia 4 forzar el
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gable. Resultard que, no habiéndolo encontrado, tendri que desistir de
continuar la accién, y recurrir al quite.
Hé aqui un ejemplo:

DISC{PULO MAESTRO
Presenta el sable en la linea de Ejecuta el toque de sable y
ataque. corte 4 la figura externa cami-

n el mismo tiempo que el nando.
maestro quiere hacer presién sobre
el arma, tirara el desenganche en
tiempo con el puiio de segunda. Se deja tocar.

VIGESIMASEPTIMA LECCION

§ 70—GOLPE AL BRAZO EN PRIMERO Y SEGUNDO TIEMPO

Las salidas en tiempo al brazo son las mas frecuentes, las mas
usadas en la esgrima de sable, como las que ofrecen mayores éxitos
y menores peligros. Pueden hacerse en primero y en segundo
tiempo. '

La salida en primer iiempo se ejecuta desde cualquier envite en
dos movimientos:

Primero, estirando el brazo para adelante y llevando el pié derecho
detras del izquierdo, se tira un sablazo al brazo del adversario que
lo avanza para iniciar una accién (1);

Segundo, se opone el quite de quinta, volviendo en guardia con el
pié izquierdo.

La salida en segundo tiempo se ejecuta desde cualquier envite, en
dos movimientos:

Primero, se lleva el pié derecho detras del 1zqme1do oponiendo
el quite de quinta con el brazo muy atras, y defendiéndose en este
modo contra la accién iniciada por el adversario;

Segundo, se tira un sablazo al brazo adversario, volviendo en

(1) Estg mismo primer movimiento se podrd tamblén ejecutar como quite y
contestacion, en vez de recurrir 4 otro quite, cuando después del quite de
quinta no se encuentra el arma, por haber pasado debajo del sable adversario.

1
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guardia con el pié izquierdo y completando de tal manera el doble
paso atris.

En la salida de primer tiempo, se podri salir en tiempe al brazo
contrario, lo mismo de arriba para abajo, como de ahajo para arriba.

En la salida de sequndo tiempo, el sablazo sobre el brazo seri
tirado de ]a misma manera de un corte diagonal, el cual, por efecto
de la distancia concedida al ponerse en guardia con el pié izquierdo,
herird solamente el brazo; pero si &l adversario se habri precipitado, se
le podra herir también en otra parte. Y se dice de segundo tiempo
esta salida, porque al primer movimiento de ataque del adversario se
hace el quite y solamente se tira cuando aquél esti por completar su
accién; mientras en la salida de primer tiempo, se hiere el brazo ad-
versario como primer movimiento, haciendo después el quite.

VIGESIMACCTAVA LECCION

§ T1.—CONTRATIEMPO

La misma denominacién de contratiempo indica ser esta acci6n la
contraria (1) & las salidas en tiempo.

Tirar de contratiempo serda muy util contra quien ficilmente recu-
rrira 4 los golpes de arresto. 6 demas salidas en tiempo. Por- medio de
astucia, no sera dificil apercibirse de cual sea su intencién.

Se iniciara con verdad la accién, adelantaudo un paso y defendiéndose
en secuida, con un guite, que sera de tacto 6 de contra, de la salida en
ticm; o del adversario, y asegurada la defensa. se contestari sin demora.

De rianera que, si el adversario invitari para un amago, se estari
prevenido contra el arresto. Si presentari el sable en linea, para indu-
cir 4 hacerle una aceién sobre el arma, con las mismas precauciones,
mientras se le efectuarid aquélla, se estara listo para oponer un quite &
su desenganche en tiempo; hecho lo cual, se contestari. No teniendo
lugar la salida en tiempo del adversario, se completara la acci6n, tirando
el sablazo al blanco descubierto.

(1) Con el nombre genérico de contraria se entiende cualquier movimiento,
apto para inutilizar la accién de ataque y defensa del adversario, concluyendo
con la estocada.
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Todas las acciones pueden adelantarse en contratiempo.

Es también practicable el avanzar en contratiempo con un envite,
rresentando un blanco al adversario, para inducirlo & llevar 4 cabo una
salida en tiempo. '

Hé aqui un ejemplo:

MAESTRO *  DISCIPTLO
Invita de sercera. Adelanta un amago i la cabeza.
Tira una puntada. Opone el quite como prefiere y
Se deja tocar. ‘contesta adonde mejor le parece.

ApvERTENCIA.—De la misma manera se ejecutardn [os otros
amagos y los toques de arma un contratiempo.

VIGESIMANOVENA LECCION

§ 72.—- AMAGO EN TIEMPO

El opuesto del contratiempo es el amago exn tiempo. Cuando el ad-
versario, para defenderse de una salida en tiempo, adelanta una
acci6n un contratiempo, apercibidos de esta intencién suya, en lugar
de tirar la salida en tiempo simple, se le hari el amago de la misma,
dejindole sin efecto el guite al cual se habia preparado.

De tal manera, si él tirard su contratiempo para defenderse de un
arresto, se le hariel amago del arresto mismo; si tirard un contra-
tiempo para defenderse de un desenganche ‘en tiempo, sele hari el
amago del desenganche en tiempo; y si tirari en contratiempo para
defenderse de un sablazo al brazo, se le hari el amago en tiempo al
brazo, hiriéndolo con corte ascendente, con el puifio de primera, como

ha sido descrito en el § 20, ean el mismo tiempo que se iri en guar-
dia con el pié izquierdo.

TRIGESIMA LECCION

§ 73.—DOBLETE

Tiene lugar el doblete cuando, después de haber llevado 4 cabo una
accidn, en vez devolver en guardia con el pié derecho, se vuelve con
el pié izquierdo, prosiguiendo el ataque con una nueva accién sobre



el adversario. Esta se hard & pié firme y caminando, segtn lo que
&1 habra retrocedido.

Es muy eficaz contra quienes, en lugar de defenderse con el arma, re-
troceden de intento uno 6 mis pasos.

-

TRIGESIMAPRIMERA LECCION

§ 74.—ACCIONES DE ATAQUE EN TIEMPO SUBORDINADAS
A LAS DIVERSAS ACTITUDES DEL ADVERSARIO

Suele suwceder que un tirador, después de haber presentado un en-
vite, lo cambia, ofreciendo un blanco distinto del anterior. Entonces,
en el mismo tiempo del pase, 6 al presentar el sable en linea, se le
atacari con una accién que se dird en tiempo, porque destinada 4 ser
efectuada precisamente en el momento del cambio de envite.

Estas acciones en tiempo podran ser, 6 un amago 6 un toque de ar-
ma, 6 un contratiempo, segiin su actitud, observando siempre la exac-
ta ejecucién artistica descrita para cada una de tales acciones.

TRIGESIMASEGUNDA LECCION

§ 75.—LECCION MUDA

Cuando el déscipulo sabri bien efectuar todas las acciones que pue-
den hacerse, contestando un envite, § sobre el sable, ejecutard la
leccion muda, que es el desarrollo de todo lo estudiado anteriormente,
sin que el maestro, el cual en la escuela representa al adversario, tenga
que indicar las acciones en voz alta; y segin los quites del maestro,
efectuard el discipulo las acciones opuestas que se han indicado.

Deben distinguirse las acciones de telocidad y las acciones de
Jalso ataque.

Se donominan acciones de telocidad las que, ejccutadas por propia
eleccion de tiempo, imposibilitan casi las salidus en tiempo del ad-
versario, ¥ lo obligan preferentemente al quite.

Se llaman acciones de falso atague todas aquellas que serin sola-
menie indicadas con el propésito de averignar si el adversario sere-
solvera & tonir Ja ofensiva ¢ la defensiva. Si éste saldrd en tiempo,
se ha dichio en el § 67 4 que debera atenerse; pero, sien vez de salir
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en tiempo, recurriri 4 un quite de tacto 6 de contra, segin el quite, se
le tirara cémo se considerard mas oportuno.

Bste es un caso que se presenta con mucha frecuencia, cuando no
se tiene la suerte de conocer el juego del competidor: por tal motivo
serd muy ftil hacer uso-lel falso ataque, antes de arriesgar cualquier
accién, para evitar de caer en un engaflo.

§ 76.-- EJERCICIO PREPARATORIO PARA EL ASALTO

Cuando se habri conseguido ejecutar exactamente y con conviccién
todas las acciones y todos los ejercicios descritos hasta ahora, el
maestro le hard practicar al discipulo el ¢jercicio preparetorio para
el asalto, lo cual significa que lo hara adelantar gradualmente hasta
que sepa tirar de asalto.

Para conseguirlo, el maestro, durante las primeras veces, evitara las
salidas en tiempo, con el propésito de facilitarle el desarrollo de las
acciones y hacerle adquirir seguridad de ejecucién. Segin los:pro-
gresos que notarid ea ¢&l, le opondri paulatinamente las salidas en
tiempo. Para un instructor, éste es el periodo mis importante de la
ensefianza, porque si el discipulo empezard 4 formarse malas costum-
bres, nadie serd capaz de corregirlo, 6 por lo menos serd muy dificil.

ApvERTENCIA. — Durante las primeras veces, el instructor, en lugar
de defenderse, s2 dejard tocar, para que el disc/pulo tire con re-
solucion; puesto que suele suceder en los principiantes, que por el
deseo de atajarse las contestaciones, no hacen la accion ofensiva
completa, con el proposito de esiar mds listos ¢ volver en guardia.

§ 77.—ACCIONES DE PRIMERA Y SEGUNDA INTENCION

Son de primera intencién aquellas acci ones que se llevan i cabo
por propia eleccién de tiempo, sin mis propésito que el de herir al
adversario.

Seran de sequnda intencion las que, prevista una resolucién del
adversario en oposicién al propio ataque que se le lleva, se indican
déandole mucha espresién, en lugar de realizarlas, para inducir asi al
contrario & completar su propésito; hecho lo cual, se opondran el quite
y la contestacién, 6 se le saldra en tiempo.

No es oportuno hablar de las acciones de tercera intencién, de cuar-
ta, etc., porque son muy complicadas y casi irrealizables.

§ 78.—ASALTO

Se denomina asalto aquella libertad de accién, por medio de la
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cual, dentro de los limites del arte, se demuestra pricticamente cémo
y cuanto se ha estudiado.

El asalto representa un combate entre dos personas; por tal motivo
antes de efectuar una accién, es menester averiguar las intenciones del
adversario y obrar de tal manera que queden sin efecto sus propésitos.

Se toma la distancia y se hace el saludo; luego se pone la careta y
se pasa i la guardia. Desde este momento debe de reflexionarse sobre
lo que se va 4 hacer, siendo reciproco el deseo de superar‘y vencer.

El que fuere tocado tiene el deber de levantarse dela guardia y de-
cir en voz alta: «tocado». Toda suspensién, en consecuencia de un golpe
recibido 6 dado, 6 cuando no se puede continuar por falta de aliento,
constituye una vuelta en guardia.

ADVERTENCIA. — Debe procurarse tirar de asalio con quien es mds
fuerte, para imitar sus ideas, sus movimientos, y sacar ventaja del
modo con el cual realixa sus propésitos.

No es suficiente tener resolucion, sino inteligencia vivax; sc debe
tener cuidado de no dejarse. atacar de sorpresa; y si esto sucediese,
abrir tnmediatamente la medida. para prepararse d la continuacion
de la defensn, 6 al ataque.

Es menester conservor siempre la calma habitual ccntra adversario
violentos y atropelladores.

- Se preferiran las acciones simples, porque esponen menos d las
conirarias. )

Cuando se tira con wun adversasio que, sin observar los preceplos
del arte, no se cuida de volver en guardia; serd menester contestar
st agdelantar el pié derecho, pero golpedndolo solamente sobre el suelo,
6 atrasando el pié ixquierdo. Si el competidor, en lugar de volver en
guardia para los quites, hace un salto atrds, se le alaca con una ac-
cion_caminando, en ver de contestar.

Paru poder ser considerado fuerte 1y correcto tirador, es neeesario
conservar exacta la guardia y no abandonarla nunca con el fin de evi-
tar un golpe; tirar con decision el sablazo; volver ligero en guardia,
caleular los ataques y levarlos d cabo con precision; variar siempre
los quites, los envites y las contestasiones; elejir bien el tiempo, y consers
var la justa medida.

Por iltimo, el perfecto asalto consiste en investigar las intenciones
del adversario, y vponerle, correclas, vigorosas y resueltas las contra-
rias que sean del caso.



CAPITULO CUARTO

B ]

§ 79.—-MODO DE TIRAR, DEL DERECHO CONTRA UN ZURDO,
O DEL ZURDO CONTRA UN DERECHO (1).

Teniendo delante un adversario que maneja el arma con mano dife~
rente, se deberin invertir completamente los finales de las propias ac-
ciones, siendo distintos los blancos que presentard; porque el firado*
surdo, estando en guardia, presenta la espalda donde el derecho pre-
senta cl pecho, y viceversa.

Sinembargo las posiciones de pufio no camhian, pues al adversario
zurdo debe considerirsele como si fuese derecho; 4 sea, se debera su-
poner que tenga el pecho donde estd su espalda, y el costado donde
esta el pecho.

Por consiguiente, todas las acciones que entre dos derechos se tira,
rian al pecho por dentro 6 al abdémen, contra el zurdo, se ejecutaran al
flanco, pero con el pufio igualmente vuelto en cuarta; y las que suelen
tirarse al flanco, resultaran al pecho 6 al abdémen, con el puiio vuelto
en segunda. Toda vez que, después de un amago de punta 6 al costado,
se querrid tirar un sablazo 4 la cabeza 6 viceversa, se deberid pasar
coustantemente por el lado exterior del brazo, volviendo el puiio, de
la posicién de cuarta & la tercera. Después del propio quite de cuarta,
queriendo contestarle al flanco 6 4 la mejilla izquierda, se le tirara un
sablazo horizontal, con el pusio vuelto de cuarta; si se prefiriese con-

(1) Demuestra el encabezamiento, que todo lo que contiene este pdrrafy se
referird lo misino al derecho contra el zurdo y viceversa. ‘



testarle 4 la mejilla derecha, se le tirard un sablazo también horizon-
tal, pero con el puilo vuelto de segunda.

Después del propio quite de tercera, se le contestari al abdomen, al
pecho, & la mejilla izquierda 6 de punta, con el pufio vuelto de segun-
da; 4 la mejilla derecha, de cuarta; si con el contrafilo, también de
segunda. , '

Después de los demas quites, lag contestaciones serin las mismas
como entre dos derechos, lo mismo respecto 4 las posiciones,de puiio,
como respecto al trayezto que deben recorrer; pero esto no sucedera
relativamente 4 los blancos, porque los quites dirijidos al costado, re-
sultarin al abdémen, y vice-versa para los dirijidos al abdémen.

Respecto & los toques sobre el arma y 4 los esfuerzos, deben ejecutarae
de la misma manera como si se tirase con un derecho; paro resulta-
ran, como para los golpes al costado y al abdémen, en diferentes blan-
cos. El golpe de sable por fuera, se ejecuta con el puilo en segunda,
hiriendo la mejilla izquierda con el puiio vuelto de cuarta, y también
de segunda, si se herira con el contrafilo. Después del toque sobre el
arina por dentro, se herird la mejilla derecha con el pufio vuelto de
regunda. Hechos los mismos toques, se podri terminar en partes dis-
tintas.

Para las salidas en tiempo sucede lo mismo. Efzctivamente, si entre
dos derechos, un arresto 6 un desenganche resultaba hicia afuera, entre
derecho y zurdo resultari hicia adentro y viceversa, pero serin tira-
dos del 1nismo modo con el pufio en segunda posicién. .

Si se sabran aplicar bien estas diversidades, sera posible hacer juego
con un competidor que maneja el arma con distinta mano; porque las
dificultades que podran sobrevenir, serin siempre relacionadas con las
costumbres contraidas tirando con él.

No es.lo mismo para el zurdo que tiene costumbre de tirar con dere-
chos: pero si tendri por compotidor 4 otro zurdo, se hallara zon-
trariado lo mismo que un derecho 4 quien por primera vez le toque
un adversario zurdo.

Como claramente se desprende de esta concisa exposicion, todas las
acciones no pierden su origen, sino que van sugetas & un cambio en el
movimiento final, en virtud del diferente blanco en e! cual terminan.

Hé ahi por cual motivo los finales de todas las acciones que se
llevan & cabo contra el zurdo, 6 que éste haga contra el derecho, de-
beran realizarse en sentido inverso 4 las ya descritas entre dos de-
rechos.

Dos zurdos se batirin de igual modo que dos derechos, siendo que
presentan los mismos blancos.



§. 80—ENCUENTROS

Suele suceder que dos tiradores se tocan al mismo tiempo, produ«
ciéndose 1o que comumente se llama encuentro.

Los encuentros deberian tener lugar dificilmente, si se observaran los
buenos principios que no varfan con cualquier arma, y que sirven de
base al desarrollo del arte de la esgrima.

Es pues necesario establecer unas reglas 4 las cuales todos deberian
sugetarse; y asi poner término, per cuanto sea posible, 4 las continuas
discusiones que se producen.

Pueden suceder encuentros, por culpa de quien es atacado 6 de
quien ataca. Aunque no todos reconozcan el precepto principal de la
esgrima, que es el de herir sin ser herido, sinembargo el arte ofrece
el medio de ser superior 4 cualquier adversario, cualquiera sea su
modo de tirar.

Los diversos casos en que suceden encuentros son los siguientes:

a) El primer caso es entre quien, después de haber ejecutado tna
accibn, pasa 4 otra, 6 sea, tira un segundo sablazo, y el adversario que
contesta. La culpa del encuentro la tendrd quien ha insistido en el
ata(ue; pues es mixima, particularmente en la esgrima de sable, que
sobre el ataque se podri insistir solo contra el adversario que por
costumbre se detiene en el quite;

b) El segundo caso sucede entre quien opone la salida en tiempo al
brazo retrocediendo, de primero 6 de segundo tiempo, y el adversario
que desarrolla su accién. El que salié en tiempo habia provocado el
encuentro;

¢) Bl tercer caso se verifica cuando se ejecuta un amago en tiempo,
contra una acci6én de velocidad del adversario, porque se supone que
éste avance en contratiempo. La culpa del encuentro es de quien hace
el amago;

d) El cuarto caso se realiza cuando se ejecuta la propia aceién
mientras el adversario se defiende y contesta.

Sucede 4 veces, que mientras se ejecuta una accién, el adversario,
defendiéndose, encuentra el arma y contesta; pero hiriendo, es herido
€l tambien por el otro que, en el mismo instante, termina la propia
accién. En este encuentro deja de tener razén el que se ha hecho
encontrar el sable ejecutando suaccién; puesta que su deber era pre-

cisamente el de evadir el quite 6 los quites del centrario;

e) El quinto caso llega cuando ejecutindose una accién sobre el ar-



ma, sin encontrarla, en lugar de detenerse 4 atajarse la salida en tiem-
Ppo que opone el adversario, se quiere terminar la propia.

La culpa de: encuentro la tendri quien lleva 4 cabo la accién sobre
el arma; porque toda vez que se quiere hacer presién sobre el otro sa-
ble, y no se encuentra el arma, es obligatorio detenerse en el acto,
para defenderse contra la salida en tiempo; hecho lo cual, se podrd
contestar;

JS) El sexto caso ocurre cuandd, sin encontrar el arma en el mo-
mento del quite, se contesta, siendo tocado por el adversario que eje-
cuta su accién. La culpa del encuentro pertenece 4 quien contesta;

) El séptimo caso acontece entre quien arresta de primer tiempo
y el adversario que efectua una accién simple. El encuentro habri
sido provocado por quien quiso arrestar.

A cualquier tirador le puede siceder de provocar involuntariamen-
te un encuentro; pero al que, ecmetido una vez el error,lo repite sin
recurrir 4 los medios que el arte aconseja para evitarlo, se le conside-
ra doblemente censurable: y se reputaran verdaderos tiradores solo
aquellos que, aunque no lo hayan promovido la primera vez, hacen
todo lo posible, por su parte, para evitar que el adversario, 6 por ines-
periencia 6 adrede, lo promueva nuevamente.

El arte es muy severa para con los culpables de tales errores, por-
que dafian verdaderamente el principio artistico, que es el de focar six
ser tocado.

§ 81.—CARLTA DE SABLE

La careta de sable que se usa para defensa de toda la cabeza, es for-
mada por una red de alambre resguardada en la parte superior por
tres arcos de hierro. Lo demés de la careta es todo de suela bien batida,
forrada y rellena por dentro. Se ajusta por melio de una curva de
acero, que desde la mitad de la cabeza termina en el occipucio.

§ 82.—GUANTON

Para resguardar la mano, la muileca y el antebrazo, se usa un grue-
go guante, llamado gyurntdn. que es mitad de piel y mitad de cuero.
La man) es toda de piel, rellenada con crin; el brazal es de suela, y
sirve para defender el antebrazo contra los golpes que se le tiran.
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§ 83.—copAL

A pesar del uso del guantén, ha sucedido 4 menudo que se haya re-
cibido un golpe en el hueso del codo, y por este motivo se haya que-
dado imposibilitado para manejar el arma, durante muchos dias. Para
evitar tan desagradable inconveniente, se ha adoptado el codal, el cual
consintiendo que sea menos largo el brazal del iguantén, garante com-
pletamentc el codo, porque tiene la hechura de los que antiguamente
gse usaban en las armaduras antiguas.







Grabados correspondientes al Tratado de Sabls

Como lo hemos hecho notar en la Primera Parte
(Tratado de Espada), para los grabados de la misma,
los que van 4 continuacidon y que constituyen la par-
te prictica para la ensefianza del manejo del sable, se
hallan en el original italiano intercalados en el texto.

Expuestos todos reunidos, después de la teoria, no es
menor su importancia, siendo que cada figura lleva el
titulo que le corresponde, y progresivamente también el
ntimero del parrafo de las respectivas lecciones.

(Nota del Traductor).
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SABLE Y SU NOMENCLATURA—§ 2

Guardia Hoja
HOJA
2 o fuerte medio débil
Z & 3
$ F %

GUARDIA DE TERCERA—§ 10
(Vista de lado y vista de frente)
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QUITE DE PRIMERA — § 16
(Visto de frente y visto de lado)

QUITE DE SEGUNDA — §.16
(Visto de frente y visto de lado)



QUITE DE TERCERA — § 16

(Visto de frente y visto de lado)

QUITE DE CUARTA — § 16
[Visto de fremte y visto de lado]
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QUITE DE QUINTA — § 16
[Visto de frente y visto de lado)

QUITE DE SEXTA — § 16
[Visto de frente y visto de lado)

12
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QUITE BAJO DE CUARTA — § 16

[Visto de lado y visto de frente]

QUITE BAJO DE SEXTA — § 16
[Visto de lado y visto de frente]
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PUNTADA — § 30.

PRIMER MOVIMIENTO DEL GOLPE AL BRAZO EN PRIMER
TIEMPO — § 70.
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SEGUNDO MOVIMIENTO DEL GOLPE AL BRAZO EN PRIMER
TIEMPO — § 70.

PRIMER MOVIMIENTO DEL GOLPE AL BRAZO EXN SEGUNDO
TIEMPO — § 70.



— 197 —

SEGUNDO MOVIMIENTO DEL GOLPE AL BRAZO EN SEGUNDC
TIEMPO — § 70.

CARETA DE SABLE GUANTON CODAL
§ 81 § 82 § 83
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ERRATAS

A pesar de haber observalo er: la impresién, qugse
hap deslizado algunas erratas, éstas son tan mﬂgn‘.‘
cantes que el buen sentido del lector hastaré, para sal->
varlas, sin que haya necesidad de detallarlas.

(N. del 1.)
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PUBLICACIONES DEL MISMO AUTOR (Continuacion)

Discurso pronunciado con motivo de fundarse la « Asocia-
cion de hombres de letras del Brasil». Rio de Janeiro,
1883. 1 vol. en o,

La Nueva Reoista de Buenos Aires Director de la). Publi-
cacion mensual, 1881-83. 13 vol. en 8o,

La politica americana y las tendencias yankees. Buenos
Alres, 1887. 1 vol. en 8¢, de 24 péaginas.

Un invierno en Rusia. Buenos Aires, 1888. 2 vol. en 8,

Las finanzas municipales. Buenos Aires, 1889. 1 vol. en 8¢
de 356 paginas.

Dos novelas socioldgicas. Buenos Aires, 1892. 1 vol. en #° de
283 paginas.

Partido general Sarmiento. — La municipalidad y el
Jerrocarril de Buenos Aires al Pacifico. Shn Miguel, 1883,
1 vol. de 33 paginas.

Reseiias y criticas. Buenos Aires, 1893. 1 vol. de 528 pag.
La decapitacion de Acha. — El historiador Salilias y el
general Pacheco. Buenos Aires, 1893. 1 vol. de 68 pag.
La batalla de Itusainyo (febrero 20 de 1827). -- Estudio

histérico. Buenos Aires, 1894. 1 vol. de 121 pAginas.

Reorganizacidn del sistema rentistico federal. — El im-
puesto sobre la renta. Buenos Aires, 1894. 1 vol. de 47 p.

Alocucidn patridtica. Discurso pronunciado en la fiesta
del .I4teneo, el 25 de mayo e 1895. Bueno< Aires, 188s.
1 vol.

La deuda argentina: su unificacion. Buenos Aires, 1895.
1 vol. enge, de 145 paginas.

La politica chilena en el Plata. Buenos Aires, 1895, 1 vol.
en 8° de 382 pdginas con 6 mapas y planos.

Laiglesia catolica y la cuestion social. Buenos Aires, 1895.
1 vol. en 8° de 105 paginas.

Los privilegios parlamentarios y la libertad de la prensa.
Buenos Aires, 1896. 1 vol. en 8° de 115 paginas.

El museo histdrico nacional y su importancia patridtica,
con motivo de la inauguracion del nuevo local en el Parque
Lezama. Buenos Aires, 1897. 1 vol. de 37 péginas.

Quiebra de las sociedades andnimas : responsabilidad
personal de los directores. Buenos Aires, 1897. 1 vol. en 8
de 103 paginas.

Laépoca de Rosas : su verdadero cardcter histdrico. Bue-
nos Aires, 1898. 1 vol en 8° Je 392 paginas.

La politica argentina res(feozo de CIzi?e (1895-1898). Buenos
Aires, 1898. 1 vol. en 8° de 240 péaginas.

Bismarck y su épocc. Conlerencia leida en los salones del
Ateneo, el 18 de agosto de 1898. 1 vol. de 468 paginas

La cuestion femenina. Discurso pronunciade en el acto de
clausura de la exposicion femenina, el 20 de noviembre de
1898. Buenos Aires, 1899. 1 vol. de 48 paginas.
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