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O Goethe-Institut, instituto cultural de ambito interna-
cional da Republica Federal da Alemanha, promove o
conhecimento da lingua alema no exterior e fomenta
a cooperacgao cultural internacional. No Brasil, o Goe-
the-Institut esta presente em cinco cidades: Sao Pau-
lo, Rio de Janeiro, Porto Alegre, Curitiba e Salvador. O
Instituto tem uma parceria duradoura com atores da
sociedade civil brasileira no desenvolvimento de pro-
jetos de intercambio cultural, que abordam temas e
perspectivas relevantes ao contexto nacional.

A sociedade global pds-digital torna imperativo en-
frentar os desafios e oportunidades da digitalizagédo e
a mudanga social que ela traz. Em diversos projetos a
nivel local, nacional e internacional, o Goethe-Institut
ilumina, reflete e apoia a formacao de narrativas fu-
turas possiveis da sociedade civil e fortalece seu po-
tencial para desenvolver perspectivas sustentaveis e
responsaveis.

Em um mundo permeado pela tecnologia e pela
dataficacao, ou seja, pela coleta, avaliacao e interpre-
tacao de dados continuos, todas as pessoas sao afe-
tadas pela esfera digital e fazem parte de uma Socie-
dade Civil Digital (SCD) da qual ndo podem fugir - s6
podem decidir se querem ou ndo molda-la ativamente.

A Sociedade Civil Digital (SCD) consiste em movi-
mentos sociais, coletivos ou organizagdes que tém
por objetivos:

« Proporcionar acesso livre as tecnologias digitais,
aos dados e conhecimentos disponiveis digital-
mente ou a Internet para o bem comum;

« Permitir participacao, fornecendo plataformas,
além de formacao e treinamento para o uso dessas
ferramentas;

« Desenvolver tecnologias de interesse publico;

« Divulgar o impacto das tecnologias digitais na so-
ciedade,

« Atuar no desenvolvimento de politicas publicas.
Atualmente, outros dois topicos estdo em evidéncia
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no contexto da sociedade civil digital: a co-criacado e a
informacdo. Em todas as areas, a SCD se concentra
na possibilidade de as pessoas moldarem ativamen-
te seu ambiente, especialmente a relagao entre elas
e as instituicdes. Isto também inclui a co-criacao de
tecnologias digitais. O conhecimento necessario para
lidar com ferramentas digitais ou na programacao, é
transmitido por inimeras iniciativas, governamentais,
privadas e sem fins lucrativos. O acesso ao conheci-
mento e aos dados publicos sdo bases importantes
para a participagao politica. Apesar do debate atual
sobre dados abertos, essa é uma tarefa a qual institui-
¢des culturais, como museus e arquivos, se dedicam
ha muitos anos.

Como uma institui¢cao cultural na América do Sul, o
Goethe-Institut reflete e discute criticamente a trans-
formacgao digital em termos de conteddo. Também in-
centiva e apoia medidas para desenvolver e expandir
competéncias no campo da digitalizacao entre indi-
viduos e outras instituicoes culturais do pais. O foco
esta nos programas de transferéncia de conhecimen-
to e qualificacdo de funcionarios em institui¢des cul-
turais menores. Projetos anteriores mostraram que €
muito mais dificil para instituicdes culturais menores,
fora das grandes cidades como Sao Paulo e Rio de
Janeiro, tornar suas colegoes acessiveis digitalmen-
te, embora elas ndo sejam menos importantes para a
pesquisa e o engajamento com o patriménio cultural.

Com o objetivo de promover a digitalizagao de co-
lecdes em instituicbes e arquivos culturais brasilei-
ros, o Goethe-Institut, em colaboragdo com o Institu-
to Moreira Salles e o Wiki Movimento Brasil, iniciou o
projeto Museu Portatil. Essa iniciativa forneceu equi-
pamentos bdsicos para a digitalizagdo de objetos,
um programa de treinamento para o ensino pratico
da digitalizagdo em duas instituicdes na Bahia, e este
manual, que fornece a outras instituicdes culturais os
conhecimentos necessarios para digitalizar objetos
culturais de forma pragmatica, rapida, mas com pa-
drdes de qualidade apropriados.
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Estamos muito satisfeitos com a disponibilizagao
desse manual para um publico mais amplo. Gostaria-
mos também de expressar nossos sinceros agradeci-
mentos pela frutifera cooperagao com nossos parcei-
ros do Instituto Moreira Salles e do Wiki Movimento
Brasil, assim como a curadora do projeto Dra. Carolina
Matos e a produtora Thaissa Lamha por manterem os
fios e a comunicagao continuamente juntos! Além dis-
so, um grande obrigado ao Centro de Memoéria Jorge
Calmon - Santa Casa da Bahia e ao Museu da Capi-
tania de llhéus por sua confianca na iniciativa, assim
como por sua participagéo ativa!
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Sven Mensing

Diretor do Servigo de Informacao
na regiao América do Sul,
Goethe-Institut Sdo Paulo
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Digitalizacao de conjuntos memoriais brasileiros
para a sua difusao digital livre e acessivel

Na ultima década, a tela e a camera fotografica dos dispositivos digitais passaram a ser um instrumento importan-
te nas dinamicas sociais. A interatividade e o protagonismo do sujeito como produtor de conteido comegaram a
transformar as experiéncias no campo da cultura. Ha trés anos, no ja distante 2019, 95% dos brasileiros utilizaram
servigos de telefonia mével' e, para cada dez pessoas, oito tinham um telefone celular pessoal® Neste contexto,
surgiram as primeiras conversas sobre o projeto Museu Portatil, com trocas generosas entre profissionais multi-
disciplinares e focados em buscar solugdes dgeis para a transformacéo digital no ambito cultural do Brasil.

Em 2021, a digitalizagao de praticas cotidianas e os indicadores econémicos que acompanham essa tendéncia
se confirmaram com a constatacao de que cada pessoa no Brasil tem ao menos dois dispositivos digitais®. Com a
chegada da pandemia e a necessidade de isolamento social, a demanda por conexdes online explodiu. Em meio a
hiperconectividade digital, o telefone celular deixou de ser apenas um acessoério, passando a ser uma janela para
o0 mundo, um ponto de convergéncia para milhdes de pessoas ao mesmo tempo.

Frente a nova demanda, o projeto Museu Portatil reflete a busca por solugdes para a digitalizagdo de acervos
de instituicdes GLAM* brasileiras de forma acessivel e descomplicada. Contando com a generosidade e a troca
com parceiros como Millard Schisler e Joanna Americano Castilho, Gestor de Acervo e Coordenadora do Nucleo
Digital do Instituto Moreira Salles, buscamos inspiragdo em modelos como a Rede Memorial5, com a Carta do Re-
cife, e o Archivist in a Backpack® da Universidade da Carolina do Norte, nos Estados Unidos. Meu interesse em uma
iniciativa como esta é fruto de pesquisa académica’ sobre o contexto da utilizagédo de telefones celulares como
dispositivos de mediagao em ambientes museoldgicos na Ultima década.

0 acordo de cooperacgao institucional firmado entre a Diretoria do Servigo de Informagéo para a América do Sul
do Goethe-Institut Sdo Paulo, o Instituto Moreira Salles e o Wiki Movimento Brasil, permitiu que equipes multidis-
ciplinares destas instituicdes pudessem trabalhar em conjunto no Museu Portatil a partir das competéncias pelas
quais sao amplamente reconhecidas. A partir desta perspectiva, as ideias comegaram a ganhar a urgéncia do ce-
nario atual e se transformar em solugdes concretas. As estratégias de digitalizagcao desenvolvidas anteriormente
pelo Nucleo Digital do IMS, representadas pelos dois modelos de kit de digitalizagdo portateis e de baixo custo
utilizados neste projeto, se aliaram ao carregamento de conteldos GLAM de forma aberta e acessivel, trabalho
ja realizado pelo Wiki Movimento Brasil com afinco em iniciativas prévias, e ao empenho do Goethe-Institut em
apoiar projetos de democratizagao de acesso ao conhecimento por vias digitais.

Com o propdsito de promover a difusdo online de objetos e documentos preservados por galerias, bibliotecas,
arquivos e museus regionais, foram criados referentes digitais dos itens de dois acervos com o uso dos equi-
pamentos e processos sugeridos. Para formular um modelo possivel e sustentavel de estagado de digitalizagao
portatil, o projeto doou os dois tipos de kit e promoveu encontros de capacitagdo com as equipes do Centro de
Memodria Jorge Calmon da Santa Casa da Bahia, em Salvador, e do Museu da Capitania de Ilhéus. Os aprendizados
dessa experiéncia serviram para moldar os processos e, agora, 0s ensinamentos se concretizam na forma e no
conteudo deste manual.

1. Dados coletados no projeto Our World in Data em https://ourworldindata.org/technology-adoption. Acesso em 10/01/2022.

2. Dados da Pnad Continua (Pnad TIC) do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) que analisou o acesso a tecnologia da informagéo e comunicagdo no
quarto trimestre de 2019.

3. https://eaesp.fgv.br/producao-intelectual/pesquisa-anual-uso-ti Acesso em 23/01/2022.

GLAM é o acrénimo da lingua inglesa que designa galerias, bibliotecas, arquivos e museus. S&o instituigdes que abrigam materiais do patrimoénio histérico e cultural
de interesse publico e ttm como missdo fornecer acesso ao conhecimento.

5. PUNTONI, Pedro. Rede Memorial: cultural digital, redes colaborativas e a digitalizagdo dos acervos memoriais do Brasil. In: Transiciones inciertas. Archivos,
conocimientos y transformacion digital en América Latina. La Plata: Universidad Nacional La Plata. Facultad de Humanidades y Ciencias de la Educacion; Berlim:
Ibero-Amerikanisches institut, 2017.

6. https://library.unc.edu/wilson/shc/community-driven-archives/archivist-in-a-backpack/ Acesso em 20/01/2022.
https://eprints.ucm.es/id/eprint/67342/ Acesso em 23/01/2022.


https://ourworldindata.org/technology-adoption
https://eaesp.fgv.br/producao-intelectual/pesquisa-anual-uso-ti
https://library.unc.edu/wilson/shc/community-driven-archives/archivist-in-a-backpack/
https://eprints.ucm.es/id/eprint/67342/
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A equipe do Instituto Moreira Salles, marcadamente do Nucleo Digital, desenvolveu um sistema de captura com
a utilizacdo de cameras de telefones celulares para a reproducgéao digital de objetos bidimensionais e tridimensio-
nais com boa qualidade. A partir da captura e organizacao dos arquivos e metadados, a equipe do Wiki Movimento
Brasil capacitou os profissionais locais para o carregamento dos arquivos nas plataformas da Fundagao Wikime-
dia, como o Wikimedia Commons e o Wikidata. Esta atuagdo aconteceu no contexto do projeto Wiki Loves Babhia,
ou Wiki Ama a Bahia.

E importante comentar que os aspectos juridicos também tiveram destaque em todas as etapas e, para en-
dossar o licenciamento aberto dos conteddos e conscientizar sobre a importancia desta abertura para sua ampla
divulgagédo e utilizagado, este material contém explica¢des criadas pelo Creative Commons Brasil sobre direitos
autorais e uso de imagem. Todos os arquivos gerados no periodo do projeto Museu Portatil estdo sob a licenga CC
BY-SA 4.0 e, portanto, sdo livres para utilizagdo desde que a fonte seja citada nos créditos.

Além do aspecto pratico e dos avangos tecnoldgicos que uma iniciativa como esta propoe, o ato de democra-
tizar a producéo e o0 acesso a memdria é também proporcionar lembrangas de orgulho e de pertencimento. Para
o filésofo Ailton Krenak, “a ciéncia inteira vive subjugada por essa coisa que é a técnica™, e sob esse viés, nao
podemos esquecer o aspecto humano dos objetivos. E fundamental que as organizagdes culturais, que estdo a
servico da sociedade e do seu desenvolvimento e que desejam democratizar a informacado que detém, pensem a
tela digital para além de sua materialidade, como um agente de conexao, capaz de intermediar o encontro entre
acervos e pessoas.

Os referentes digitais de um objeto compdem o museu virtual e intangivel da Internet, onde a imagem digital
atua na preservacéo do patriménio como os semiéforos, signos de um tempo®. E o caréater intangivel da meméria
quem transporta o tempo do passado para o presente, mostrando o valor de culto de um objeto e sua importancia
simbdlica para a sociedade através do seu entendimento empatico.

Faleceu um preto de nome Silvestre de nacdo Angola que estava tratando da sua liberdade pelo juizo
dos ausentes e depositado em mao de Miguel Lopes escravo que foi do Casal de Feliciano de Deus
Machado casado com Ursula Maria das Virgens assistente na Rua das Mercés defronte do Saldo n® 92.
Miguel Lopes™

Histdrias como a de Silvestre renascem através da sua digitalizagao, ganham vida através da memoria, da lei-
tura que provoca o entendimento do passado no presente, antidoto para o esquecimento. A partir da generosidade
e cooperacao da Geréncia de Patrimonio Cultural da Santa Casa da Bahia, o projeto Museu Portatil péde atuar na
digitalizacao dos Livros do Bangué, documentos reconhecidos pela UNESCO em 2009 com o Diploma de Meméria
do Mundo.

Bangué era o nome dado ao esquife mais simples destinado ao transporte de cadaveres e o conjunto é com-
posto por 11 volumes de registros do servigo funerario, datados de 1742 a 1856. Sdo documentos que original-
mente tinham fungao contabil, mas que ao registrar origens e até mesmo marcas da violéncia colonial em corpos
de pessoas escravizadas, proporcionam o acesso a camadas de memdria que sé@o a base da construgao social
vigente e devem ser compartilhados com a sociedade de forma livre.

Outra instituigdo colaboradora desta edi¢do do Museu Portatil, o Museu da Capitania de Ilhéus reune em seu
acervo doagdes feitas por cidaddos ilheenses, como documentos, méveis e objetos de valor histérico. Seu con-
junto retrata a histéria da cidade desde o século XVI, passando pelas Capitanias Hereditarias, o ciclo da produ-
¢ao de agucar e cacau. Em sintonia com o Centro de Memaria Jorge Calmon, este acervo também representa a
escravidao e cumpre um importante papel educativo na regido, possuindo réplicas de armas e objetos utilizados
para a opressao de escravizados nos séculos XVIll e XIX. Para a participagao no projeto, estdo sendo digitalizados
objetos tridimensionais com a utilizagao de uma caixa de luz, em um recorte que engloba objetos de uso cotidiano,
de arte sacra e a colegdo de numismatica.

8. KRENAK, Ailton. “Ideias para adiar o fim do mundo”. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2019, p.31.
9. ECO, Umberto. El museo del tercer milenio. In: ECO, Umberto e PEZZINI, Isabella/ EI Museo. Madri: Casimiro Libros, 2014, pp. 15-41.
10. Solicitagdes do Bangué, Caixa 001, Doc. C001-18351000-001
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Na Bahia, também aprendemos sobre o “armengue”, expressao coloquial que é a mutagado do termo “arran-
gements” da lingua inglesa, trazida com estrangeiros na década de 50 para falar de um arranjo, uma arrumagao.
Muito além do aspecto negativo associado a palavra, o improviso e a criatividade dos armengues sdo marcas que
0 Museu Portatil levou como inspiragao na elaboragéo das propostas de kits de digitalizagao aqui apresentadas.
Com a utilizagcdo de um item tdo popular em nimeros quanto em usabilidade como o telefone celular, o projeto
fomenta a construcdo da identidade cultural baseada no conhecimento de suas raizes, abrindo possibilidades de
interagcdo com a cultura e a histéria no ambiente virtual e democratizando o acesso ao conhecimento em rede.

Este projeto reflete sobre a humanizagéo das tecnologias e o0 quanto as redes sociais podem de fato revigorar
a sociedade. O Museu Portatil é feito por pessoas, para pessoas, e, portanto, gostaria de agradecer a confianga de
Anja Riedeberger, Sven Mensing e Bethe Ferreira, do Goethe-Institut Sdo Paulo, o espirito inovador e a dedicagao
da equipe do Instituto Moreira Salles, a esperanca e a persisténcia de Adriane Batata e companheiros do Wiki
Movimento Brasil, a produgdo engajada e amorosa da Thaissa Lamha, o design brasileiro do Lucas Rodrigues e a
leitura sempre atenta da Cecilia C. B. Cavalcanti. Também foi essencial a cooperag¢édo de Rosana Santos de Souza
e Diana Santos Souza, da Santa Casa da Bahia, e de Vitéria Carvalho, do Museu da Capitania de llhéus. Aos de-
partamentos de Comunicagao das instituicdoes envolvidas, agradego pelo auxilio na formatagao dos conteudos de
forma que o amplo entendimento seja a premissa.

Em um pais onde a maior busca atual da Internet se refere a um reality show' que promete afastar pessoas
da vida real, é essencial alimentar a rede com mais fatos como a rotina do Bangué e do Brasil que ainda somos.
Tornar o acesso a histéria e cultura aberto e amplamente disponivel € o primeiro passo. Nosso desejo é que o
conhecimento produzido no projeto Museu Portatil por todos os parceiros e participantes seja replicado e que o
volume de informagao sobre o Brasil, disponivel livremente através de poucos cliques, se multiplique exponencial-
mente. Como dizia a musica da Bahia: o futuro ndo demora®.

Carolina Matos

Doutora em Histéria da Arte
e curadora do Museu Portatil.

11. Ranking de tendéncias do Google no Brasil 2021. https://trends.google.com.br/trends/yis/2021/BR/ Acesso em: 15/12/2021.

12. Letra da musica “Fogo”, BaianaSystem e Orquestra Afrosinfonica. Compositores: Roosevelt Ribeiro De Carvalho, Marcelo Monteiro Santana, Roberto Dalcom Bastos
Barreto, Bira Marques. Solid Music Ab, Maquina De Louco Ed. Mus. Ltda, 2019.
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Introducao

O Manual do projeto Museu Portatil tem por objetivo
oferecer informacgoes sobre a capacitagdo tecnoldgi-
ca e profissional para a montagem de postos de tra-
balho para a digitalizacao de materiais em acervos de
instituicoes de memdria brasileiras. Também traz a
sugestdo de fluxos de trabalho para a sistematizacao
desta operacao, que se inicia na escolha do recorte da
colecao a ser digitalizado e segue com as etapas de
captura, licenciamento e carregamento do conteudo
em plataformas digitais.

O ponto de partida para o Museu Portatil é a utili-
zacao de cameras fotograficas de telefones celulares
como o equipamento principal para a digitalizagdo em
qualidade suficiente para difusdo digital. E importante
comentar que se trata de uma captura para a geragao
de arquivos que servirao como representantes digitais
dos objetos originais, que, por um lado evitam o manu-
seio constante e, por outro, ampliam sua difusdo em
meios digitais. Partindo dessa premissa, este manual
apresenta uma sugestao de equipamentos que permi-
tem a operacionalizagdo da iniciativa de digitalizagdo
com valores acessiveis para instituicdes com poucos
recursos financeiros e humanos.

Na primeira parte do material, a equipe do Instituto
Moreira Salles propde a montagem de dois tipos de
estacao de trabalho, segundo especificagoes de cada
tipo de acervo. Um kit para objetos bidimensionais de
pequeno porte, como livros, fotografias, documentos
ou obras em papel etc. Citamos o exemplo de que,
com o auxilio de suportes portateis e populares para
telefones celulares e a construgao de um bergo artesa-
nal com materiais de baixo custo, foi possivel digitali-
zar um dos Livros do Bangué, do século XVIII, em reso-
lucdo suficiente para sua divulgagao nas plataformas
da Fundacao Wikimedia.

O outro kit é pensado para a digitalizagao de ob-
jetos tridimensionais, como esculturas e objetos de
pequeno porte. Com uma caixa de luz dobravel, que
conta com um pequeno fundo infinito e iluminacao de
LED, foi possivel digitalizar reprodugcoes de algemas
da época da escravidao no Brasil, figuras de arte sacra
e moedas da colecdo de numismatica do Museu da
Capitania de llhéus. O manual se baseou nestas inicia-
tivas para formatar as informagdes para a reproducao
deste trabalho em colecdes similares.
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Na segunda parte, a equipe do Wiki Movimento
Brasil retne informagdes sobre como fazer o carrega-
mento da colecao digital nas plataformas da Funda-
¢ao Wikimedia. Com o objetivo de tornar a informacao
digitalmente acessivel e aberta, as instituicoes podem
Se guiar no passo a passo para criar parcerias GLAM-
-Wiki com a Fundagao Wikimedia e disponibilizar seus
conjuntos através dos projetos da plataforma, que fun-
ciona como um repositério central de imagens, dados
e verbetes que se retroalimentam de forma continua e
sdo editados colaborativamente.

Finalmente, a terceira parte orienta as dividas ba-
sicas de instituicdes que ndo possuem assessoria ju-
ridica e sentem nisso uma barreira para o comparti-
lhamento de seu conhecimento. Utilizando como base
conteudos diversos produzidos pelo Creative Com-
mons Brasil, é possivel orientar desde criadores até
grandes empresas a utilizarem de forma padronizada
e atribuir autorizagdes de direito de autor e de direi-
tos conexos aos seus trabalhos, com licencas que sao
aplicaveis em todo o mundo.

Para fechar este trabalho, esforgo de equipes mul-
tidisciplinares e interinstitucionais, contamos com a
experiéncia em primeira pessoa das profissionais dos
centros de memoaria contemplados no projeto Museu
Portatil - Edicao de Bolso: o Centro de Memdria Jorge
Calmon da Santa Casa da Bahia e o Museu da Capi-
tania de Ilhéus. Através da experiéncia de suas arqui-
vistas, historiadoras e museélogas, podemos entender
como é o processo de adogao dos sistemas propostos
e, principalmente, como a adaptagao de cada contexto
pode torna-los ainda melhor, em um esforgo colabora-
tivo que se retroalimenta continuamente.

Todos os equipamentos foram doados para as ins-
tituicOes citadas no contexto do projeto Museu Porta-
til e comegamos essa jornada com a lista completa
de equipamentos sugerida a partir das aquisices
para esta Edigao de Bolso, que empresta seu nome da
portabilidade do telefone celular como sugestao para
encorajar iniciativas de digitalizacdo que ampliam o
acesso e a democratizacao do conhecimento.
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Kit de Digitalizacao - Equipamentos e estacao de trabalho
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A seguir, uma lista com a sugestao de equipamentos para montar uma estagao de trabalho para a digitalizagao de
itens de um acervo, entre objetos bidimensionais e tridimensionais, para sua difusdo digital.

Equipamentos comuns aos kits bidimensionais e tridimensionais:

Aparelho celular com camera para a captura
das imagens

— Smartphone com sistema operacional Android

— Memoria interna de 128GB com possibilidade
de expansao de memdria com cartdao MicroSD

— Memodria RAM: Processador minimo de 4GB RAM

— Sensor de camera: Resolugao minima de camera
48 MP, e preferencialmente sensores de tama-
nho 1/2” ou maiores; sensor CMOS™.

G

Controle para captura remota

— Disparador remoto para celular com acionamen-
to via bluetooth.

.o

Computador portatil (Notebook)
— Sistema operacional: Windows 10 Home
— Capacidade de armazenamento: 256GB SSD
— Memdria RAM: 8GB

— Processador: Intel Core i5 de 1,6 GHz a 4,2 GHz.

— Placa de Video': GeForce MX 250 2GB

— Rede: Wireless (Wi-Fi) suporte a redes com fre-
quéncia 2.4GHz e 5GHz, Rede com fio com suporte

a Gigabit Ethernet e Bluetooth® 5.0

Ring light (iluminagao)
— Dois iluminadores modelo Ring
Light 26 cm de diametro.

— Tripé de 2m com suporte para telefone celular.

13. Com o objetivo de ter acesso as informagdes especificas sobre melhores cameras, tipos de sensores e conjunto de lentes, é importante a pesquisa em sites e
féruns especializados em configuragdes de celular, assim como no site dos fabricantes.

14. Se houver orgamento, uma placa de video dedicada acelerara as tarefas de exibigao e processamento grafico.
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-

Disco rigido externo para backup dos arquivos

— Capacidade de armazenamento: Necessario esti-
mar a quantidade de armazenamento necessario
para os proximos 3 a 5 anos, de acordo com o
acervo a ser digitalizado e o tamanho dos arqui-
vos gerados.

— Transferéncia de dados via USB e
energia via cabo de alimentagéo.

\
)

Bomba de ar

— Feito de material emborrachado e maleavel.

— O soprador de ar realiza a limpeza dos originais e
das lentes fotograficas removendo suavemente
a poeira de modo delicado sem deixar residuos.

Hub USB
— Extensdo com 7 portas USB 3.0
— Com entrada e fonte de alimentagao
— Comprimento do cabo: 50 cm

Filtro de linha.
— Com fusivel.

MANUAL PRATICO PARA A DIGITALIZAGAO DE ACERVOS PARA DIFUSAO DIGITAL

Kit de bidimensionais:

Suporte para o apoio do celular

— Existem vdrios modelos de suporte para celular, al-

guns com apoio para os documentos, outros nao e
com diferentes custos. Eles devem ser adquiridos
avaliando o tipo de acervo e o orgamento disponi-
vel. Para esse projeto utilizamos um suporte em
MDF com as seguintes medidas do suporte monta-
do: 32 cm de comprimento, 35 cm de largura e 38
cm de altura. E também utilizamos um brago arti-
culado com as mesmas especificagdes do suporte
para iluminagéo.

Suporte para iluminagao
— Brago articulado em metal de alta densidade.

— Com rotagdo de graus e flexivel
para ajustar os angulos.

— Medidas do brago: 40x40 cm de
comprimento de cada lado.

— Compoe um fixador de mesa, modelo “sargento”.

11
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Kit de tridimensionais:

Apoio de livro

— Apoio de livro construido artesanalmente com
enchimento para almofadas, kit de costura e li- Fundo infinito
nha, algodéo cru e velcro (instrugdes de monta-

— Mini estudio fotografico com fundo infinito.
gem na Parte 1).

— Composto por um par de luzes de LED.
— Medidas do suporte montado: 60 cm de

OUTROS comprimento, 60 cm de largura e 60 cm de altura.

Parafusos para o brago articulado

— Parafusos sextavados 1/4"x 1” grau 5 ago zinca-
do trivalente.

Tripé

— Tripé articuldvel e flexivel.

— A estrutura articulada permite a fixagdo de inime-
ras formas. As juntas flexiveis permitem que vocé
gire e entorte 360 graus para deixa-lo na forma ideal
para o local onde deseja utiliza-lo, permitindo uma
enorme possibilidade de posigdes e angulos para
suas fotos e é mais seguro para seu equipamento.

12
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Digitalizacao

para criacao de
referentes digitais
para difusao online
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O Instituto Moreira Salles, através do Nucleo Digital
IMS, vem ao longo dos anos atuando na digitalizagao
bidimensional (espago formado por duas dimensdes,
altura e largura, sendo o plano sua esséncia) de seus
diversos acervos, compostos por originais fotografi-
cos, iconograficos ou documentos textuais. Por se tra-
tar de materiais de diferentes naturezas e de colegoes
de grande volume, desenvolveram-se diferentes estra-
tégias de digitalizacado e processamento de arquivos.

Inicialmente, a digitalizacdo em alta resolucao de
todos os itens do acervo era a prioridade. A instituicao
estava ancorada no conceito de digitalizar cada item
apenas uma vez, na melhor qualidade, para evitar o
manuseio excessivo dos originais.

Com o tempo, a demanda por tornar os acervos
acessiveis digitalmente aumentou. Isso torna impera-
tivo, para as instituicdes de guarda de bens culturais,
promover o acesso digital aos seus documentos.

Pela experiéncia e pratica acumuladas no trabalho,
tornou-se evidente que investir somente na digitaliza-
¢ao em alta resolugdo nao deve e ndo precisa ser o
unico caminho adotado por uma instituicao para gerar
uma versao digital do acervo fisico. Além do alto cus-
to dos equipamentos de maior resolugao e da guarda
desses arquivos, o processo de digitalizacdo em alta
resolucdo demanda mais tempo de execugao e tam-
bém necessita de uma curva de aprendizado maior
para que se produzam arquivos digitais de qualidade
compativel ao investimento.

Portanto, foram elaboradas outras metodologias e
solucoes de digitalizacdo. A combinacao entre a natu-
reza fisica dos originais, seu estado de conservagao e
organizagao, assim como a finalidade de uso dos ar-
quivos digitais, passou a ser decisiva para a criagao
de sistemas de digitalizagdo compostos por diferen-
tes tipos de equipamentos que irdo atender a diversas
finalidades. Equipamentos mais simples e acessiveis
também podem possibilitar o acesso digital aos acer-
vos de instituicdes com recursos mais limitados.

Dessa forma, apoiando-se no avango tecnoldgico
das cameras dos aparelhos celulares, o Nucleo Digital

MANUAL PRATICO PARA A DIGITALIZAGAO DE ACERVOS PARA DIFUSAO DIGITAL

desenvolveu, como protétipo para uso interno do IMS,
assim como para outras instituigdes, um sistema de
captura com a utilizagao desses equipamentos para
a reproducao digital de imagens, de facil operagao e
baixo custo, e com boa qualidade e produtividade.

Foi com esse espirito de compartilhamento que o
Instituto Moreira Salles se engajou no projeto Museu
Portatil - Edicdo de Bolso, em que a disseminacgao desse
modelo de digitalizacdo com celular e a difusdo pelos
projetos da Fundacao Wikimedia das imagens produzi-
das e de seus dados, tornam possivel o acesso online
aos acervos das instituicées envolvidas no projeto.

Millard Wesley Long Schisler

Gestor de Acervo

Joanna Americano Castilho

Coordenadora do Nucleo Digital

Instituto Moreira Salles
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Diretrizes para a digitalizagao de acervos através
de esquema de captura por celular

0 Nucleo Digital do Instituto Moreira Salles desenvol-
veu este documento com diretrizes bdsicas para a di-
gitalizagdo através de um aparelho de telefone celular,
com o objetivo de criar mecanismos que possibilitem
a difusdo de acervos em larga escala, de maneira se-
gura, eficaz e com custo reduzido.

Com estas diretrizes é possivel criar um esquema de
digitalizagdo que atenda as demandas dos diferentes
tipos de acervos, contando com um orgamento inferior
ao que costuma ser utilizado na compra de equipamen-
tos em sistemas convencionais de digitalizagéo.

A seguir, oferecemos indicagdes sobre como pro-
ceder em todas as etapas deste processo, da lista de
equipamentos necessarios, onde estarao descritos
os modelos utilizados neste projeto, passando pelas
formas de organizar a mesa de trabalho e orienta-
¢des sobre como seguir com o fluxo de maneira ra-
pida e eficaz, finalizando com o gerenciamento dos
arquivos gerados.

As quatro fases do Museu Portatil

Tendo em vista a produgao de objetos digitais, nos
valeremos das acdes de preservacao digital, a fim de
apoiar as atividades de digitalizagdo de acervos e o
gerenciamento de arquivos digitais, assim como trazer
aluz outras possiveis iniciativas inerentes a essa acao
ao decorrer deste documento.

Podemos observar as agdes de preservacao digital's
sob duas visdes:

— Primeiro, os arquivos digitais de preservagao servi-
rao como representantes digitais dos objetos origi-
nais, substituindo ou ndo o acesso fisico ao origi-
nal, auxiliando assim a preservagao deste objeto ao
evitar seu manuseio constante.

— Segundo, ampliando o acesso ao original pela sua
difusdo em meios digitais. A preservacao digital
ira reunir politicas, estratégias e agdes que visam
assegurar a preservagao e o0 acesso a estes docu-
mentos digitais ao longo do tempo, visando ultra-
passar as barreiras da obsolescéncia tecnoldgica e
degradacao digital's.

Optamos por criar este sistema a partir do uso de uma camera de telefone celular'? para considerar uma melhor
relagd@o de custo/beneficio. A qualidade éptica das cameras de celular tem se aperfeigoado ao longo dos anos e
seu manuseio é mais acessivel que as cameras tradicionais por ser um dispositivo que esta popularizado e faz

parte da rotina de muitas pessoas.

O primeiro passo para colocar em pratica o seu projeto de digitalizacao e decidir a lista de equipamentos funda-
mentais que serdo adquiridos é conhecer a natureza do acervo que se pretende digitalizar. O conjunto selecionado
pode ser composto, por exemplo, de itens textuais (documentos em papel, cartas, livros, jornais), fotograficos
(fotografias em diferentes tamanhos, negativos, folhas de contato), objetos tridimensionais (esculturas, pratos,
utensilios domésticos), téxteis (vestuario, bandeiras, lengos), entre outros.

15. Por “preservagao digital” entendemos um “conjunto de a¢des gerenciais e técnicas exigidas para superar as mudangas tecnolégicas e a fragilidade dos suportes,
garantindo acesso e interpretagédo dos documentos digitais pelo tempo que for necessario” (CONARQ, 2015)

16. E de suma importancia manter didlogo frequente com uma pessoa ou equipe de tecnologia da informac&o para desenvolvimento de um fluxo de trabalho que
contemple em sua construcéo as prerrogativas da preservagao digital, e levem em consideracéo as diferentes realidades de cada instituicao.

17. Recomenda-se que o celular utilizado para digitalizagdo tenha seu uso exclusivo destinado a esta atividade.

15
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Neste projeto, optamos por criar um esquema para objetos bidimensionais/textuais de até 50 centimetros e
outro para objetos tridimensionais de até 40 centimetros em sua maior dimensao. Para digitalizar ambos serédo
necessarios os equipamentos listados na pagina 10",

FASE 1 - Equipamentos

Para esta edi¢ao do projeto, foram comprados os seguintes equipamentos em novembro de 2021:

PRODUTO VALOR
Dois iluminadores Ring Light de 26 centimetros de diametro, que
iy ! RS 128,56
acompanham tripés de dois metros e suporte para celular
Telefone celular Samsung Galaxy A32 com 128GB e 4GB RAM. Utilizar sempre
. o . RS 1.349,10
a camera principal do celular para obter a melhor qualidade de captura
Disparador remoto para a camera do telefone celular: Xiaomi Mi Smart Band 5 R$ 169,00
Trés suportes articulados de mesa para iluminacao e celular. Foram utilizados bragos
articulados com gancho para prender na lateral da mesa, da marca Lorben. Um para cada
lumindria e outro para o telefone celular. Este item pode ser encontrado com muitas marcas RS 154,20
diferentes e é comumente vendido como suporte para microfone, mas é facilmente adaptado
ao retirar o encaixe de microfone e inserir um parafuso de tamanho padrao para tripé no lugar
Tripé articulado Gorillapod + suporte de celular com encaixe para
PP . .. . RS 89,60
tripé (utilizado para acervos de carater tridimensional)
Caixa branca com fundo infinito e abertura frontal (utilizado para acervos de carater
tridimensional). Kit Pop Up Studio 60 da marca Mutu, que acompanha fundo infinito RS 406,07
branco, preto e verde, e duas fontes de luz que podem ser presas na estrutura da caixa
Notebook da Acer “Aspire 5" com processador Intel Core i5 de 102 geragao, 8GB
de memdria RAM, 256GB de armazenamento em SSD, placa de video dedicada RS 3.890,85
GeForce de 2GB, tela full HD de 15.6" e sistema operacional Windows 10
HD externo: disco rigido da marca Seagate Expansion com 6TB. Disco rigido externo (HDD) da
marca Seagate Expansion com 6TB de armazenamento (RS 900,20). A opg&o por um modelo R$ 900,20

de HDD com fonte de energia é melhor para assegurar a maior durabilidade do equipamento

18.

19.

Caso ndo encontre ou queira adaptar o uso por quaisquer motivos, indicamos neste documento no ponto 3, critérios para levar em consideracédo na escolha

de cada item.
A nomenclatura que se refere a este tipo de parafuso é Parafuso Cabega Sextavada 1/4"X1.
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Adobe Lightroom™: para ajustes bdsicos nas imagens e inser¢do de metadados (software) R$43,00 por més

Outros: dependendo da logistica do local onde sera instalado o sistema, sera preciso
incorporar um filtro de linha e/ou uma extensao, um hub USB para ligar o Ring

Light a tomada, um suporte para objetos, luvas e outros equipamentos de protegédo R$ 200,00
individual, cartdo de memodria, capa e pelicula de protecéo para o celular, base (aproximadamente)
para captura (papéis neutros, nas cores branca, cinza e/ou preto, de alta gramatura
tipo passe-partout (entre 200 a 300 g/m2) e kit para limpeza do acervo.

Aplicativos para celular:

Mi fit: para sincronizar disparador remoto com o telefone celular

Nivel de Laser e Inclinbmetro (EXA Tools): para ajustar a correta
angulagao dos equipamentos antes de iniciar as capturas

Sweech: para transferir as imagens do telefone celular para o computador

RSO
Softwares para o computador:
WinRAR: para descompactar arquivos zipados depois da transferéncia para o computador
Adobe Bridge: gerenciamento, renomeamento de arquivos e insergdo de metadados?.
Freefilesync: para realizar o backup dos arquivos
TOTAL R$ 7.330,58

19. E possivel encontrar pacotes deste programa que incluam, além do uso dele mesmo, um espaco para armazenamento na nuvem da Adobe, o que pode ser (til por
viabilizar mais uma possibilidade de backup dos arquivos finais.

20. Recomendamos também o software gratuito Advanced Renamer que pode auxiliar na renomeagao em lote.
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FASE 2 - Montando seu espacgo de trabalho

+ Arranjo para digitalizagao de acervos bidimensionais:

Crédito: Foto de Marcele de Oliveira Gongalves / CC-BY-SA-4.0
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Digitaliza%C3%A7%C3%A30_bidimensional.jpg>

[1]
2]
2]
[4]
[5]

Mesa de apoio; |E| Base de fundo neutro para posicionar o acervo
para captura com marcadores nas laterais

Local reservado para colocar o L .
P indicando limites do enquadramento;

acervo a ser digitalizado;
) 7 | Local reservado para colocar
Acervos textuais; ado para co .

acervo depois de digitalizado;
Ring light no suporte articulado preso

Pulseira com disparador da cdmera do celular.
com gancho na lateral da mesa;

Celular no suporte articulado;
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« Arranjo para digitalizagao de acervos tridimensionais:

Crédito: Foto de Marcele de Oliveira Gongalves / CC-BY-SA-4.0
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Digitaliza%C3%A7%C3%A30_Tridimensional_-_llumina%C3%A7%C3%A30_Ring_Light.jpg>

E] Caixa de poliondas branca aberta na frente; E] Tripé de mesa articulado;
Fundo infinito de cor neutra; Local reservado para colocar

- . acervo a ser digitalizado;
[3] Acervo tridimensional;

E] Fontes de luz - Painéis de LED;

(5] Celular;

Local reservado para colocar
acervo que ja foi digitalizado.
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+ lluminacgao alternativa para digitalizagao de acervos tridimensionais:

Crédito: Foto de Marcele de Oliveira Gongalves / CC-BY-SA-4.0
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Digitaliza%C3%A7%C3%A30_Tridimensional_-_llumina%C3%A7%C3%A30_LED.jpg>

E| Caixa sem iluminagao de LED; |E| Ring light;
E| Celular; E Tripé de mesa.
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Instrugdes sobre a montagem e regulagem dos equipamentos

— Escolha do local: é importante priorizar espagos de trabalho sem interferéncias de luz externa (natural ou artifi-
cial); procure uma superficie limpa e que possa ser reservada ao fluxo de trabalho. O ideal é trabalhar em ambien-
tes com paredes de tons neutros como cinza, branco ou preto. Evite proximidade com paredes de cores vibrantes.

— Equiparidade das distancias: através de medigao com régua ou fita métrica, vocé devera posicionar as duas
fontes de luz com a mesma distancia em relagdo ao objeto que sera fotografado. O celular devera estar cen-
tralizado no meio das duas fontes de luz (em posicéo elevada no caso do acervo bidimensional e em posicao
frontal no caso do acervo tridimensional).

— Ajustar o angulo das luminarias em 45 graus em relagédo ao objeto que sera fotografado. Para verificar a angu-
lagdo correta, vocé pode utilizar um aplicativo gratuito que mede o nivel do equipamento.

— Paralelismo: significa a relagao de equidistancia de eixos entre dois ou mais objetos. Em um set de digitaliza-
¢do o ajuste de paralelismo é feito na relagdo do plano do sensor e o plano da mesa de reproducao, para que ao
fotografarmos o original, todos os campos da imagem, inclusive o seu centro, se mantenham em foco e sem
distor¢ao. Qualquer desproporcionalidade entre os planos causara distorgoes da imagem.

Na digitalizagéo bidimensional, para evitar que sejam capturadas fotos com diferentes orienta¢des, recomendamos:

+ Fixar o telefone celular ao seu suporte na posi¢ao horizontal, com a tela voltada para o operador e a ca-
mera ligada.

+ Rotacionar, entao, o telefone celular com a cdmera para baixo, fixando-o na sua estrutura de apoio. Fa-
zendo isto, vocé garantira que quando a captura seja efetuada o sentido da imagem esteja na orientagao
paisagem e se mantenha assim nas capturas seguintes.

— A camera do celular devera ser pareada via bluetooth com a pulseira smartband Xiaomi, que sera utilizada
como disparador, através do aplicativo Mi Fit.
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FASE 3 - Fluxo de trabalho
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INiCIO |

Separar acervo a
ser digitalizado

Ligar o celular e
o disparador e
posiciona-los no
local indicado

Colocar o primeiro
item na base
centralizando-o
em relagdo ao
enquadramento da
camera do celular

Efetuar o clique
a partir do
disparador remoto

Conferir se a
primeira captura
se deu de forma

satisfatdria

Colocar o primeiro
item em local
separado para
digitalizagdes
jarealizadas e
seguir com os
préximos itens

6

Transferir arquivos
do celular para
0 computador

Revisar capturas
no computador e,
estando tudo de
acordo, deletar
arquivos do celular

Processamento de
arquivos: criagao
de derivadas caso
seja necessario e
ajustes basicos
na imagem para
visualizacao em tela

Backup no HD

10
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FASE 4 - Pés-producao e processamento

Apds finalizar as capturas do acervo desejado, sera necessario transferir as imagens do celular para o computador
e gerenciar esses arquivos, possivelmente inserindo algum cédigo para melhor identificagao da nomenclatura dos
arquivos, realizando ajustes na imagem, inserindo informagdes nos metadados da imagem (como autoria, data,
dimensodes etc.), organizando em pastas e subpastas, e, por fim, efetuando o backup para assegurar o armazena-
mento do material a longo prazo.

Transferéncia dos arquivos do telefone celular para o computador:

— Para realizar esta operagdo recomendamos o uso do aplicativo Sweech. Para isso, deve-se abrir o aplicativo no
celular, selecionar todas as fotos do album onde se localizam as Ultimas capturas e clicar na opgao “compartilhar”.

— Digitar o endereco eletrénico indicado na tela do celular no navegador do computador, apertar Enter e, assim,
efetuar o download das imagens zipadas.

— A etapa seguinte sera a de extragao do arquivo zip?? na pasta de download no computador para a pasta de destino.

— Ao final do procedimento sera preciso verificar se os arquivos foram enviados corretamente (confirmar a quan-
tidade de arquivos e abri-los a fim de visualiza-los rapidamente para verificar se alguma imagem foi corrompida
durante a transferéncia). Estando tudo de acordo com as especificagdes descritas anteriormente, os arquivos
deverao ser deletados do celular.

Renomear em lote para inserir o codigo desejado na nomenclatura das imagens:
— Para inserir um cédigo nas imagens vocé podera utilizar o software gratuito Adobe Bridge.

Ajustes basicos nas imagens e inser¢dao de metadados, caso desejado:

— ApoOs uma avaliagao sobre a qualidade das imagens capturadas, caso seja necessario, vocé podera ajustar,
utilizando o Lightroom ou algum outro software de edicéo, o balango de branco, niveis, altas e baixas luzes, con-
traste e nitidez. Utilizando este mesmo software vocé podera inserir informagdes nos metadados da imagem
(acessar menu superior direito Library e depois menu lateral direito, no campo Metadata).

Armazenamento digital e acesso:

De acordo com as convengdes da preservagao digital, € importante manter mais de uma coépia dos arquivos digi-
tais armazenados em locais e em meios distintos, caso seja possivel (exemplo: HDD interno, HDD externo, nuvem
etc.). De uma forma sucinta, outros fatores para levar em consideragéo:

— Ter pelo menos trés (3) copias idénticas. Uma devera estar desconectada das redes (off-line, como um disco
rigido externo), outra em outro lugar geografico diferente (off-site, como a nuvem). E importante estudar e veri-
ficar as vantagens e desvantagens no uso de cada solucéo.

— Prever o controle de acesso aos arquivos digitais (de preservagao e/ou acesso), elaborando politicas de restri-
¢do e acesso de acordo com a necessidade da instituicao.

— Programar a periodicidade de varredura de antivirus e conferéncia das somas de verificagdo (checksum) dos
arquivos digitais. Esta é uma acao a se considerar, pois, os danos inerentes aos arquivos digitais podem ser,
em alguns casos, sutis, como se partes individuais em um arquivo fossem perdidas ou danificadas, por exem-
plo. Gerenciar os arquivos digitais € uma agao necessaria em todo o ciclo de sua existéncia.

— Além disso, é necessario e importante prever a manutengao e crescimento de espago de armazenamento dos
dados a serem preservados prevendo 0s custos que serdo necessarios para isso.

— Teruma versao de acesso, e sempre garantir esse acesso, como forma de difusdo aos materiais de seu acervo.

22. Para tanto vocé precisard instalar o software gratuito WinRAR no seu computador.
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Adaptando o projeto as suas necessidades

Com o objetivo de oferecer mais autonomia para o usuario destas diretrizes, listamos aqui alguns critérios que
podem ser levados em consideragao na escolha dos equipamentos, caso nao seja possivel utilizar os modelos
descritos anteriormente por quaisquer motivos.

Questdes para levar em consideragao na escolha do telefone celular:

Camera do telefone celular: Qualidade dptica da camera, resolucdo, nitidez da imagem?, se possivel um bom
recurso macro.

Camera com opg¢oes de ajustes manuais de balango de branco e tempo de exposigao, se possivel também de
abertura do diafragma e ISO.

Telefone celular como um todo: Processamento, velocidade, armazenamento interno e sistema operacional
Android por ser mais acessivel.

Questoes para levar em consideragao na escolha da luminaria:

Junto ao telefone celular, a fonte de luz é um dos itens mais importantes da lista de equipamentos. Fique aten-

to aos critérios listados abaixo quando decidir qual modelo adquirir.

Intensidade e dimensdes da fonte de luz: é importante que a luz seja forte o suficiente e que o tamanho da
superficie de onde a luz é projetada seja grande o suficiente para cobrir todo o original a ser digitalizado de
maneira homogénea, sem que haja areas mais iluminadas que outras.

+ Exemplo: caso vocé escolha uma lumindria em que a drea de onde a luz é projetada seja de 10 centi-
metros e precise iluminar um documento de 40 centimetros, é muito provavel que a cobertura da luz no
documento nao seja igual em todas as partes.

Temperatura de cor: para que as cores do original se aproximem ao maximo possivel das cores que se apresen-
taram na imagem capturada, o ideal é que a fonte de luz tenha uma temperatura de cor de 5.000K. Se precisar
utilizar uma lampada, escolha uma nesta temperatura de cor, ou uma luminaria que tenha a opgao de ajuste de
tonalidade e que se aproxime desta temperatura de cor indicada, como a chamada daylight.

“Dureza” da luz: caso esteja digitalizando um acervo tridimensional é importante que a fonte de luz seja difusa
para que ndo sejam criadas sombras muito marcadas no fundo infinito.
Fonte de energia: muitas lumindrias ou painéis de LED necessitam de bateria externa para funcionar, o que

encarece o projeto e cria a necessidade de constante recarga. Dé preferéncia para luminarias que funcionam a
partir de fonte ou cabo USB ligado a tomada.

Questoes para levar em consideragao na escolha da estativa do telefone celular:

O ideal é que seja possivel mover o telefone celular para cima e para baixo em relagdo a base, de maneira
mais rapida e estavel possivel. A opgao de estativa articulada permite um deslocamento do celular com mais
facilidade e rapidez, o que é muito util para a digitalizagdo de documentos que variam de tamanho entre si, por
exemplo. O recomendado é sempre aproximar o celular o maximo possivel do documento, deixando apenas
uma margem de fundo branco nas laterais para, assim, conseguir um resultado de melhor qualidade em rela-
¢do a magnificacdo do objeto.

23.

Atualmente muitos smartphones sdo vendidos no mercado com opgdes de filtros embutidos permanentemente nas cadmeras. Com o intuito de proporcionar retratos
com fungdes “embelezadoras” é frequente que a capacidade de nitidez seja reduzida, mesmo em modelos mais avangados. Recomenda-se verificar este requisito
em um mostrudrio de uma loja fisica ou junto ao fabricante.
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Utilizacao de fundo neutro:

— 0 uso do fundo preto, branco ou cinza neutro vai depender de escolhas da curadoria. O fundo branco é mais
frequentemente utilizado. O fundo preto pode ser Util em situacdes de objetos com coloragdo escura, para que
o0 ajuste de contraste do telefone celular ndo compense demais “estourando” a luz de fundo, além de casos de
objetos com transparéncias. E possivel adquirir qualquer papel com alguma dessas cores, como uma cartolina.
Dé preferéncia para materiais de pH neutro para ndo prejudicar a conservagao do acervo.

Computador portatil (notebook):

— Configuragdes minimas: Processador Intel Core i5 de 72 geracao, 8GB de memodria RAM, 256GB de armazena-
mento preferencialmente em SSD, sistema operacional Windows 10 e marca com boas recomendacgoes.

— E possivel realizar o trabalho com um computador que ndo possua uma placa de video dedicada. Caso precise
baratear o custo deste equipamento, recomendamos excluir este item e preservar as condi¢des minimas de
memoria RAM e processador citadas acima.

Softwares:
— Priorizar softwares de licenga livre, bem como manter os softwares atualizados. O Unico software pago desta

lista é o Adobe Lightroom. O Adobe Bridge pode ser um bom substituto em conjunto com algum software livre
de tratamento de imagem (como Xnview, Gimp ou IrfanView).

Problemas frequentes e caminhos possiveis para soluciona-los:

PROBLEMA POSSIVEL SOLUGAO

Caso precise baratear custos na compra dos equipamentos, recomendamos
Custo dos equipamentos optar por um disparador de camera para telefone celular mais simples.
Este item pode ser encontrado em lojas populares de informatica.

Dificuldade em centralizar
o original na base sem
verificar na tela do celular
se 0 posicionamento

estd correto

E possivel utilizar o aplicativo gratuito TeamViewer no telefone celular e espelhar para
o computador. Desta maneira, é possivel realizar a captura olhando na tela do notebook
como estd o enquadramento na camera do celular. A desvantagem desta medida

é que se torna necessario o acesso a Internet e ao notebook durante a captura.

Luz ndo esta uniforme
na captura de acervo
bidimensional

Utilizar rebatedores? nas laterais da base e/ou fechar a circunferéncia
interna do Ring Light com algum material reflexivo.

Em caso de acervo tridimensional, é possivel optar por um fundo preto ao invés do
branco e testar diferentes posicionamentos do telefone celular e iluminagdo em
Presenca de reflexo relagdo ao objeto fotografado. Apagar todas as luzes do ambiente pode ajudar.
Uma alternativa é o uso de filtros polarizadores, proprios para cameras de telefone
celular, em conjunto com a insercao de filtros polarizadores nas fontes de luz.

24. E possivel encontrar vasto contetido na internet sobre a construgdo de rebatedores com o uso de materiais de fécil acesso e baixo custo.
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Diferenca em relagao
as cores do documento
fisico e da digitalizagédo

Como alternativa para resolver ou amenizar este problema, é possivel ajustar o
balango de branco e a exposic¢éo nas configuragdes da camera do celular e “travar”
estes ajustes a partir de uma captura inicial de um fundo cinza neutro com alguma
referéncia visual conhecida (uma das notas de Real, por exemplo) no centro.

Lentiddo na transferéncia
dos arquivos via wi-fi

Optar pela transferéncia via cabo.

Ajustes basicos na
imagem em grupos de
diferentes capturas

E possivel utilizar “etiquetas” de cor (color label) no Lightroom ou
no Bridge para diferenciar conjuntos de capturas que precisam ser
tratados ou renomeados de formas diferentes entre si.

Demora no ajuste do
suporte de telefone
celular a cada captura

Para evitar o movimento de ajustar o telefone celular para melhor enquadrar o acervo
com diferentes tamanhos entre si, é possivel realizar um ordenamento prévio ao
inicio da digitalizacao, separando os documentos por dimensdes aproximadas.

Obsolescéncia tecnoldgica
(hardware e software)

Monitorar a obsolescéncia, evitando a dependéncia a um determinado equipamento/
fabricante ou software. As escolhas dos programas devem ter pressuposto que o
arquivo digital gerado sera acessado por diferentes softwares, por exemplo.

Obsolescéncia de midias
de armazenamento

Transferir conteldo armazenado em suporte fisico de um armazenamento

para outro suporte de armazenamento mais estdvel, antes que ele se deteriore

ou se torne obsoleto, deixando os dados inacessiveis ou de dificil acesso. E
recomendavel que essa estratégia seja adotada de forma periddica para assegurar
a estabilidade de fixagdo e o acesso a longo prazo dos arquivos digitais.

Obsolescéncia do arquivo
digital (formato/extens&o)

Migrar para formato compativel com as atuais tecnologias e de uso corrente, mantendo
as caracteristicas e legibilidade do arquivo digital ao longo do tempo. Se possivel
manter uma versao de arquivo para preservagao digital e outra para acesso.

Corrupgao de
Arquivos Digitais

1) Checar possiveis desgastes na utilizagdo das midias de
armazenamento, avaliando sua substituicdo de forma periddica.

2) Né&o utilizar 100% de espago de armazenamento, manter sempre
cerca de 20% do espago livre nas midias de armazenamento.

3) Substituir o arquivo corrompido pelo arquivo de backup que se
encontre em outro dispositivo de armazenamento.

4) Sempre verificar os arquivos no fluxo de backup, e se existem arquivos
que se corromperam, substituir por arquivo sem corrupgao.

5) Se o dano se mostrar irreversivel e em todo o dispositivo de armazenamento, verificar

possibilidade de contratagdo de empresas especializadas em recuperagéo de dados.
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Links com tutoriais uteis para o projeto

Caso haja interesse em compreender alguns dos conceitos trabalhados no projeto de forma mais aprofundada, é

incentivada a ampliacédo da busca por textos e/ou videos na Internet. Seguem algumas sugestoes:

Guia do Usuario FreeFileSync
https://freefilesync.org/manual.php

Guia do Usudrio Adobe Bridge
https://helpx.adobe.com/br/bridge/user-guide.html

Guia do Usuario Adobe Lightroom
https://helpx.adobe.com/br/lightroom-cc/user-guide.html

Guia do Usuario Adobe Lightroom Classic
https://helpx.adobe.com/br/lightroom-classic/user-guide.html
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Parte 2

Como difundir acervos
e conhecimentos nas
plataformas wiki
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O inicio do século XXI foi marcado por importantes
discussdes sobre 0 acesso ao conhecimento livre?® e
pela evolugao das tecnologias digitais, resultando em
mudancgas profundas na sociedade, seja nas formas
de governar, de se relacionar, de ensinar ou de produzir
e difundir o conhecimento e cultura.

As instituicdes culturais também tém se transfor-
mado e passaram a gerar e a consumir ativos digitais,
cujo ponto de partida tem sido a digitalizacao e difu-
sao de seu acervo na web?.

Nesse contexto, emergem as iniciativas de difusao
digital dos acervos, dentre as quais destacam-se as
chamadas parcerias GLAMs com os Projetos Wikime-
dia ou GLAMs-Wiki. Estas iniciativas buscam estimular
e apoiar as instituicdes detentoras de acervos digitais
por meio do compartilhamento e aprimoramentos de
metadados, imagens e outros tipos de informagdes re-
lacionadas as suas cole¢des nos projetos Wikimedia.

Além da Wikipédia, a enciclopédia eletronica que
estd entre os dez sites mais acessados no mundo,
as parcerias GLAM-Wiki atuam em outros projetos
digitais colaborativos e livres mantidos pela Funda-
¢ao Wikimedia. Os mais conhecidos sdo o Wikimedia
Commons, repositoério de midias livres usado por to-
das as Wikipédias, a biblioteca livre Wikisource e a
base de dados Wikidata, que agrega os metadados
das Wikipédias e centraliza as informagdes de todos
os projetos Wikimedia.

As parcerias GLAM resultam da atuacao das co-
munidades de wikimedistas voluntarios que colabo-
ram ativamente em prol da cultura livre. Até o ano de
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2019, foram estabelecidas cerca de 150 parcerias
GLAM com institui¢des culturais na Europa e Améri-
ca do Norte?.

No caso do Brasil, que apresenta dimensdes con-
tinentais, com grande diversidade cultural, mas tam-
bém grande desigualdade socioeconémica, o acesso
a equipamentos culturais mais estruturados é restrito
as parcelas da populagcao dos grandes centros urba-
nos das regides sul e sudeste do pais que possuem
renda para acessa-los.

Nos ultimos anos, o Wiki Movimento Brasil (WMB),
organizagao sem fins lucrativos criada por wikimedis-
tas voluntérios e afiliada brasileira a Fundagao Wiki-
media, tem colaborado ativamente para concretizar
parcerias GLAM-Wiki como forma de romper as barrei-
ras e democratizar 0 acesso aos acervos e ao conhe-
cimento livre.

Entre os anos de 2016 e 2020 estabelecemos cer-
ca de 30 parcerias, todas com instituigoes localizadas
na regido sudeste do Brasil. Embora o nimero seja ex-
pressivo quando comparado aos contextos europeu e
norte-americano, a auséncia de instituicdes parceiras
de outras regides do pais aponta para lacunas de re-
presentatividade da cultura nacional.

Buscando reduzir essas lacunas, langamos no ini-
cio do ano de 2021 um tutorial on-line que sistematiza
as informacgdes sobre parcerias GLAM-Wiki. O tutorial
permite que as instituicoes possam realizar as ativida-
des de forma autdbnoma?.

25. Declaragdo de Berlim sobre o Acesso Aberto ao Conhecimento nas Ciéncias e Humanidades. In: https://pt.wikipedia.org/wiki/Declara%C3%A7%C3%A30_de_Berlim
sobre o Acesso_Aberto_ao Conhecimento _nas Ci%C3%AAncias e Humanidades Acesso em 31/01/2022.

26. SAYAO, Luis Fernando. Digitalizagdo de acervos culturais: reuso, curadoria e preservagao. Informagao digital e suas diversas abordagens pela 6tica de um cientista

da informacéo, p. 269, 2016.

27. ARAUJO, Giovanna Viana Fontenelle de; PESCHANSKI, Jodo Alexandre. A obra de arte na era das convergéncias digitais. In: INTERCOM - Sociedade Brasileira
de Estudos Interdisciplinares da Comunicagéo, 41., 2018, Joinville. Anais [...], Joinville: Univille, 2018. p. 1-15. Disponivel em: https:/portalintercom.org.br/anais/

nacional2018/resumos/R13-1034-1.pdf. Acesso em 05/01/ 2022.

28. 0 tutorial foi produzido por Marilia Carrera, Eder Porto, Giovanna Fontenelle e Verdnica Stocco, sob a coordenagdo de Jodo Peschanski.
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Durante a iniciativa Wiki Loves Bahia?’, listamos
neste Estado mais de 500 acervos de diferentes di-
mensoes e conteldos. Esses acervos, que salvaguar-
dam parte importante da histéria do Brasil e do estado
desde o periodo colonial, foram contatados pelo WMB
para o desenvolvimento de parcerias GLAM-Wiki.

Mesmo com o desejo manifestado por grande par-
te das instituicdes contatadas de disponibilizar seus
acervos em parcerias GLAM-Wiki, enfrentamos uma
questao crucial: os acervos nao estao digitalizados e
as instituicdes nao dispdem de condi¢des financeiras
para realizar o processo, como acontece com a maio-
ria das instituigdes culturais no Brasil®°.

Duas instituicoes ratificaram a parceria GLAM-Wiki
- 0 Centro de Memodria da Santa Casa da Misericordia
da Bahia (CMSCMB) e o Museu da Capitania de Ilhéus
(MCI) - e participaram das etapas iniciais do Projeto
Museu Portatil, acordo de cooperacgao institucional en-
tre o Goethe-Institut, o Instituto Moreira Salles e o Wiki
Movimento Brasil.

Estas instituicdes e seus tipos de acervos distin-
tos nos possibilitaram tanto testar os equipamentos
de baixo custo mais adequados para cada caso, como
aprimorar a metodologia do trabalho de digitalizagao a
realidade das nossas instituicdes culturais.

Embora ainda enfrentemos muitos obstaculos as-
sociados a difusdo dos acervos culturais no Brasil,
este manual, elaborado de forma colaborativa, € uma
inovacao em tecnologia livre e um importante instru-
mento para democratizagao da cultura e do conheci-
mento livres.

Adriane Gomes Rodrigues Batata

Faculdade Madre Thais, llhéus, BA; Grupo de Usuarios
Wiki Movimento Brasil.

Valério Andrade Melo

Departamento de Ciéncias Biolégicas / Caminhdao com
Ciéncia, Universidade Estadual de Santa Cruz, [Ihéus, BA;
Grupo de Usuarios Wiki Movimento Brasil.

29. Wiki Loves Bahia foi uma iniciativa idealizada no ano de 2021 pelo Wiki Movimento Brasil (WMB) com o objetivo de melhorar a qualidade das informagGes sobre a
Bahia nas plataformas Wikimedia. Para isso foram implementadas diversas atividades, dentre as quais parcerias com instituigdes culturais para a construgdo de
acervos digitais, as chamadas GLAMs -Wiki.

30. MARTINS, Dalton Lopes; DIAS, Caliope Victor Spindola de Miranda. Acervos digitais: Perspectivas, desafios e oportunidades para as instituigdes de memoria
no Brasil. Panorama setorial da Internet, Sdo Paulo, v. 11, n. 3, set. 2019. Disponivel em: https://pesquisa.tainacan.org/repositorio-de-pesquisa/acervos-digitais-
erspectivas-desafios-e-oportunidades-para-as-instituicoes-de-memoria-no-brasil/. Acesso em 8/01/ 2022.
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Como difundir acervos e conhecimentos nas plataformas wiki*’

A internet possibilitou o surgimento de novas praticas de produgdo, consumo e difusdo de conteudos €, nesse
contexto, formou-se o que chamamos “ecossistema do conhecimento livre”. Nesse material, oferecemos um guia
sobre como colaborar nesse ecossistema, mas antes precisamos defini-lo.

Comegamos com a enciclopédia digital Wikipédia, o mais conhecido dos projetos da Wikimedia, e uma parte
fundamental do ecossistema do conhecimento livre. Se puder, abra a pagina da Wikipédia, por exemplo, a cidade
em que vocé esta. Va até o rodapé da pagina. Estao indicados os termos de disponibilizagdo dos conteudos na
pagina e, note, ha a referéncia a uma licenga Creative Commons livre. Entre outras coisas, isso quer dizer que
todos e todas podem copiar e colar o texto sem pedir autorizagao, exigindo-se apenas que atribua o contelddo as
editoras e editores da Wikipédia e use a mesma licenga no trecho copiado, mesmo que o tenha modificado. O que
importa: ndo precisa pagar nada para isso.

Um fundamento do conhecimento livre é que o acesso ao material é aberto. Isso quer dizer que os conteldos

estao disponiveis de forma gratuita, sem restricdes financeiras, técnicas ou juridicas. Todos podem entao usar,
modificar e distribuir esses contetdos livremente.

0 ecossistema digital livre ndo se resume a Wikipédia ou aos projetos da Wikimedia. Ha softwares de codigo
aberto, repositérios de conteldo colaborativo, féruns e muitas outras interfaces que compdem o espaco livre da
rede. O ecossistema da Wikimedia é, de toda maneira, um dos principais. Fundado em 2001, com o objetivo de ofe-
recer conteudo confidvel e relevante de maneira livre e colaborativa, permite que varias formas de conhecimento
sejam distribuidas, de modo aberto, por exemplo em:

— biblioteca: Wikilivros;

— diciondrio: Wikcionario;

— plataforma educacional: Wikiversidade;

— repositério de citagcdes famosas: Wikiquote;
— base de dados: o Wikidata; e

— repositério de midias: o Wikimedia Commons.

Para instituicoes culturais, normalmente os mais importantes sao o Wikidata e o Wikimedia Commons, além da
Wikipédia. O Wikidata é uma base de dados colaborativa que organiza numa mesma plataforma informacgdes es-
truturadas de varias origens, permitindo cruzamentos e visualizages de toda sorte (por exemplo, tabelas, mapas
e graficos). O Wikimedia Commons é um dos maiores repositérios de multimidia livre da internet, com imagens,
videos e sons. Essas midias sdo obviamente usadas nos demais projetos da Wikimedia, mas podem ser publica-
dos em qualquer outro espago, desde que as exigéncias da licenca sejam respeitadas.

Cultura livre e GLAM-Wiki

0 ecossistema digital livre fomenta a cultura livre, isto é, a construcao coletiva dos conhecimentos por usuarias
e usudrios que atuam voluntariamente. O papel das instituigdes culturais é especialmente importante nessa
construgao e atuar nesse ecossistema estd geralmente em consonancia com a missao dessas instituicoes. A
cultura livre é transversal a missdao dos museus no presente, instituicdes que buscam conservar e comunicar o
patriménio da humanidade.

31. Material liviemente inspirado de “Tutorial para GLAMs”, Wiki Movimento Brasil, 2021, e de “As instituicdes GLAM, os acervos e as plataformas Wikimedia”, Abre-te
Cédigo! Giovanna Fontenelle/Wiki Movimento Brasil, 2020, ambos sob licengas livres.
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0 acrénimo GLAM é amplamente utilizado para referir-se as grandes instituicdes de patrimonio: as Galerias, Bi-
bliotecas, Arquivos e Museus, mas serve finalmente para toda e qualquer instituicao cultural, grande ou pequena.
0 termo também é bastante empregado no ambito de projetos de difusdo cultural na Internet, especialmente nas
plataformas wiki, dentre as quais a enciclopédia digital Wikipédia. Nesse sentido, um GLAM ou GLAM-Wiki é uma
acao institucional para difundir acervos para uma rede de conhecimento livre e colaborativo, com desdobramen-
tos educacionais e culturais de muito alcance. Muito alcance mesmo: todo ano sédo varios bilhées de acessos a
Wikipédia em portugués e Wikipédias em centenas de outros idiomas e, ainda, projetos irmaos da Wikipédia como
o repositdrio de midias Wikimedia Commons e a base de dados colaborativa Wikidata.

As possibilidades sao inimeras. Imagine, por exemplo, uma parceria com uma grande biblioteca brasileira a fim
de migrar as imagens em alta resolucéo de obras ja em dominio publico, de modo sistematico e organizado, para o
Wikimedia Commons. Outra possibilidade é a identificagdo e captura de imagens de uma cole¢do de documentos
sobre um tema importante como imigrac&o para, posteriormente, carrega-los no Wikisource. E certo ainda que cada
cidade brasileira, mesmo as pequenas cidades do interior, possuem acervos fotograficos e documentais relevantes
para os projetos Wikimedia. Instituicdes como museus de grande ou pequeno porte podem ter interesse em realizar
uma parceria e permitir que um voluntario fotografe parte do acervo para a criagdo e adequacgéao de artigos sobre
suas principais obras na Wikipédia, desde que obviamente tal tarefa ndo implique a violagcao de direitos autorais.
Neste tutorial, oferecemos um guia para colaborar de modo significativo no ecossistema da Wikimedia.

Criar uma conta de usuario(a) para os projetos Wikimedia.

Para comecar a desbravar o ecossistema Wikimedia, o primeiro passo € a criagdo de uma conta de usuario ou
usudria. Em alguns projetos, ndo é permitido editar sem conta. Mas atenc¢ao:

— A conta é individual e nao deve ser utilizada para propaganda das instituigdes;
— 0 nome nao pode corresponder ao de seu GLAM;
— A conta deve ser utilizada apenas para edi¢des voluntarias e sem fins lucrativos.

Para criar sua conta de usudrio ou usudria, acesse a pagina da Wikipédia em portugués (sua conta servira para
todos os projetos da Wikimedia) e no canto superior clique em “Criar uma conta” e preencha o formulario. Nao é
obrigatdrio, mas é altamente recomendavel, que insira um endereco eletrénico, pois permitira a recuperacao da
senha em caso de esquecimento e facilitara a comunicagcdo com demais pessoas editoras.

Uma vez a conta de usudrio ou usudria criada, é possivel criar uma pagina para contextualizar suas atividades
nos projetos Wikimedia. Considere citar a instituicdo da qual faz parte, pois ajudara as outras pessoas a entender
o pano de fundo das suas edi¢des, mas ndo faca propaganda. A wiki realmente ndo é um espaco para promogcao.

Vamos |3!

X7 2
< e IK [P_ED[A Q Pesquisar na Wikipédia Criar uma conta e
. A enciclopédia livre
Pagina principal Pagina principal Discussdo Ver Ver cddigo-fonte  Historico
Conteldo destacado
Eventos aluais
Esplanada [acuttar)
Pagina aleatdria
Portais
Boas-vinDas A WIKIPEDIA T 50p et nen M
]

Colaboragdo . T . 9 061 editores alivos
a enciclopédia livre que todos podem editar. : -

Boas-vindas Ajuda - Indice - Perguntas - Politicas - Portais

Ajuda

Pagina de lesles

Portal comunitano

Arte Biografias Ciéncia Filosofia Geografia Histéria Matematica Sociedade Tecnologia

No canto superior direito, clique em “Criar uma conta” para criar um usudrio e comegar as suas edi¢cdes
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Criar a pagina de usuario(a).

— Verifique que esta logada ou logado na pdgina principal da Wikipédia (devera aparecer o nome de sua conta no
topo, a direita);

— Cligque no seu nome, no canto superior direito da tela;

— Clique em “Editar” no menu abaixo de onde aparece seu nome de conta;

— Compartilhe as motivagdes que te levaram a entrar na wiki, por exemplo, os topicos sobre os quais espera con-
tribuir. Evite colocar informacdes pessoais: a wiki é um espaco de alta visibilidade!

— Comece a editar.

« £ WIKIPEDIA

Pesquisar na Wikipédia EAzzellini (WMBE = :
go.* A enciclopédia livre Q s il ( ) tﬂ EE‘H - -
Pdgina principal Pagina do usuario = Discussdo Ver Editar Editar cédigo-fonte Histérico WikiApreco
Contetido destacado

Eventos atuais ;o

Ecplanada Usuario:Ederporto

Pagina aleatoria o L ) o

P Origem: Wikipédia, a enciclopédia livre.

Informar um ermo N . i .
N&o sabendo que era impossivel, foi 1a e fez

Mudar para aparéncia
antiga

—lJean Cocteau
Colaboracdo O impossivel & 56 questio de opinido
Boas-vindas
Ajuda —Charlie Brown Jr. em 56 o5 Lowcos Sabem
Pagina de testes
Portal comunitario
Mudantes secenios Apresenta(;ao [ editar | editar codigo-fonte |
Manutencéo -
Criar pagina Ola, meu nome & Eder Porto, tenho 27 anos de idade, sou bacharel em Matemdtica Aplicada, Grupe de ususrios Este aditor & membrno
Péginas novas com habilitacdo em Ciéncias Bioldgicas pelo Instituto de Matematica e Estatistica da 3‘;&‘:0”:;‘7”
Comakn Universidade de Sdo Paulo e técnico em Comunicacdo Visual pelo Centro Estadual de Wiki Movimento Brasil Movimento Brasil.
Donativos - o ; = - .
Educacao Tecnoldgica Paula Souza. Minha ocupacdo principal € como programador, mas
2 = 2 < = = e Este editor colabora com o Wikidata.
Fenamenlas também atuo como designer. Meus interesces dentro dos projetos Wikimedia incluem, mas ndo |||||I|||| Seu nome de usudno 13 & Ederporto.
Péginas afluentes se limitam a criacdo, manutencdo e aperfeicoamento de predefinicdes e modulos, bem como
Alteracdes relacionadas outras ferramentas que facilitem as edicdes de outras pessoas; Também atuo com frequéncia Esleediturmg;lb«a pa; 0 i
ommons. nome usuano ia e
Contribuicies do em parcerias GLAM, principalmente em modelagem de informacoes no VWikidata. Ederporto.
utilizador

Vocé pode editar a sua pagina de usuario(a) na wiki para indicar o que te motiva a editar os projetos
Wikimedia ou até mesmo para dizer quais sao os seus temas de interesse
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Primeiras contribuicoes.

Para aquecer, que tal fazer uma série de primeiras contribuigdes para o Wikimedia Commons, como tirar foto-
grafias do lado externo da instituigdo cultural em que trabalha, por exemplo. Podem ser registros fotograficos da
entrada, detalhes da fachada, placas de identificagcdo ou do contexto do edificio. Ndo ha limite de fotos e detalhes
importam muito.

Para o carregamento, pode usar a ferramenta Upload Wizard, acessivel neste link https://w.wiki/rV. Note que,
para esse primeiro exercicio, as imagens compartilhadas ndo podem ser de autoria de terceiros. Fotografias feitas
por outras pessoas s6 podem ser carregadas com a devida autorizagao dos responsaveis ou se houver publicagao
prévia na internet sob licenca apropriada.

Depois do carregamento no Wikimedia Commons, insira o titulo, a legenda, a descrigao, a data e as categorias
das imagens, também utilizando o Upload Wizard32.

/) portugués do Brasil ! D Discussao Preferéncias Beta Paginas vigiadas Envios Contribuiges Sair

I Pagina especial Pesquisar em Wikimedia Commons ~ Q,

WIKIMEDIA Assistente de Envios

COMMONS Deixar um comentério - Métodos alternativos de upload + Voltar ao formuldsio antigo

Pdgina principal . o
B g : :;a ° Por favor visite Commons:Upload help se vocé tiver perguntas sobre envio de arquivos.
em-vindo{a

Portal comunitario
Esplanada

Ajuda Aprender Enviar Direitos de liberaga Descrever Adicionar dados Usar

Enviar arquivo
Mudancas recentes
MNovos arquives
Imagem alealdria
Conlactar

Ferramentas 1, Selecionar arquivos de midia para compartilhamento
Paginas especiais

Verséio para impressio

Solte os arquivos aqui

ou

Compartilhar imagens do Flickr

Voltar

Siga as etapas indicadas na ferramenta Upload Wizard do Wikimedia Commons para carregar imagens sob licengas livres.

Iniciativas GLAM-Wiki

Como pessoa editora da wiki, € possivel descobrir os outros projetos da Wikimedia e contribuir com o conheci-
mento livre iniciando o processo da atuagao institucional. Para participar de uma iniciativa GLAM-Wiki, pelo menos
parte do acervo da instituigdo deve estar digitalizado e disponivel para o carregamento nos projetos Wikimedia,
principalmente na forma de imagens, que deverao ser inseridas no Wikimedia Commons e na forma de metadados
inseridos no Wikidata. Nesse material, o foco principal é no Wikimedia Commons.

32. Mais informagdes sobre como carregar imagens, podem ser vistas no material “Wikipédia de A a Z”, paginas 36 e 39, disponivel no link: http://w.wiki/3Pqq
Acesso em 30/01/2022.
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E recomendével que o seu GLAM tenha um banco de dados ou um site oficial, a partir dos quais os dados sobre
o0 acervo da instituicdo possam ser extraidos, explorados e ordenados em Microsoft Excel, Planilhas do Google ou
outros softwares semelhantes, para serem utilizados no Wikidata e, em seguida, nos outros projetos Wikimedia. E
recomendavel também que o seu GLAM esteja aberto ao conhecimento livre, uma vez que o acervo da instituicao

estard sob as licengas Creative Commons.

Para o funcionamento ideal de uma iniciativa GLAM-Wiki ha quatro etapas a serem seguidas, definidas pelo
Wiki Movimento Brasil a partir das parcerias entre nossa organizagao e diferentes instituicdes. Na sequéncia, va-
mos destacar cada uma delas: politica, direito, técnica e difusado.

1. Politica

Na primeira fase pratica, a politica, existe a
oficializagao da parceria entre a instituicdo GLAM
e uma organizagao wiki, como o Wiki Movimen-
to Brasil, que normalmente ficara responsavel
por auxiliar nas atividades desenvolvidas. Ainda
nesta fase, comunica-se a comunidade wiki e ao
publico da instituicao que a parceria foi estabele-
cida. A oficializacdo da parceria € um meio de dar
publicidade e segurancga a iniciativa de carregar
acervos institucionais. Os passos comuns para
uma parceria com o WMB séo:

— Elaborar um documento de ratificagdo para
a parceria;

— Divulgar o documento de ratificagao para a co-
munidade Wikimedia através do carregamen-
to do termo no Wikimedia Commons, com o
consentimento dos editores da Wikipédia em
lingua portuguesa, ou da publicagdo do termo
no site oficial da instituicao; e

— Criar uma pagina no dominio Wikipédia em
portugués para dar publicidade a parceria. O
WMB desenvolveu a predefinicdo tGLAM para
facilitar a criagcdo desse tipo de paginas.

A pagina do GLAM da Matemateca foi
gerada com a predefinigdo tGLAM.

- W
gk
- ¥

Wik |"L_ DLA

Wikipédia:GLAM/Matemateca

A matemateca
IMEUSP

) 3 GLAM 3 Matemaseca

33> Apresentacio

327

29> Gakia

33 carregamens de steres na Wikisedia Cammens

233 Coms ajutar?

M Wikipdetia

300 Taretas medists

Varbetus & melhorar na Wikipédia s £ Wikidata
Varbetes 3 criss na Wikipédia » no Wikidas

333 Publicacten

200 Relates

333 Asvidades
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Em casos de organizagdes publicas, € comum que seja feito um termo de parceria ou convénio, publicado no
Diario Oficial, por exigéncia da instituicdo. Um exemplo de termo mais simples, feito para o Museu de Arte Moder-
na da Bahia, pode ser visto abaixo:

Crape de usirios

2 Beasd [Wikimeda ngs Brans

Wiki Movimento Brasil
Salvador, 10 de setembro de 2021

TERMO DE PARCERIA
INICIATIVA GLAM-WIKI
MUSEL DE ARTE MODERNA DA BAKIA E WIKI MOVIMENTO BRASIL

Iniciativas GLAM-Wiki (do inglés, galleries, libraries, archivesandmuseums)
consistem em parcerias com instituigdes culturais e (ou) educacionais para melhorar
a qualidade das informagdes, de cardter cinematografico, iconografico, sonoro,
textual, entre outros, de cunho cultural e educacional, disponiveis nos projetos
Wikimedia,

E neste contexto que este documento estabelece a parceria enfre o Museu de
Arte Moderna da Bahia, parte do Instituto do Patrimanio Artistico e Cultural da Bahia,
vinculado & Secretaria de Cultura do Estado da Bahia, & o Wiki Mowvimento Brasil,
razdo social Grupe de Usuarios Wikimedia no Brasi, CNPJ 29.801.908/0001-86,
para a formacao da iniciativa GLAM-Wiki do Museu de Arte Moderna da Bahia

Entre os principais objetives da iniciativa GLAM-Wiki do Museu de mte.
Modermna da Bahia, estdo ampliar o acesso ao conhecimento livie sobre 0s temas
trabalhados pelo Museu de Arte Moderna da Bahia, além de contribuir de outras
maneiras com a difusdo da informagéo sobre o patriménio cultural do Estado da
Bahia e da Regido Nordeste, em escala nacional & internacional, por meio dos
projetos Wikimedia, com destaque para a Wikipédia em lingua portuguesa

O Wiki Movimento Brasil, grupo de usuarios com experiéncia em iniciativas
GLAM-Wiki, se compromete tanto com o suporte informacional quante com o suporte

técnico arigs para o ite da parceria com o Museu de Are
Modemo. Por estarem DE ACORDO, firmam a parceria

Pola Ribeire
Diretor do Museu de Afte Moderna da Bahia

Jodo Alexandre Peschanski
Presidente do Wiki Movimento Brasil (WMB)

Ratificagdo da parceria GLAM-Wiki entre o Museu de Arte Moderna da
Bahia e o Wiki Movimento Brasil, disponivel em: https://w.wiki/4Z9g

A criacdo da pdgina no dominio Wikipédia, de certo modo uma vitrine da iniciativa, exige mais conhecimen-
to técnico. Por isso, criamos um recurso para facilitar esse tipo de tarefa, chamado tGLAM, disponivel em:
https://w.wiki/4ND8
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A pagina é feita pelo preenchimento de um formuldrio e serve para centralizar publicamente as documentagdes
e atividades da parceria, com um convite aberto a participagdo da comunidade de forma mais ampla. Além de ter
uma funcgdo de organizacao das etapas do GLAM, a pdgina também serve como um portal comunitario, no qual
é possivel acompanhar o andamento dos carregamentos e das atividades associadas e se envolver com elas. A
ideia é que a pdgina se desenvolva conforme o acervo vai sendo disponibilizado. A pagina do Museu de Arte Mo-
derna da Bahia, um exemplo, pode ser vista em: https://w.wiki/4BbP
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A péagina do GLAM auxilia na organizagao de tarefas e

serve como um portal comunitario sobre a iniciativa.
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2. Direito

Em seguida, na fase juridica, existe a necessidade de estudar as cole¢des da instituicdao para que os usuarios
wiki, que farao a disponibilizagdo, entendam as caracteristicas e os limites de compartilhamento do acervo. Dessa
maneira, pode-se estabelecer quais obras podem ser disponibilizadas e se elas estdo em Dominio Publico ou se
precisarao de uma licenga Creative Commons especifica. Aqui, ha duas fases: a validagao da parceria e a analise
dos acervos.

Depois da elaboragdo do documento de ratificagao, deve-se enviar um e-mail de validagao para uma equipe
de voluntdrios da Wikimedia, chamada VTR, que verifica a parceria. O e-mail de permissao deve ser enviado para
permissions-pt@wikimedia.org e consiste na autorizagdo para a concessao das licengas Creative Commons ou
para a liberagéo para dominio publico do acervo do GLAM. E, de certo modo, a entrada institucional no ecossiste-
ma do conhecimento livre. Um modelo de texto para o e-mail pode ser gerado em: https://w.wiki/4G9G

¥, portugués do Brasil . D Discusséo Preferéncias Bela Paginas vigiadas Envios Contribuigbes Sair

. Pagina do projeto  Discussao Ler Editar Ver histarico Mais ~ | Pesquisar em Wikimedia Commons ~ Q,
Commons:Wikimedia VRT release generator

WIKIMEDIA c asc g £

COMMONS De Wikimedia Commons AMalhos: COM:relgen » COM:RELGEN
Pdgina principal
Bem-vindo{a)
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Esplanada
Ajuda Bem-vinde ao gerador de permisstes Wikimedia VRT! Para publicar conteddo de midia sab uma

licenca livre através da Wikimedia VRT, clique no botdo abaixo. Para mais informagdes sobre o
processo de publicagdo, visite a pagina do projeto VRT
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Enviar arquive
Mudangas recentes

Movos arquivos
Imagem alealiria
Conlactar

Ferramentas
Péaginas afluentes
Mudangas relacionadas
Paginas especials
Link permanente Categorias (+*): Wikimedia OTRS | Commons tools | (+)
Informagtes da pagina
Subpdginas
Momear para eliminacio
Esta pagina foi modificada pela dltima vez em 14 de dezembro de 2021, as 20h24min.

mprimirexpaortar

Arquives sdo disponibilizados de acordo com as licengas especificadas em suas pdginas de descrigho. Todos os dados estrulurades do dominio do arquive estiio disponivels sob a Licenca Creative
Criar um livro Commons CCO; todo o texto ndo estruturado sob a Licenga Creative Commons Atribulgiio-Compartilhalgual; poliicas adicionals podem se aplicar. Ao usar este site, vocd concorda com os Termos de
Bainar coma PDF Uso e com a Pollica de Privacidade,
Verso para impressao

Paolitica de privacidade Sobre Wikimedia Commons Termo de responsabilidade  Wersdo mével Desenvolvedores Estatisticas Declarago sobre cookies @wmlngorl m;ﬂ"
Doy Wilcingicdia

Uma equipe de voluntarios da Wikimedia, chamada VTR, certifica que a parceria GLAM é auténtica e concede a validagdo necessdria para o uso de licengas livres.

Depois do recebimento do e-mail de resposta, confirmando se a autorizagcdo é valida, é necessario criar
uma licenca para seu GLAM. E uma tarefa também técnica, por isso preparamos um passo-a-passo em video:
https://w.wiki/4ZMa

A licenga de sua instituicao devera ser usada em todo carregamento que fizer.

E na hora de avaliar o acervo a ser carregado, lembre-se: sé podem ser inseridos na Wikimedia contelidos em
dominio publico ou que estejam com licencgas livres. Avaliar a situacgao juridica de um acervo exige compreensao
de direito autoral e, no Brasil, ha diversos recursos gratuitos para ajudar na avaliagdo. No préximo capitulo deste
manual oferecemos informacgdes sobre licengas elaboradas pela equipe do Creative Commons Brasil, mas tam-
bém é possivel conferir os diferentes tipos de licenciamento neste link: https://w.wiki/4ZMe. As licengas Creative
Commons permitem que os autores disponibilizem suas obras ao publico para uso limitado, preservando os direi-
tos autorais.
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Os tipos de licengas livres Creative Commons compativeis com a Wikimedia sao:

— atribuigdo (CC-BY): permissao para copiar, distribuir, exibir e executar a obra e fazer trabalhos derivados dela,
desde que os créditos sejam dados ao autor ou ao licenciador;

— compartilha igual (CC-BY-SA): permissao para distribuir obras derivadas somente sob uma licenga idéntica a
licenga da obra original; e

— renuncia de direitos (CCO): mais rara no Brasil, mas também usada nos projetos da Wikimedia.

3. Técnica

Chegamos agora na etapa de fazer o carregamento do acervo selecionado. Para o carregamento de midias, é
possivel utilizar novamente o Upload Wizard. Existem recursos mais poderosos, para carregamentos em massa,
mas a sugestao é comegar com uma contribuigdo pequena, selecionando até 30 imagens, como um piloto de um
projeto que pode ser ampliado e melhorado posteriormente.

Para carregar arquivos de midia:

— Acesse a pdgina principal do Wikimedia Commons;
— Facga o login com o seu nome de usuario ou usuaria;
— Cligque em upload, no canto superior direito da tela;
— Na aba enviar, carregue o(s) arquivo(s);

— Na aba direitos de liberagao, clique na indicagao de direitos apropriada. Na etapa anterior, vocé possivelmente
criou uma imagem de licenga exclusiva para sua instituigéo. E a hora de indica-la, marcando a opg¢&o “Outro mo-
tivo ndo mencionado acima” e escrevendo o titulo da licenca criada dentro de colchetes arredondados, como
em: {{Museu de Arte Moderna da Bahia license}}, obviamente ajustando a seu caso especifico; e

— Na aba descrever, adicione titulo, legenda, descri¢do, data, categoria(s), entre outras informagdes opcionais, e
clique em publicar arquivos.

Imagens carregadas podem ser modificadas, revisadas, remixadas e distribuidas. As informagdes descritivas
podem ser ampliadas e corrigidas. Uma sugestao é encontrar um artigo na Wikipédia em que possa usar uma de-
las, por exemplo para ilustrar o artigo sobre um objeto ou lugar. Tome cuidado de respeitar as regras de ilustragao
da enciclopédia.

4. Difusao

Na etapa de difusao, existe a possibilidade de organizagao de eventos para a promover a disseminagao do
acervo, de maneira ainda mais predominante, nas plataformas Wikimedia. Também é viavel realizar projetos edu-
cacionais e desenvolver produtos, como aplicativos ou ferramentas. Ha também o que chamamos de wikiconcur-
sos, quando premiagdes sao oferecidas a pessoas editoras para trabalharem em um conjunto de artigos durante
um tempo. A ideia de todas essas atividades é fomentar uma comunidade em torno do conhecimento contribuido
na Wikimedia.

Ha algumas instituicbes que integram uma pessoa dedicada a wiki, um cargo chamado wikimedista em resi-
déncia (ou WIR, da sigla em inglés). Essa pessoa atua como um interlocutor entre a comunidade wiki e a insti-
tuigdo. Em linha com as etapas descritas anteriormente, entre as fungdes do WIR estéo carregar os arquivos de
midia e os metadados do GLAM no Wikimedia Commons e no Wikidata, organizar eventos para engajar grupos
dentro e fora do ecossistema Wikimedia na produgao de conhecimento livre relacionado aos temas trabalhados
pela instituicao, além de mensurar o impacto de todas estas atividades. O GLAM normalmente garante uma fonte
de financiamento ao WIR, explicitando responsabilidades e tarefas, entre outras informagdes do interesse da co-
munidade Wikimedia, em sua pagina de usuario.
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O caso brasileiro

Atuar em prol do conhecimento livre no Brasil é certamente desafiador. Ha obstaculos tecnoldgicos, financeiros
e sociais fundamentais. Mas a medida que mais e mais instituicdes conseguirem atuar nesse ecossistema, mais
facilitardo o caminho de GLAMs que tenham interesse. A funcdo deste tutorial é ajudar a sua instituicdo a dar seus
primeiros passos nesse processo, contribuindo para que o ambiente digital seja uma oportunidade de expansao
e realizacado de sua missao.

Embora tenhamos muitos obstaculos, nosso pais tem milhares de acervos valiosos, que merecem ser com-
partilhados livremente. Esse curto material é uma ponta visivel, um recurso com materialidade, que faz parte de
um processo de reflexdo e construcdo voltado a nosso contexto. E uma inovacdo em tecnologia livre voltada a
estabelecer uma metodologia de trabalho que leve em conta a realidade das institui¢des culturais do Brasil, do Sul
Global de maneira mais ampla. Boas-vindas ao ecossistema do conhecimento livre.
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Licengas Creative Commons, ferramentas juridicas e técnicas

0 conteudo a seguir é baseado em um material criado pelo Creative Commons Brasil em julho de 2020 para a
publicacdo do projeto Abre-te Cédigo para oferecer uma melhor compreensao sobre as licencas e demais ferra-
mentas juridicas e técnicas, que pode ser encontrado na integra no link goethe.de/abretecodigo. Este pequeno
guia tem fins informacionais e ndo substitui uma consultoria juridica, podendo nao abordar questdes importantes
que afetam sua instituigao ou acervo. Caso tenha duvidas, consulte seu advogado.

Sobre o Creative Commons

O Creative Commons (CC) é uma organizagao mundial
sem fins lucrativos que permite o compartilhamento e
a reutilizagao da criatividade e do conhecimento por
meio do fornecimento de ferramentas gratuitas. Suas
ferramentas ajudam: aqueles que buscam incentivar a
reutilizagao de suas obras, oferecendo-as para uso pu-
blico sob condi¢cdes generosas e padronizadas; aque-
les que querem fazer usos criativos de obras alheias;
e aqueles que desejam se beneficiar dessa simbiose.
As licencas e ferramentas Creative Commons foram
projetadas especificamente para trabalhar com a web,
o que facilita a busca, descoberta e o uso dos conteu-
dos oferecidos sob seus termos.

Licencas Creative Commons

As licengas Creative Commons oferecem uma forma
facil de gerenciar os termos de direito autoral que se
aplicam automaticamente a todos os materiais criati-
vos sob protegdo autoral. As licengas permitem que
um material seja compartilhado e reutilizado em ter-
mos flexiveis e juridicamente seguros. O projeto Crea-
tive Commons oferece um conjunto central de seis
licencas de direito autoral. Por ndo existiruma “licen-
¢a Creative Commons” Unica, é importante identificar
qual das seis licengas vocé esta aplicando ao seu ma-
terial, qual das seis licencgas foi aplicada ao material
que vocé pretende utilizar e, em ambos os casos, qual
a sua versao especifica.

Todas as nossas licengas exigem que os usuarios
deem a atribuigdo (BY) ao criador quando o seu ma-
terial é usado e compartilhado. Alguns licenciantes

escolhem a licenga BY, que exige a atribuicdo ao cria-
dor como a unica condigao para a reutilizacdo do ma-
terial. As outras cinco licengas combinam Atribuicao
(BY) com um ou mais dos trés elementos de licenga
adicionais: NaoComercial (NC), que proibe o uso co-
mercial do material; SemDerivagdes (ND), que proibe
o compartilhamento de alteragdes do material; e Com-
partilhalgual (SA), que exige que as obras derivadas do
material sejam lancadas sob a mesma licenga.

As licengas CC podem ser aplicadas a qualquer tipo
de obra, incluindo: recursos educativos, musicas, foto-
grafias, bases de dados, informagdes governamentais
e do setor publico, bem como muitos outros. As Unicas
categorias de obras para as quais o CC nao recomen-
da o uso de suas licengas sao software e hardware
de computadores. Vocé também nao deve aplicar as
licengas Creative Commons a obras que ndo sao mais
protegidas por direitos autorais ou que ja estejam em
dominio publico. Em vez disso, ndés recomendamos
que vocé sinalize as obras em dominio publico mun-
dial com a Marca de Dominio Publico.

Botoes Creative Commons

Os botdes CC sdo uma forma reduzida de transmi-
tir as permissodes bdsicas associadas ao material ofe-
recido sob as licengas CC. Criadores e proprietarios de
direitos autorais que aplicam licengas CC aos seus
materiais podem baixa-los e utiliza-los para comunicar
as permissoes concedidas aos usudrios previamente.
Quando o material é oferecido online, os botdes devem
redirecionar o usuario para os termos legais legiveis
por humanos (os quais, por sua vez, redirecionam-no
para a licenga propriamente dita).
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Alguns direitos reservados

Os direitos autorais concedem aos criadores um con-
junto de direitos exclusivos sobre suas obras criativas,
os quais geralmente incluem, no minimo, os direitos
de reproducao, distribuicdo, exibicdo e adaptagdo. A
frase “Todos os direitos reservados” é frequentemente
utilizada por proprietdrios a fim de indicar que a eles se
reservam todos os direitos concedidos nos termos da
lei. Quando a vigéncia da protegao expira, a obra entra
em dominio publico, e o detentor dos direitos ndo pode
mais impedir que outras pessoas realizem tais ativi-
dades, com excecao do exercicio dos direitos morais,
reservados aos criadores em algumas jurisdi¢des. As
licencas Creative Commons oferecem aos criadores
um espectro mais amplo de escolhas, que varia entre
a manutengao de todos os direitos e renuncia deles
(dominio publico), uma abordagem que chamamos de
“Alguns direitos reservados”.

As licengas Creative Commons
e as excecgoes e limitagoes
aos direitos autorais

Desde a sua concepcao, as licengas CC nao reduzem,
limitam ou restringem quaisquer direitos sob as exce-
¢Oes e limitagdes aos direitos autorais. Caso o uso de
material licenciado sob CC seja permitido de outra for-
ma por uma excegao ou limitagao, vocé nao precisa
contar com a licenga CC ou cumprir com seus termos
e condigdes. Este é um principio fundamental do licen-
ciamento em CC.

Incluindo uma obra licenciada sob
CC BY em um artigo da Wikipédia
que usa uma licenga CC BY-SA

Obras licenciadas sob CC BY podem ser incorporadas
em obras sob CC BY-SA. Por exemplo, vocé pode in-
corporar uma fotografia sob CC BY em um artigo da
Wikipédia, desde que vocé mantenha todos os avisos/
especificacdes de direitos autorais intactos, forneca
as devidas atribuicdes e cumpra com os demais ter-
mos da CC BY.
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Uso de licengas CC
Governos por organizagoes
intergovernamentais (0OGIs)

Qualquer um pode usar licengas CC para o material
que possui, inclusive governos e organizagoes inter-
governamentais, e essas instituicbes frequentemen-
te utilizam as licengas CC em seus materiais prote-
gidos por direito autoral. As razées que os motivam
a fazé-lo variam e, muitas vezes, incluem um desejo
de maximizar o impacto e a utilidade das obras para
fins educacionais e informativos, além de aumentar a
transparéncia.

As licencas Creative Commons tém caracteristicas
que as tornam a escolha preferida em comparacao
com outras licengas customizadas. As licengas CC
sdo padronizadas e interoperaveis, o que significa que
o material publicado por diferentes criadores usando
o mesmo tipo de licenga CC pode ser traduzido, modi-
ficado, compilado e remixado sem barreiras juridicas,
dependendo da licenga aplicada. As licengcas também
sdo legiveis por maquina, permitindo que obras licen-
ciadas sejam facilmente descobertas por meio de me-
canismos de busca como o Google. Esses recursos
maximizam a difusao, a reutilizacdo e o impacto das
obras publicadas por governos e OGls.

Embora o ideal seja a utilizagado da versao 4.0, que
é valida internacionalmente e pode ser utilizada por
individuos e por organizagoes, ha uma versao da 3.0
adaptada para OGls que também pode ser util.

Aplicando uma licenga
Creative Commons

Aplicar uma licenga Creative Commons ao seu ma-
terial € uma decisdo séria. Quando vocé aplica uma
licenga CC, vocé da permissao para que qualquer pes-
soa utilize o seu material enquanto durar a vigéncia
dos direitos autorais e direitos semelhantes aplicaveis.

0 CC identificou algumas coisas que devem ser le-
vadas em consideragao antes de aplicar uma licencga
CC. Aqui estao alguns destaques:

— O material é protegido por direitos autorais? Se
nao, esta sujeito a direitos conexos ou a direitos sui
generis sobre bases de dados? As licengas CC néo
se aplicam a materiais em dominio publico. Dife-
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rentes paises possuem diferentes padroes para o
que esta em dominio publico.

— Vocé é proprietario do material que deseja licen-
ciar? Se ndo, vocé esta autorizado, de outro modo,
a licencia-lo sob a licenga CC especifica que deseja
usar? Vocé nao deve aplicar uma licenga a um ma-
terial sobre o qual vocé nao possui direitos ou que
vocé nao esta autorizado a licenciar.

— Vocé esta ciente de que as licengas CC nao sao
revogaveis? Vocé é livre para parar de oferecer o
material sob uma licenga CC a qualquer momen-
to, mas isso nao afetara os direitos associados a
quaisquer coOpias da sua obra que ja estejam em
circulagdo. (Qualquer licenciado pode perder seus
direitos apds violar a licenga, mas isso nao afeta o
uso continuo da obra por outros licenciados.)

— Vocé é membro de uma sociedade/associagao de
gestao coletiva? Se sim, vocé deve se certificar de
que pode usar licengas CC nos seus materiais.

— Sempre leia os termos e condigbes da licenga es-
pecifica que vocé pretende aplicar. Além disso, ha
varios termos que podem variar nas versbes an-
teriores da licenga, tanto originais quanto adapta-
das. Caso vocé opte por usar uma versao pré-4.0
ou qualquer versao adaptada, clausulas como a de
legislacao aplicavel poderao afetar a sua escolha.

Optando por uma licenga

Caso vocé nao saiba qual licenga melhor atende as
suas necessidades, existem muitos recursos para
ajudar os detentores de direitos a escolherem a licen-
¢a CCideal. O Creative Commons também reuniu uma
lista de exemplos que mostram como varias licengas
se adequam as principais estratégias dos licencian-
tes. Vocé também pode ler os estudos de caso de
outras pessoas e instituigdes que estado usando licen-
¢as CC. A comunidade CC esta aberta a responder
a duvidas e ja pode até haver abordado as questdes
que voceé busca. As listas e féruns de discussao da
comunidade CC podem ser recursos uteis. Finalmen-
te, vocé pode preferir consultar um advogado a fim
de obter um aconselhamento sobre a melhor licenca
para as suas necessidades.
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Aplicando uma licenga Creative
Commons ao material

Para material online: Selecione a licenga apropriada
para o seu material no seletor de licenga CC e, em se-
guida, siga as instrugdes para incluir o cédigo HTML. O
cbdigo automaticamente gerara um botdo de licenca
e uma declaragao de que seu material esta licenciado
sob uma licenga CC. Caso vocé s6 esteja licenciando
parte de uma obra (por exemplo, se vocé houver criado
um video sob uma licenga CC, mas estiver usando uma
musica sob uma licenca diferente), ndo se esquega de
marcar claramente quais as partes estdo sob a licen-
¢a CC e quais ndo. O codigo HTML também incluira
metadados que permitem que o material seja desco-
berto por mecanismos de busca sensiveis a Creative
Commons.

Para material off-line: Identifique qual licenca dese-
ja aplicar a sua obra e: ou (a) marque sua obra como
uma declaragao como “Esta obra esta licenciada com
uma Licenga Creative Commons [inserir descrigdo].
Para ver uma cépia da licenga, visite [inserir url]”; ou (b)
insira os botdes de licenga aplicaveis com a mesma
instrugéo e o link URL.

Para plataformas de terceiros: Muitas platafor-
mas de midia, como Flickr, YouTube e SoundCloud,
possuem ferramentas destinadas a obras em Creati-
ve Commons, permitindo que os usuarios marquem
seu material com uma licenga CC por meio de suas
configuragdes de conta. A vantagem de usar esta fun-
cionalidade é que ela permite que outras pessoas en-
contrem o seu conteudo ao pesquisar por materiais
licenciados sob CC nessas plataformas. Se a platafor-
ma na qual vocé esta publicando o seu conteudo nao
suporta licenciamento em CC, vocé ainda pode identi-
ficd-lo como licenciado na descri¢ao do texto dele.

Legalmente, essas trés opgdes sao equivalentes. A
Unica diferencga entre a aplicacdo de uma licenga CC
off-line em vez de on-line é que marcar uma obra on-li-
ne com metadados garantird que outros usuarios se-
jam capazes de encontra-la por meio de mecanismos
de busca sensiveis a CC.

A CC oferece recursos sobre as melhores praticas
para a marcacgao de seu material e sobre como marca-
-lo em diferentes midias.
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Aplicacao dos termos e
condi¢goes de uma licenga CC

Embora as licengas CC sejam anexadas a obras tan-
giveis (como fotografias e romances), seus termos e
condi¢cbes se aplicam aos direitos autorais do licen-
ciante sobre o material licenciado. E concedida ao
publico a “permissdo de exercer” esses direitos em
qualquer meio ou formato. A expressao protegida por
direito autoral é o que se abrange com as licengas, nao
um meio ou formato especifico em que essa expres-
sdo é manifestada. Isso significa, por exemplo, que
uma licenga CC aplicada a uma copia digitalizada de
um romance concede a permissao publica de uso so-
bre uma versao impressa deste romance sob os mes-
mos termos e condigdes.

Aplicacao de uma licenga
Creative Commons a uma
obra em dominio publico

As licengas CC nao devem ser aplicadas a obras em
dominio publico mundial. Todas as licengas CC esta-
belecem claramente que ndo podem impor restricoes
a materiais que seriam livres de outra forma, e vocé
nao pode remover uma obra do dominio publico por
meio da aplicagao de uma licenga CC a ela. Caso vocé
deseje colocar a sua propria obra em dominio publico
antes da expiragao da vigéncia dos direitos autorais ou
direitos semelhantes, utilize a Dedicagdo ao Dominio
Publico. Se uma obra ja esta em dominio publico no
mundo inteiro, vocé pode sinaliza-la com a Marca de
Dominio Publico.

Observe que, em alguns casos, uma obra pode es-
tar em dominio publico de acordo com a legislacao de
direito autoral de algumas jurisdicdes, mas nao de ou-
tras. Por exemplo, as obras do governo dos EUA estao
em dominio publico segundo a legislagdo de copyright
dos Estados Unidos, mas podem estar protegidas por
legislacdes de direito autoral em outras jurisdigoes.
Uma licenga CC aplicada a tal obra seria eficaz (e suas
restricoes aplicaveis) em jurisdicdes onde a protecao
aos direitos autorais ainda existe, porém nao se a le-
gislacao de copyright norte-americana fosse conside-
rada como a legislagao aplicavel.

Os criadores também podem aplicar licengas Crea-
tive Commons as suas criagdes adaptadas a partir de
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obras em dominio publico ou a materiais remixados,
bases de dados ou cole¢des que incluam obras em do-
minio publico. No entanto, em cada um desses casos,
a licenca nao afeta as partes da obra que nao sao pro-
tegidas por direitos autorais ou direitos semelhantes.
N&s lhe incentivamos a marcar os materiais em domi-
nio publico mundial para que outras pessoas saibam
que também podem usa-los sem restri¢coes legais.

Aplicando uma licenga CC
a uma fotografia de uma obra
que esta em dominio publico

Vocé pode aplicar uma licenga CC a sua fotografia se
ela constituir uma obra de autoria original, uma ques-
tao que varia de acordo com a jurisdigdo. De um modo
geral, a sua fotografia deve envolver algumas escolhas
criativas, tais como cenario, iluminagao, angulo ou ou-
tra marca de criatividade. Nos Estados Unidos, uma
cépia fotografica exata de uma obra em dominio pu-
blico ndo esta sujeita a protecao autoral, pois ndo ha
originalidade envolvida.

Na pratica, se a sua fotografia é suficientemente
criativa para atrair protegdo autoral, as pessoas pro-
vavelmente deverao cumprir com as condigdes da li-
cenga caso a reproduzam na integra, se ndao houver
alguma excegao ou limitagdo aplicavel. No entanto,
elas nao precisariam cumprir com as condi¢des da
licenga caso reproduzissem apenas as partes em do-
minio publico da obra, pois o seu direito autoral sobre
a adaptacao sé se estende sobre a sua contribuigao,
nao sobre a obra original.

A importancia do direito
autoral (copyright)

As leis de direitos autorais concedem direitos exclusi-
vos para criadores de obras originais. Leis nacionais
normalmente estendem protegdes para tais trabalhos
automaticamente uma vez exteriorizados, proibindo,
por exemplo, a realizagao de cépias sem a permissao
do detentor dos direitos.

Na Internet, mesmo as atividades mais bdsicas en-
volvem muitas vezes fazer cépias de conteludo auto-
ral alheio. Conforme os contelddos sdo cada vez mais
baixados e compartilhados online, as leis de direitos
autorais estdo tornando-se cada vez mais relevantes
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para mais pessoas do que eram ha 20 anos. Infeliz-
mente, infragdes de direitos autorais — mesmo que in-
voluntarias ou inconscientes — podem levar a respon-
sabilizagdo. Uma navegacao bem-sucedida nainternet
requer alguma compreensao do direito de autor.

Dominio publico

O dominio publico refere-se ao regime aplicavel a
obras que nao possuem mais restricdo por direitos
(patrimoniais) de autor dentro de uma determinada
jurisdicao.

Um trabalho pode fazer parte do dominio publico por-
gue o prazo aplicavel de direitos de autor expirou, por-
que o detentor dos direitos de autor utilizou no seu tra-
balho uma licenga como CCO ou porque o trabalho nao
satisfazia os requisitos necessarios para ser passivel
de protecao autoral.

Considerando que o regime de dominio publico depen-
de das leis de direitos autorais em vigor dentro de um
determinado territério, por vezes, um trabalho pode ser
considerado “em dominio publico” por uma jurisdigao,
mas ndo em outra. Por exemplo, as obras do governo
dos EUA sdao automaticamente de dominio publico sob
a lei de direitos autorais dos EUA, mas podem ser res-
tringidas por direitos de autor em outros paises.

Associagoes de gestao coletiva

AssociacgOes de gestao coletiva sdo organizagdes de
gestao de direitos de autor. Alguns exemplos de as-
sociagOes de gestao coletiva incluem ASCAP e BMI
(Estados Unidos), BUMA/Stemra (Paises Baixos), PRS
(Reino Unido) e APRA (Australia). Essas associagdes
licenciam obras em nome de seus proprietarios e pro-
cessam 0s pagamentos de royalties de eventos que
utilizam os trabalhos protegidos por direitos autorais.
A CC oferece informagdes adicionais sobre como as-
sociagoes de gestao coletiva podem afetar seus direi-
tos e sua capacidade de aplicar licengas CC para o seu
trabalho. A CC tem varios projetos-piloto em andamen-
to com associagdes de gestao coletiva que optaram
por permitir que os seus membros usem licengas CC
de modo limitado.
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Usando uma licenca Creative
Commons como membro de uma
associagao de gestao coletiva

Recomendamos que criadores e outros detentores de
direitos consultem suas sociedades de gestado cole-
tiva antes de aplicar uma licenga CC aos seus mate-
riais. Muitos detentores de direitos que sdo membros
de sociedades de gestao coletiva podem renunciar ao
direito de arrecadar royalties sobre os usos permitidos
pela licenga, porém apenas na medida em que suas
sociedades o permitem.

Sociedades de gestao coletiva em diversos paises,
incluindo Australia, Finlandia, Franga, Alemanha, Lu-
xemburgo, Noruega, Espanha, Taiwan e Holanda, ge-
rem os direitos sobre obras presentes e futuras que
Ilhes foram cedidos por seus criadores, de modo a se
tornarem efetivamente detentoras desses direitos. Os
criadores que pertencem a sociedades de gestao co-
letiva nestas jurisdicdes podem nao ser capazes de
licenciar seus materiais em CC, porque as sociedades
possuem os direitos necessarios, nao eles. A CC esta
trabalhando com varias sociedades de gestao coletiva,
fazendo programas piloto que permitem que os criado-
res usem as licengas CC em algumas circunstancias.

Se vocé ja é membro de uma sociedade arrecada-
dora e quer usar as licengas CC, fique a vontade para
encorajar a sua sociedade a lhe dar a opgao de licen-
ciar suas obras em Creative Commons.

Direitos de publicidade, de
personalidade e a privacidade

Esses termos sdo usados de forma diferente em dife-
rentes jurisdicoes. De modo geral, esses direitos per-
mitem que os individuos controlem o uso de sua voz,
imagem, semelhanca ou outro aspecto identificavel de
sua identidade, especialmente para fins de exploracao
comercial. Da mesma forma, em algumas jurisdigdes
esses direitos permitem que as pessoas restrinjam
a capacidade dos outros para publicar informagoes
sobre elas sem sua permissao. Se, e em que medida
esses direitos existem, e se sim, como eles s3o rotula-
dos, varia de acordo com a jurisdi¢ao.
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As licencas Creative Commons tém um efeito limi-
tado sobre esses direitos quando o licenciante os de-
tém. Quando o licenciante tem direitos de publicidade,
personalidade ou a privacidade que podem afetar sua
capacidade de usar o material como a licenca tem a
intencao, o licenciante concorda em renunciar ou ndo
fazer valer esses direitos. No entanto, tais direitos nao
detidos pelo licenciante ndo sado afetados e ainda po-
dem afetar o seu uso pretendido de um trabalho licen-
ciado. Se vocé tiver criado uma obra ou quiser usar
um trabalho que pode de alguma forma comprometer
esses direitos, vocé pode precisar obter a permissao
das pessoas cujos direitos possam ser afetados.
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O Centro de Memoéria Jorge Calmon da Santa
Casa da Bahia e os Livros do Bangueé

Crédito: Foto de Adriane Batata / Wiki Movimento Brasil / CC-BY-SA-4.0
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Digitaliza%C3%A7%C3%A30_de_objetos_bidimensionais_com_celular.jpg>

Quando recebemos o convite para integrar o Projeto
Museu Portatil nos sentimos felizes e esperancosos.
Ficamos felizes em somar forgas a uma iniciativa que
se conecta com nossos propésitos e esforgos diarios
no Centro de Memoria Jorge Calmon — Arquivo Histé-
rico da Santa Casa da Bahia: preservar a documenta-
¢ao, difundir a informacgao e garantir acesso publico a
memoria. Enche-nos de esperancga integrar um projeto
que deseja tornar real e acessivel para nés e outros
acervos a concretizagao desses mesmos objetivos.

Diante de documentos que atravessaram séculos,
que nos revelam indicios de nossas histérias, nés as-
sumimos cotidianamente a missao de fazé-los alcan-

car outras pessoas hoje e no futuro. O Museu Portatil
€ mais que uma solugao tecnoldgica acessivel para a
preservacdo documental e da informacgéao, ele é uma
ponte. E ser um elo nesta conexdo entre pessoas e
suas histérias de diferentes territérios e temporalida-
des é 0 n0ssO maior compromisso.

Pensando nessas conexdes, escolhemos para in-
tegrar esta agdo uma amostra da série documental
premiada como “Meméria do Mundo” pela UNESCO:
Os Livros do Bangué. O Bangué foi um servico de con-
ducao mortudria de africanos e seus descendentes es-
cravizados, bem como indigentes falecidos. Instituido
pelo poder publico, este servigo era realizado exclu-
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sivamente pela Santa Casa de Misericérdia da Bahia,
como forma de proibir o abandono dos corpos de pes-
soas falecidas em portas de igrejas, praias, mares e
lugares publicos em geral.

Os 11 livros de registro dessa atividade, produzidos
entre os anos de 1742 e 1856, contém informagdes
sobre a naturalidade das pessoas falecidas, a embar-
cacdo, ou local de falecimento e a reproducdo das
marcas feitas com ferro que estas pessoas, por vezes,
tinham em seus corpos. Estas caracteristicas fazem
deles um conjunto documental relevante para os es-
tudos da diaspora e escravidao de africanos e seus
descendentes o que, junto ao fato de ndo se conhecer
registro equiparavel, o torna mundialmente relevante.

Junto ao exemplar desta colegao escolhido para in-
tegrar o projeto, selecionamos para disponibilizar, de
modo inédito, uma amostra da série documental “So-
licitagoes do Bangué”. Esse conjunto é composto por
bilhetes solicitando o Bangué da Santa Casa, como era
chamado o esquife, que consistia em uma espécie de
maca feita de tecido preso a duas varas de madeira
que serviam de apoio para permitir que a pessoa fa-
lecida fosse conduzida do local do ébito até a sepul-
tura. Estas correspondéncias sao diversificadas em
seu nivel de detalhamento, podendo apresentar um
pedido breve, ou informagdes mais detalhadas sobre
a pessoa falecida e as condicoes de seu falecimento.
Sao diversificadas também em sua forma, dimensodes
e procedéncia e nos permitem acessar pequenos tre-
chos das histérias e trajetérias de africanos em dids-
pora e seus descendentes no Brasil escravista.

As séries documentais selecionadas integram um
acervo composto por documentos gerados a partir
das atividades dos estabelecimentos pertencentes ou
administrados pela Santa Casa ao longo de seus 473
anos. Sao mais de 1800 livros e centenas de caixas
de documentos de tipologias diversas. Os Livros e as
Solicitagbes do Bangué, quando conectados a outros
conjuntos documentais, que a partir da proposta do
Museu Portatil poderao ser digitalizados e disponibili-
zados para o amplo publico, nos permitem acessar os
percursos das histérias de luta e resisténcia das popu-
lagdes negras no Brasil e no Mundo Atlantico. Eles nos
fornecem indicios, chaves interpretativas para com-
preender e contar nossas histérias.

No treinamento presencial, realizado durante qua-
tro dias, e nos meses subsequentes de dialogo e
acompanhamento remoto, tivemos a oportunidade de
partilhar e construir coletivamente, a partir de nossas
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experiéncias com digitalizacao e preservagao de acer-
VoS, as praticas sistematizadas neste manual. O pro-
cesso de pesquisa e experimentagao foi fundamental
para encontrar solu¢des acessiveis e viaveis, que pos-
sam estar ao alcance de todas as pessoas. Aprende-
mos muito com toda a equipe que fez parte do projeto.
Agradecemos a generosidade de todas as pessoas en-
volvidas que, dividindo, multiplicaram conhecimento.

Nosso desejo é que cada vez mais acervos pos-
sam contar com a digitalizacdo como forma auxiliar
de preservacao documental, ao reduzir sua exposi¢ao
ao manuseio. E que mais instituicdes e organizagdes
dedicadas a custodiar e proteger nossos patrimdnios
culturais e memdrias tenham recursos e a orientacao
necessdria para preservar e difundir a informacgéo e a
diversidade de nossa cultura. As praticas que o Mu-
seu Portatil prop0e, sistematizadas neste manual, sdao
ponto de partida. Esperamos que o compartilhamento
dessa experiéncia e a socializagdo desses conheci-
mentos fagam essa rede crescer e seguir se aperfei-
¢oando a cada novo elo.

Diana Santos Souza

Pesquisadora e digitalizadora
no Centro de Meméria Jorge Calmon -
Arquivo Histérico da Santa Casa da Bahia
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Museu da Capitania de llhéus
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Crédito: Foto de Adriane Batata / Wiki Movimento Brasil / CC-BY-SA-4.0
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Detalhe_da_digitaliza%C3%A7%C3%A30_de_objetos_no_Museu_da_Capitania_de_llh%C3%A9us.jpg>

No contexto do projeto Wiki Loves Bahia, em 2021 o
Museu da Capitania de Ilhéus (MCI) foi contactado
pelo Wiki Movimento Brasil para compartilhar seu
acervo em uma colaboragao GLAM-Wiki. Embora ti-
véssemos manifestado o interesse nesta parceria
por acreditarmos que o conhecimento e a cultura de-
vem ser acessiveis a todos, somos uma instituigao
de pequeno porte e ndo possuiamos acervo digitali-
zado nem condig¢des técnicas e financeiras para rea-
lizar o processo.

Ficamos extremamente felizes com o convite para
participarmos do projeto Museu Portatil que, ao refle-
tir sobre a realidade das instituicdes culturais brasi-
leiras, busca democratizar o acesso ao processo de

digitalizacao de acervos e contribuir para a difusao
da cultura.

Inaugurado em 2019, o Museu da Capitania de
Ilhéus reune em seu acervo doagoes feitas pelos ci-
dadaos ilheenses. Sao documentos, méveis e objetos
que retratam a histéria da cidade de llhéus desde o
século XVI.

Para comunicar as primeiras ocupacgoes do terri-
tério por grupos indigenas, o acervo conta com obje-
tos dos Tupinambas de Olivenga, presentes na regiao
até os dias atuais. Reprodugcdes de mapas retratam
a ocupacao portuguesa e a fundacado da Capitania e
contextualizam a organizacao urbana. As atividades
econdmicas sao tratadas a partir de exemplares de
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tachos e diversas ferramentas usadas na extragao de
madeira e na produgéo de farinha e agucar.

0 acervo possui réplicas de objetos de instrumen-
tos utilizados para torturar pessoas escravizadas
durante os séculos XVIII e XIX. Esta colegao tem por
objetivo representar a presenca de trabalho escravo
na regiao, a resisténcia negra e a revolta do Engenho
de Santana, importante marco para historia do Brasil,
ocorrida na capitania em 1789.

Nossa missao é preservar, conservar € comunicar
este acervo que testemunha a histéria da Capitania
de llhéus, abordando aspectos sociais, econdmicos,
politicos e culturais. Desde sua fundagdo o MCI tem
cumprido um importante papel educacional com ex-
posicOes e agdes educativas. Por isso, selecionamos
os itens que seriam digitalizados considerando as co-
lecdes cujas informagdes contribuem para o desenvol-
vimento destas atividades.

Antes da digitalizagao, elaboramos um inventario
das pecas a partir do recorte ja definido e com infor-
macodes sobre tamanho, procedéncia e tematica. Na
selecdo dos itens a serem fotografados nesta primeira
etapa do projeto levamos em consideragao as dimen-
sOes do estudio fotografico portatil, que faz parte do
kit de digitalizacao de objetos tridimensionais do pro-
jeto Museu Portatil.

A primeira etapa do treinamento para a digitaliza-
¢ao de acervos ocorreu em Salvador durante quatro
dias de treinamento presencial, em que foram apre-
sentados os equipamentos e softwares. Apds as
orientagdes tedricas, iniciamos as atividades praticas
nas quais foi possivel fotografar alguns itens utilizan-
do os kits de digitalizagao. Esta etapa de experimenta-
¢do antecipou algumas adversidades cujas solugdes
foram construidas de forma coletiva através do acom-
panhamento remoto e do compartilhamento de infor-
macgoes e experiéncias.

Na etapa seguinte, realizada no MCl, iniciamos a di-
gitalizagao dos itens do acervo a partir de alguns pro-
cedimentos pré-definidos e testados na capacitacao
em Salvador. Como o acervo do museu possui obje-
tos de diversos materiais, foi necessario realizar tes-
tes com diferentes fundos e tipos de iluminagéo para
determinar qual resultado estaria mais proximo das
caracteristicas do objeto fisico. Apds a finalizagcdo do
primeiro lote de digitalizagao, tivemos uma assessoria
remota com a equipe do Instituto Moreira Salles. Este
acompanhamento foi fundamental para aprimorarmos
o processo de digitalizacdo de diferentes tipos de ob-
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jetos e produzirmos fotografias que representam e va-
lorizam os itens do acervo que foram digitalizados.

Entendemos que a conservagao de um patrimonio
s6 se torna efetiva quando este é compartilhado com
sua comunidade. Participar de um projeto como o Mu-
seu Portatil nos enche de gratidao e orgulho. Agrade-
cemos pelo conhecimento e parcerias construidas ao
longo do processo de elaboragéo deste manual e pela
possibilidade de compartilharmos nosso acervo com
uma comunidade global. E nos orgulhamos por ter-
mos participado de um projeto de democratizagao do
conhecimento e da cultura através da digitalizagao de
acervos com equipamentos de baixo custo que consi-
dera a realidade das institui¢oes culturais brasileiras.

Vitoria Bispo Carvalho

Musedloga
Prefeitura de Ilhéus, Casa de Cultura Jorge Amado e
Museu da Capitania de Ilhéus
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